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1.0 DADOS DE IDENTIFICACAO

Denominagdo: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Titulagdo conferida: Bacharel em Ciéncia da Computagao

Nivel: graduacao

Modalidade de oferta: presencial

Duracgao do curso: 4 anos

Regime escolar: semestral

Forma de acesso: Ensino Médio ou curso equivalente, ENEM, transferidos e graduados
Inicio de funcionamento: 2009.1

N° de vagas semestrais: 60

Turno de oferta: diurno

Carga horaria das disciplinas obrigatérias: 2640

Carga horaria das atividades complementares: 200

Carga horaria do estagio: ndo-obrigatdrio

Carga horaria de disciplinas optativas: 400 horas

Carga horaria total: 3240 horas

Sistema de carga horaria: 01 crédito = 20 horas
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2.0 APRESENTACAO

O Estado do Ceara conta, ha mais de um século (102 anos), com a contribui¢ao do
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) na formagao de pessoal,
geracdo de conhecimento e extensdo. Atualmente, o IFCE possui doze campi em pleno
funcionamento, assim distribuidos: Fortaleza, Cedro, Juazeiro do Norte, Acarat, Canindé,
Cratetis, Limoeiro do Norte, Maracanau, Quixadé, Sobral, Crato e Iguatu. Para fortalecer o
trabalho em prol de uma formacao profissional mais adequada as demandas do mercado
regional e ao desenvolvimento nacional, além dos doze campi convencionais, hd outras onze
unidades que reforcam a atuagdo pelo interior do estado. Sao os campi avangados de Aracati,
Baturité, Caucaia, Jaguaribe, Taua, Tiangua e Umirim e os nucleos avangados de Camocim,
Morada Nova, Tabuleiro do Norte e Ubajara.

O municipio de Maracanau localiza-se na Regido Metropolitana de Fortaleza, possui o
maior Distrito Industrial do Estado do Ceara e distante 18Km do centro da capital, Fortaleza.
Maracanatl possui 209.748 habitantes (IBGE 2010) dos quais 99% sdo de populagdo urbana. A
area geografica ¢ de 98,6 Km2 o que d4 uma densidade demografica muito alta, proxima a
1832 hab/Km2. Embora tenha um PIB per capita de R$12.124,00 (2006), boa parte da
populagado vive de aposentadorias (15.283 - 7,3%) ou bolsa familia (21.176 - 10,1%).

Outros dados relevantes de Maracanail vém da populagdo de jovens. Em 2010 havia
40.767 (19,5%) alunos no ensino fundamental, e 12.880 (6,1%) no ensino médio. O IFCE ¢ a
unica instituicdo federal na cidade, oferecendo menos de 300 vagas anuais (60 de
Computacdo), para esse exército de jovens.

E importante considerar que Maracanai atende como poélo ndo apenas a seus
municipios vizinhos - como Pacatuba (72.299 habitantes) e Maranguape (113.561 habitantes) -
como também a bairros muito populosos da periferia de Fortaleza que estdo mais proximos do
Campus Maracanau do que do Campus Fortaleza do IFCE, do Campus Fortaleza da UFC ou
mesmo de outras institui¢des federais de ensino.

O municipio de Maracanat apresenta a segunda maior arrecada¢do de impostos do
estado do Ceard. A indGstria e os servicos sdo os principais setores da economia
maracanauense, representando 57,9% e 41,9%, respectivamente, do seu Produto Interno Bruto
(PIB). O setor de servicos estd constantemente em crescimento, quase dobrando sua
participagdo em 5 anos. O municipio estd deixando de ser essencialmente industrial,
tornando-se um municipio onde o setor de servigos cresce € necessita, cada vez mais, de gente
qualificada e especializada. O setor de informatica, tanto no tocante a implantacdo de sistemas
como na criagdo ¢ adaptagdo dos mesmos para as necessidades locais, ¢ uma demanda
reprimida que atualmente s6 € suprida por profissionais da capital.

Nesse contexto, o presente documento visa apresentar e detalhar o Projeto Pedagdgico
do Curso (PPC) de Ciéncia da Computagdo do IFCE em seu campus de Maracanat, segundo as
Diretrizes Curriculares em vigor e a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional (Lei no.
9.394/96). O PPC de Ciéncia da Computagdo objetiva definir uma diretriz, enfatizando o
aspecto tecnologico no ambito das técnicas computacionais, sem descuidar, naturalmente, do
seu fundamento cientifico. Pretende-se ter como base as diretrizes propostas pela Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC) para curriculos na area de Ciéncia da Computagdao. Em outras
palavras, o PPC busca equilibrar, de forma racional, teoria e pratica nas propor¢des adequadas,
de modo a formar um profissional apto a desenvolver pesquisas académicas e tecnologicas, a
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implementar solugdes na area de aplicacdo das tecnologias da informagdo e da comunicagdo
(TIC), bem como nas diversas areas afins.

O maior desafio dessa formacdo ¢ apresentar fundamentos tedricos de forma que o
egresso seja capaz de manter-se continuamente atualizado diante do progresso incessante que €
uma caracteristica dessa area de atuacdo. Por outro lado, visa-se formar um profissional
empreendedor e com habilidades gerenciais, capaz de desenvolver projetos inovadores de base
tecnoldgica e cientifica. Para tanto, propde-se um modelo pedagédgico capaz de adaptar-se a
dindmica das demandas da sociedade, em que a graduagdo passa a constituir-se numa etapa de
formagao inicial em processo de educagdo permanente.

O IFCE campus de Maracanai oferta o Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, em harmonia com as iniciativas da area de Tecnologia da Informagado do Estado e
atento as necessidades qualitativas e quantitativas exigidas pela sociedade.

3.0 CONTEXTO INSTITUCIONAL

3.1 Missao

Produzir, disseminar e aplicar o conhecimento tecnologico e académico, para formagao
do cidadao, por meio do ensino, da pesquisa e da extensdo, contribuindo para o progresso
socio-economico local, regional e nacional, na perspectiva da integragdo com as demandas da
sociedade e do setor produtivo.

3.2 Historico Institucional

Os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia sdo autarquias educacionais,
pertencentes a rede federal de educagao profissional, criada pela Lei no. 11.892, de dezembro
de 2008, sancionada pelo entdo presidente Luis Inicio Lula da Silva. Sdo instituigdes
pluricurriculares de educagdo superior, basica e profissional, distribuidas fisicamente em varios
campi, todos focados na oferta de cursos de formacao profissional e tecnologica, em diferentes
modalidades.

O Instituto Federal do Ceard (IFCE) congrega os extintos Centros Federais de
Educacdo Tecnolodgica do Ceard (Cefet/CE) e as Escolas Agrotécnicas Federais dos municipios
de Crato e de Iguatu. As raizes da institui¢do remontam a 23 de setembro de 1909, quando,
pelo Decreto no. 7.566, o presidente Nilo Pecanha langou a primeira semente, que ele chamou
Escola de Aprendizes Artifices. Ao passar dos anos, varias foram as mudangas de nome: em
1941 passou a chamar-se Liceu Industrial do Ceara; em 1968, Escola Técnica Federal do
Ceara.

No ano de 1994 a instituicdo passou a denominar-se Centro Federal de Educacao
Profissional e Tecnologica do Ceard, tendo como inovagao a oferta de cursos de nivel superior,
ampliando a atuacdo nas areas de ensino, pesquisa ¢ extensao. Assim, estavam implantadas as
bases ¢ a exceléncia necessarias a cria¢ao do Instituto Federal do Ceara.

Mais de cem anos de histéria marcam a evolugdo da educagdo profissional e
tecnologica do pais. Com o plano de expansdo da rede federal de educagdo profissional e
tecnologica, o nimero de instituigdes atuantes nessa area saltou de 168, em 2008, para 354, em
2010, o que elevou de 215 para 500 mil o contingente de alunos matriculados.

A nova instituicao tem forte inser¢ao na area de pesquisa e extensao, com foco especial
nas linhas atinentes as areas técnica e tecnoldgica. Segundo o reitor do IFCE, Claudio Ricardo

IFCE - Campus Maracanau 9



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo

Gomes de Lima, a criagdo dos institutos corresponde a uma nova etapa da educacgdo do pais e
pretende preencher lacunas historicas. O grande mérito € o fato de estarmos expandindo para o
interior, pois as institui¢des de formag¢ao de mao-de-obra sempre estiveram muito concentradas
nas capitais. A ideia ¢ promover uma educagdo tecnologica distribuida de forma igualitéria,
afirma.

O Instituto Federal do Ceara esta presente em 45 municipios, onde atende a mais de 14
mil estudantes, por meio da oferta de cursos regulares de formagao técnica e tecnologica, nas
modalidades presenciais e a distdncia. Sdo oferecidos cursos técnicos, superiores tecnoldgicos,
licenciaturas, bacharelados, cursos a distancia, além de cursos de pos-graduacdo, mais
precisamente, especializagdo e mestrado.

Completando as agdes voltadas a profissionaliza¢do no Ceara, foram implantados mais
50 Centros de Inclusao Digital (CID) e 2 Nucleos de Informagdao Tecnoldgica (NIT), em
parceria com o Governo do Estado, disponibilizando a populacdo do interior o acesso ao
mundo virtual.

O IFCE coordena o programa de Educacdo a Distancia, no estado, com 20 poélos
espalhados em municipios cearenses, que ofertam, via rede, cursos técnicos, tecnologicos e de
formacdo profissional para ndo docentes, por meio dos respectivos projetos: Universidade
Aberta do Brasil (UAB), Escola Técnica Aberta do Brasil (E-TEC Brasil) e Programa de
Formacao Inicial em Servigo dos Profissionais da Educagdo Basica dos Sistemas de Ensino
Publico (pro-funcionario).

Em franco processo de crescimento, conforme previsto no plano de expansdo da
educacdo profissional e tecnoldgica do Governo Federal, o IFCE, hoje com um quadro de
aproximadamente 800 professores ¢ 600 técnicos administrativos, mantém atualmente 37
modalidades de cursos técnicos, 17 de cursos tecnologicos, 10 de bacharelados, 7 de
licenciaturas, além de 8 pos-graduacdes.

Os institutos federais equiparam-se as universidades federais em termos de
funcionamento, de fomento a pesquisa ¢ a acdes de extensdo, contando, para tanto, com o
apoio dos programas ministeriais. Além dessas prerrogativas, os institutos federais foram
também dotados de autonomia para gerenciar orcamento de custeio, alterar matriz e oferta de
cursos, registrar diplomas e certificar competéncias profissionais.

4.0 ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

4.1 Justificativa

A exigéncia de responsabilidade e competéncia, atributos subjacentes a proposta de um
curso superior, ¢ pressuposto inelutavel, pois cabe as Instituicdes de Ensino Superior (IES)
responder as pressdoes emergentes no que tange ao florescimento de diferentes ramos das
ciéncias, da tecnologia e das humanidades; isto impde a Instituicdo o didlogo com a sociedade
envolvente, na busca de satisfazer a demanda de formacao de quadros profissionais e de outros
recursos humanos necessarios ao seu desenvolvimento.

A implantag¢ao do IFCE no interior do Estado atende a meta do programa de expansao
da Rede Federal de Educagdo Profissional e Tecnologica e a propria natureza dos Institutos
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Federais de Educac¢do Tecnologica, no que diz respeito a descentralizagdo da oferta de
habilita¢do e qualificacdo profissional, levando em conta as necessidades socioecondmicas de
cada regido e ainda o propdsito de evitar o éxodo de jovens estudantes para a capital.

Vale enfatizar que nosso Estado ¢ reconhecido como um dos maiores polos de
desenvolvimento de software do pais e conta com mais de 200 empresas atuando na area. O
sucesso das leis de incentivo a empresas de base tecnologica instaladas na Regido Nordeste
demonstra a competéncia de empresas locais no cendrio atual. Nesse sentido, a formagdo de
profissionais qualificados deve contribuir para a autosustentabilidade das empresas apds a
retirada de tais incentivos.

Maracanau ¢ considerada um dos pdlos mais importantes em atracao de industrias no
estado do Ceard. No entanto, o municipio conta atualmente com apenas uma IES que oferece
os cursos superiores de Ciéncia da Computacao (bacharelado), Engenharia Ambiental
(bacharelado), Quimica (licenciatura) e Manutengdo Industrial (tecnélogo), como também
cursos técnicos de Informética, Redes de Computadores, Automacao Industrial e Meio
Ambiente, todos oferecidos pelo IFCE.

Nesse contexto, a criacdo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo no
IFCE Campus de Maracanat visa suprir a uma forte demanda social por profissionais da area
de computagdo. Essa tendéncia caracterizada no final da década 70, com o crescimento das
necessidades associadas a informatiza¢do e tomada de decisdo, foi percebida e atendida por
varias universidades no Brasil e no exterior ainda em meados dos anos 80. Entretanto, até a
instalagdo do campus do IFCE no municipio ndo havia uma IES que atendesse esta demanda.
Visto que ndo ha qualquer curso com as mesmas caracteristicas no municipio € 0s cursos que
existem na regido metropolitana ndo conseguem atender a necessidade crescente de
profissionais no estado, caracterizou-se o momento adequado para a oferta do curso de
bacharelado em Ciéncia da Computacao.

A Coordenadoria de Telematica do IFCE Campus Maracanat € responsavel pelo curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, bem como pela definicdo da infra-estrutura
necessaria ao funcionamento do curso, a sua adequagdo as Diretrizes Curriculares ¢ a
conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, além de servir como
referéncia de qualidade.

4.2 Objetivos
4.2.1 Objetivo geral

Contribuir para o avango do estado da arte e formag¢dao de recursos humanos em
computagdo, capazes de aplicar os conhecimentos adquiridos e criar novos conhecimentos e
tecnologias para promover o bem estar e o desenvolvimento social € econdmico.

4.2.2 Objetivos especificos

71 Constituir um espago de integragdo entre o meio académico e a sociedade na area de
ciéncia da computagao;
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"1 Contribuir para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico na area de ciéncia da
computacao;

Atender as necessidades regionais e nacionais em termos de formagdo de recursos
humanos na éarea de ciéncia da computacdo; e

Propiciar aos académicos:

[

o]

Formacdo bésica em matematica que permita raciocinio  abstrato
(l6gico-matematico) capaz de abordar problemas possivelmente complexos e criar
uma base tedrica para o desenvolvimento de outras disciplinas;

Formagao basica em ciéncia da computagcdo com o objetivo de criar fundamentagao
tedrica para o desenvolvimento de solugdes computacionais, assim como, analisar
problemas e sintetizar solugdes computacionalmente vidveis, integrando
conhecimentos multidisciplinares;

Formagdo basica em sistemas de informacdo com o objetivo de criar
fundamentagdo tedrica para o desenvolvimento de sistemas possibilitando a
geracdo de solucdes que atendam as necessidades organizacionais;

Formagdo tecnologica com o objetivo de desenvolver e aplicar a tecnologia da
informacao (algoritmos, métodos, sistemas, ferramentas e solugdes computacionais)
¢ métricas de avaliagdo;

Formag¢ao complementar com o objetivo de permitir a compreensao da necessidade
e importancia da ciéncia da computagdo para a sociedade.

Permitir que o futuro profissional possa contribuir para o alinhamento entre a Ciéncia e
a Tecnologia de Informacao através de uma proposta metodologica de integragao dos
diversos contetidos que compdem o curriculo do Curso de Ciéncia da Computagao.

4.3 Formas de acesso

O ingresso no curso dar-se-4 pelos seguintes meios:

"1 Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) ou Vestibular normatizado por edital.

1 Como graduado ou transferido, segundo determinagdes publicadas em edital.

As consideragdes sobre as formas de acesso e o preenchimento de vagas por

transferéncia e graduados encontram-se na forma regimental, no Titulo I, no Capitulo III, nas

Secdes II e III do Regulamento da Organizacao Didatica (ROD) do IFCE (em anexo).

4.4 Areas de atuacio

O egresso estara capacitado a assumir um papel de agente transformador, sendo capaz
de provocar mudangas através da pesquisa cientifica e da incorporac¢ao de novas tecnologias na
solucao dos problemas, agregando: desenvolvimento ¢ dominio de novas tecnologias na area
da Ciéncia da Computacao, visando melhores condi¢des de trabalho e de vida; conhecimento e
emprego de modelos associados ao uso das novas e consolidadas tecnologias, ao diagnostico,
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planejamento, implementagdo e avaliagdo de projetos de sistemas computacionais aplicados
nas organizagdes, bem como o emprego de ferramentas que representem o estado da arte na
area e emprego de modelos associados. Deve também possuir uma visdo consistente e critica
do impacto de sua atuacao profissional na sociedade e nas organizagoes.

O egresso do curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo poderd atuar em
diferentes areas da Ciéncia da Computa¢do, como:

* Engenharia de Software;

» Anélise e Projeto de Sistemas;

* Programacao de Computadores;
* Arquitetura de Computadores;

» Sistemas Embarcados;

+ Sistemas Operacionais;

* Redes de Computadores;

» Sistemas de Informacgao;

* Banco de Dados;

* Inteligéncia Artificial.

Além das éreas de atuacdo descritas acima, o egresso do curso terd competéncia para
atuar como empreendedor de seu proprio negdcio, como consultor de tecnologias e/ou nas
areas afins a Computagado e Informatica.

4.5 Perfil profissional do egresso

Os egressos devem ser profissionais com as seguintes caracteristicas: capacidade para
aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora, acompanhando a evolu¢do do
setor e contribuindo na busca de solugdes nas diferentes 4areas aplicadas; formagdo
humanistica, permitindo a compreensdao do mundo e da sociedade e o desenvolvimento de
habilidades de trabalho em grupo e de comunicacdo e expressdo; formagdo em negdcios,
permitindo uma visdo da dindmica organizacional e preocupacdo constante com a atualizagdo
tecnologica e com o estado da arte.

Com o intuito de possibilitar essa atuagdo profissional, o egresso deve dispor das
seguintes competéncias e habilidades:

- possuir predisposicdo e aptiddes para a area, como: concentragdo, dedicacdo, persisténcia
e raciocinio logico e abstrato, assim como, disposi¢ao para aprender continuamente devido aos
avangos tecnologicos constantes, além de grande capacidade de sintese e andlise;

- conceber, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar projetos de software ou
sistemas que integrem hardware e software;

- possuir conhecimento nos aspectos tedricos, cientificos e tecnologicos relacionados a area
de computagao e informatica, além de ter uma visao sist€mica e holistica da area;

- identificar e analisar problemas e necessidades passiveis de solugdo via computacdo e
informatica, valorizando o usuario no processo de interacao com sistemas computacionais para
empreender na concretizacdo desta solugao;
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- utilizar metodologias e ferramentas que otimizem o processo de desenvolvimento e
implementagdo de um projeto e lhe confiram um alto grau de qualidade, aplicando
eficientemente os principios de gerenciamento, organizagao e busca de informagdes;

- pesquisar e viabilizar solu¢des de software para varias areas de conhecimento aplicando
tecnologias adequadas, de forma a poder compreender a situagdo presente e projetar a evolugao
futura.

- desenvolver pesquisa cientifica e tecnolégica.

Por fim, o egresso deve ter uma atuagdo profissional pautada em sélidos principios
¢ticos, sociais e legais, com destaque ao conhecimento e respeito a legislagao.

4.6. Metodologia de ensino

A organizacdo do processo de ensino-aprendizagem contribui para que os estudantes se
responsabilizem por suas atividades de aprendizagem e desenvolvam comportamentos
proativos em relagao aos estudos e ao desenvolvimento de suas competéncias. Ao professor
cabe o papel de gestor do ambiente de aprendizagem, estabelecendo niveis de competéncia,
com o fim de desafiar a habilidade dos estudantes e estimular maior entendimento dos
conceitos estudados.

Os trabalhos/projetos sdo capazes de integrar diferentes disciplinas de um mesmo
periodo do curso, ou, at¢ mesmo, disciplinas de diferentes periodos, por isso as disciplinas
estdo organizadas de modo a facilitar e estimular os grupos de discussdo, visando encorajar a
interacdo entre os estudantes e viabilizar o processo de aprendizagem em grupo e contribuir
para a formagao profissional dos estudantes.

A organizac¢do das aulas em laboratdrios permite a simulacdo de situagdes de trabalho
que poderdao ser encontradas pelos futuros profissionais, ¢ a realizacdo de atividades
extracurriculares e/ou complementares oferecem maiores informagoes a respeito das atividades
exercidas na atuacao profissional em Ciéncia da Computacao.

As avaliacdes sdo projetadas de forma a permitir que os estudantes verifiquem seu nivel
de compreensao e suas habilidades para usar os conceitos em situa¢des-problema.

O material didatico ¢ organizado de forma que os conceitos venham sendo construidos
e apresentados de forma logica, evoluindo de conceitos simples para situagdes-problema que
levem os estudantes a construirem solucdes articuladas aos conhecimentos adquiridos ao longo
do curso.

Visando desenvolver as competéncias necessarias para a atuagdo em Ciéncia da
Computacdo e, com isso, atender o perfil do egresso desejado, as disciplinas que compdem o
curriculo podem ser abordadas em profundidade e/ou em abrangéncia. Uma disciplina
abordada em profundidade proporciona ao estudante o dominio sobre conceitos, métodos,
técnicas e ferramentas, de forma a permitir aplica-los na sua atuacdo direta como profissional
da Ciéncia da Computagdo. Uma disciplina abordada em abrangéncia proporciona uma visao
contextualizada daquele conteudo, permitindo uma maior compreensao por parte do estudante
da relagdo entre sua atuagdo profissional futura e os conhecimentos daquela disciplina.

Os conteudos pertinentes as politicas de educagdo ambiental (Lei no 9.795, de 27 de
abril de 1999, Decreto N° 4.281 de 25 de junho de 2002 e Resolugdo CNE/CP n° 2, de 15 de
junho de 2012), de educagao em direitos humanos (Resolugdo CNE/CP no 1, de 30 de maio de
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2012), de educagdo das relagdes étnico-raciais (Resolugdo CNE/CP no 1, de 17 de junho de
2004) e relacionados as temadticas de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Historia e Cultura
Afro-Brasileira e Indigena (Leis 10.639/03 e 11.645/2008), conforme as normatizagdes
vigentes, sdo contemplados em sua magnitude na disciplina de Projetos Sociais.

A forma de abordagem das tematicas mencionadas, além da abordagem enquanto
conteudos no componente curricular citado, também podera levar em consideragdo alguns
aspectos, a saber: incentivo a pesquisas envolvendo as tematicas, desenvolvimento de projetos
de extensdo, organizagdo de eventos, palestras e realizagdo de visitas técnicas.

4.7 Estratégias Pedagogicas

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo deve adotar alguns procedimentos
e projetos académicos visando dar suporte as suas estratégias pedagdgicas, cujo principio
explicita uma concepc¢do educativa agenciadora de uma formagao ampla e em acordo com as
perspectivas atuais diante dos seus objetivos propostos. Nesse sentido, destacam-se as
seguintes iniciativas para dar suporte as estratégias pedagogicas do curso.

4.7.1 Uso Intensivo de Laboratorios

Um curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo se caracteriza por uma intensa
interacao entre hardware, firmware e software, sendo, portanto, imprescindivel o incentivo ao
desenvolvimento de atividades nos laboratérios especificos do curso. Note-se que
privilegiamos uma formagao que transcenda a sala de aula e que privilegie a interagdo entre o
pratico e o teodrico, reforcando uma vez mais o papel dos laboratérios e biblioteca como
elementos centrais de qualidade do curso.

4.7.2 Atividades de Nivelamento

O curso demanda conhecimentos prévios de matematica e fisica do ensino médio.
Alguns alunos nos primeiros semestres do curso eventualmente podem necessitar de reforgo
escolar em disciplinas ligadas a matematica. Pretende-se aqui dar suporte a atividades
extracurriculares para atender a estas demandas, quando necessario.

4.7.3 Atividades de Fomento a Pesquisa

A Coordenadoria de Telematica do IFCE Campus Maracanau desenvolve atividades
que objetivam fomentar a pesquisa, a saber: oferta de semindrios de pesquisa abertos a
participagdo de professores e alunos de Maracanau; criacao de projetos e grupos de pesquisa;
orientacdo de iniciacdo cientifica e organizacdo de eventos técnico-cientificos.

4.7.4 Atividades de Fomento a Extensao

IFCE - Campus Maracanau 15



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo

A Coordenadoria de Telematica do IFCE Campus Maracanall desenvolve atividades
que objetivam fomentar a extensdo, a saber: possui € mantém uma comunidade de software
livre que realiza, anualmente, um evento que dura 4 dias, em que sdo ofertadas palestras,
mini-cursos e oficinas das mais diversas areas de conhecimento da computacao baseados em
ferramentas livres e/ou de cddigo aberto.

A comunidade pode ser composta por professores, alunos, egressos que querem manter
o contato com a instituicdo e a comunidade, ¢ com pessoas da comunidade que realizem
atividades que estejam de acordo com a filosofia do software livre.

Os componentes dessa comunidade de software livre também realizam paletras de
divulgagdo em escolas de ensino médio fomentando o uso de software livre e da informatica
nas escolas, e estimulando os alunos das escolas plblicas a se dedicarem e tentarem fazer os
cursos técnicos ou superior da Area de Computagio.

5.0 ORGANIZACAO CURRICULAR

5.1 Principios Norteadores

Entende-se por Computagdo ou Informatica o corpo de conhecimento a respeito de
computadores, sistemas de informagdo e suas aplicagdes, englobando aspectos teoricos,
experimentais, de modelagem e de projeto. Os cursos desta area dividem-se naqueles que t€ém a
computagdo como atividade-fim, e os que tém a computacdo como atividade-meio e nos cursos
de Licenciatura em Computacao.

Considerando o exposto acima e para este fim o curso de bacharelado em Ciéncia da
Computagdo tem por proposta capacitar especialistas em computagao e informatica, com
aptiddes para atuar nas areas cientificas e tecnologicas. Para atingir seus objetivos, o curso de
bacharelado em Ciéncia da Computacdo deve propiciar formagdo basica solida em
Matematica, Estatistica, Calculo e Fisica. Além disso, o curso deve propiciar formacao
tecnologica, formac¢ao complementar com énfase no estudo das organizagdes e formacgao
suplementar.

O presente projeto visa uma formagdo do cientista da computagdo socialmente
consciente, ultrapassando limites disciplinares e considerando o saber como uma construgao
social. Essa vertente analitica reafirma como elementos fundamentais, para atuar como
profissional da Computagdo e Informatica, principios da ética democratica, a saber: dignidade
humana, justica, respeito mutuo, participacdo, responsabilidade, didlogo e solidariedade, na sua
atuacao como profissional e como cidadao.

Os referidos principios possibilitam, portanto:

* que o ser humano seja o principio e fim de todo processo formativo no qual haja
comprometimento com a €tica na busca da verdade e do conhecimento;

* a prevaléncia da integragdo entre formagdo basica e diferenciada, garantindo
flexibilidade do pensamento e liberdade de expressao;

* 0 compromisso com o fortalecimento da cultura académica, através da interagdo do
ensino, pesquisa e extensao;

» areflexdo e a articulagdo entre teoria e pratica, técnica e humanismo;
+ acapacidade de adaptagdo a evolugdo tecnoldgica.
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Considerando os elementos em referéncia, o projeto pedagogico do curso de bacharelado
em Ciéncia da Computagdo busca a consolidacdo de uma identidade propria, orientado por
principios que compreendem que a formacgao profissional em Ciéncia da Computagdo envolve
uma pratica especifica, que pressupde saberes e competéncias coerentes. Para isso, € preciso
que o curriculo seja flexivel e possibilite ndo s6 a formacdo de competéncia técnica como
também o compromisso da ciéncia com as transformagdes sociais.

Para que sejam atendidas as caracteristicas peculiares da area de computacao no que diz
respeito a seu dinamismo, adotamos na definigdo da nossa organizacdo curricular uma
abordagem baseada na formacgdo basica dos alunos. Essa formacdo também tem como
influéncia o perfil pratico definido no contexto institucional, difundido ao longo de décadas de
ensino tecnologico do IFCE e necessario para a formagao de recursos humanos capacitados
para o mercado.

Para tanto, a estrutura curricular do curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo
enfatiza a forma¢do em fundamentos basicos, vinculada a uma vertente pratica nas tecnologias
atuais, na qual esperamos que o aluno seja estimulado e motivado a aprender. Para
complementar esse perfil tecnologico, associamos uma formacdo de base humanistica, de
modo a preparar individuos tanto para o exercicio de sua profissdo como para a cidadania. Para
tanto, acreditamos na importincia da inser¢do dos conteudos educacionais na iniciagdo a
pratica da pesquisa e ao envolvimento com a extensdo, como forma de difusdo do
conhecimento. O projeto pedagogico do curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo €
fundamentado nesses principios.

5.2 Estrutura do Curso

O curso esta dividido em sete nucleos distintos, que contemplam todas as disciplinas
necessarias para a formacao de um Bacharel em Ciéncia da Computacao, a saber:

* Fundamentos de Computac¢ao: compreende o nucleo de matérias que envolvem a parte
cientifica e as técnicas fundamentais a formagdo solida dos egressos na area de
Computagdo;

* Tecnologia de Computaciao: compreende o nucleo de matérias que representam um
conjunto de conhecimento agregado e consolidado que capacitam o aluno para a
elaboragdo de solugdo de problemas nos diversos dominios de aplicacao;

(] Matematica: propicia a capacidade de abstragdo, de modelagem e de raciocinio ldgico

constituindo a base para varias disciplinas da area de Computagao;

+ Ciéncias Basicas: fornece o conhecimento de ciéncias bésicas como fisica e
desenvolvem no aluno a habilidade para aplicacdo do método cientifico.

* Eletrénica: fornece conhecimentos basicos para o projeto de circuitos eletronicos
usados em computadores;

» Contexto Social e Profissional: fornece o conhecimento socio-cultural e organizacional,
propiciando uma visdo humanistica das questdes sociais e profissionais, em consonancia
com os principios da ética em Computagao;

* Especializadas: Fornece formac¢ao complementar especifica e aprofundada da
Computagdo.

Na Tabela 1 s3o apresentados cada um desses ntlicleos com suas respectivas disciplinas,
informando também as disciplinas que sdo por abrangéncia e por profundidade.
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Nucleo Disciplinas Abrangéncia Profundidade

Fundamentos de [Fundamentos de X
Computagdo Programacao

Laboratorio de X
[Programacao

Programagao Orientada a X
Objetos

<

Arquitetura de
Computadores

Teoria da Computagao

[Analise de Algoritmos

Sistemas Operacionais

lialtalle

Linguagens de
[Proeramacao

Estrutura de Dados

Grafos

ke

Tecnologia de Sistemas Distribuidos

Computagao Compiladores

=<

Inteligéncia Artificial

Gestao de Projetos

[Banco de Dados

Engenharia de Software

Sistemas Embarcados

Redes de Computadores 1

el al el el tallel

Redes de Computadores
11

b

Andlise e Projeto de
Sistemas

Comunicacdo de Dados X

Matematica Calculo |

Calculo I1

[Matematica Discreta

Algebra Linear

[Probabilidade e Estatistical

kel el el tallel

Calculo Numérico

Eletronica Circuitos Digitais X

b

Microcontroladores

Ciéncias Basicas Eletricidade e Eletronica X
para Computagdo

[Fisica I

<<

[Fisica 11

Contexto Social e [nglés Instrumental X
Profissional
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Trabalho de Conclusao de X
Curso I

Trabalho de Conclusdo de X
Curso 11

Administragdo para X

Ciéncia da Computacdo

Metodologia Cientifica

<<

Projetos Sociais

Especializadas Optativas X

Tabela 1: Lista de Disciplinas Obrigatdrias por Nucleo - Abrangéncia / Profundidade

O curso de Ciéncia da Computacao tem oferta semestral e possui uma carga-horaria
total de 3240 horas, das quais 400 horas sdo de disciplinas optativas que devem ser cursadas
para integralizagdo da carga-horaria do curso. Nestas disciplinas optativas devem ser
ministrados contetidos que considerem o estado da arte em termos de tecnologia, ou mesmo, de
avangos mais recentes no campo da Ciéncia da Computagdo. A relagdo com as disciplinas
optativas sdo apresentadas na tabela a seguir.

Nicleo Disciplinas Abrangéncia Profundidade

Optativas Libras X

Reconhecimento de X
[Padrdes

Inteligéncia Computacional
Aplicada

Compressdo de Dados

Gestdo de Projetos

Programacio Paralela

Redes de Computadores 11

Processamento Digital de
Sinais

Sistemas Distribuidos

Sistemas Embarcados

ol bl Eoll BT ol el ol ool e

Processamento Digital de
Imagens

Redes Neurais Artificiais

Seguranca da Informacao

Redes Sem Fio

ol il Ell

Projeto de Redes de
Computadores

Robotica Educacional

<<

Topicos em Java para WEB
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Educacdo Fisica

Modelagem de Sistemas
Hibridos

ol e

5.2.1 Distribuicio de Carga Horaria

A distribuicdo de carga horaria ¢ a seguinte:

Nucleos Carga Horaria
Obrigatoérias 2640
Especializadas 400
Atividades Complementares 200
TOTAL 3240

5.3 Matriz Curricular

As diversas disciplinas,

obrigatorias (destacadas por um asterisco ao lado do seu

codigo) ou ndo, distribuidas nos diversos semestres, com suas respectivas cargas horarias e
pré-requisitos, podem ser visualizadas no quadro seguinte:

Codigo IDisciplina Cr. Horas |Pré-Requisito
s
S1 04.505.15 Calculo I 4 80
04.505.16 Circuitos Digitais 4 80
04.505.17 Fundamentos de 4 60
Programacao
04.505.18 Matematica Discreta 4 80
S2 04.505.19 Algebra Linear 4 80
04.505.20 Calculo 11 4 80 04.505.15
04.505.21 Fisica I 04.505.15
04.505.22 Inglés Instrumental 4 80
04.505.23 Laboratorio de 4 80 04.505.17
Programacao
S3 04.505.24 Arquitetura de 4 80 04.505.16
Computadores
04.505.25 Probabilidade e Estatistica] 4 80 04.505.20
04.505.26 Programacao Linear 4 80 04.505.19
04.505.27 Programacdo Orientadaa | 4 80 04.505.23
Objetos
04.505.58 Fisica II 4 80 04.505.21
S4 04.505.28 Banco de Dados 4 80 04.505.27
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04.505.29 Calculo Numérico 4 80 04.505.19+04.
505.20
04.505.30 Comunicacdo de Dados 4 80 04.505.58
04.505.31 Estrutura de Dados 4 80 04.505.27
04.505.32 [_6gica para Computacdo 4 80 04.505.18
S5 04.505.33 Analise de Algoritmos 4 80 04.505.31
04.505.34 [ntroducdo a Eletricidade | 2 40 04.505.58
e Eletronica para
Computacao
04.505.35 Engenharia de Software 4 80 04.505.27
04.505.36 Grafos 4 80 04.505.31
04.505.37 Sistemas Operacionais 4 80 04.505.24
S6 04.505.38 [nteligéncia Artificial 4 80 04.505.25+04.
505.31
04.505.39 Linguagens de 4 80 04.505.27
Programacao
04.505.40 Metodologia Cientifica 2 40
04.505.41 Redes de Computadores I | 4 80 04.505.30
S7 04.505.42 Analise e Projeto de 4 80 04.505.28+04.
Sistemas 505.35
04.505.43 Microcontroladores 4 80 04.505.2+04.5
05.34
04.505.44 Teoria da Computacao 4 80 04.505.32
04.505.45 Trabalho de Conclusao de| 4 80 04.505.40
Curso |
S8 04.505.46 Administragdo para 4 80
Ciéncia da Computacdo
04.505.47 Compiladores 4 80 04.505.44
04.505.48 Projetos Sociais 2 40 04.505.45
04.505.49 Trabalho de Conclusao de| 4 80
Curso 11
Total de Horas das Disciplinas Obrigatorias] 2640

As disciplinas deverdo, preferencialmente, ser cursadas no sexto, sétimo e oitavo

semestre.

5.4 Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) constitui um momento de consolidacio e
sistematizacdo de habilidades e conhecimentos adquiridos ao longo da graduacao na forma de
pesquisa académico-cientifica. Trata-se de uma experiéncia fundamental na formacao do
bacharel em Ciéncia da Computagdo, uma vez que lhe proporcionara a oportunidade de
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resolver, de forma rigorosa e criativa, problemas tedricos e empiricos relacionados a alguma
linha de pesquisa em Ciéncia da Computagao.

Sendo um trabalho de carater cientifico, o TCC deve respeitar os rigores subjacentes a
esse mundo, no qual os estudantes devem realizar sua execu¢do na forma de uma investigacao
e a apresentacdo de seus resultados de maneira a ser julgada pela propria comunidade
cientifica. Essas etapas, conjugadas e sujeitas ao crivo da logica de procedimento da Ciéncia,
asseguram ao TCC um carater diferente dos trabalhos normalmente desenvolvidos pelos
estudantes em suas respectivas disciplinas. O TCC ¢, portanto, um trabalho de sintese que
articula o conhecimento global do aluno em sua area de formacao. Como tal, o TCC deve ser
concebido e executado como uma atividade cientifica, ndo como forma de avaliacdo de seu
desempenho no dominio e/ou avaliagdo de um conteudo disciplinar especifico.

Sdo aceitos diversos tipos de trabalhos como TCC, desde que os rigores cientificos
sejam respeitados e os resultados desses trabalhos sejam condizentes com a formacao que €
objetivada por esse trabalho. Nesse sentido, sdo aceitos como TCC:

| artigos cientificos aceitos em conferéncias ou em periodicos,
1 livros ou capitulos de livros,
"1 documentos de patentes, entre outros trabalhos.

E importante ressaltar que todos esses resultados devem ser avaliados por uma
comissdo formada por trés docentes. Além desses tipos de trabalho, também serdo aceitas
como TCC as tradicionais monografias. Ao coordenador do curso e professor responsavel pela
disciplina de TCC cabe formar as comissdes para avaliagdes dos trabalhos.

O TCC ¢ divido em duas disciplinas a fim de que haja um acompanhamento mais
completo e prematuro do trabalho a ser desenvolvido. Para o trabalho tradicional baseado em
uma monografia, o objetivo principal, a ser alcangcado pelo aluno na disciplina TCC I, ¢ a
elaboracdo do projeto de pesquisa, o qual deve conter, preferencialmente, as seguintes secdes:
introducdo; objetivos geral e especificos; justificativas; ferramentas, métodos ou técnicas a
serem utilizadas; metodologia de avaliagdo; cronograma e conclusdo. O professor responsavel
pela disciplina de TCC I serd o responsavel por acompanhar o trabalho desenvolvido pelo
aluno, o qual deve seguir a orientacdo de um docente orientador, definido no inicio desta
disciplina voluntariamente, ou mesmo, por indicacdo do coordenador do curso e professor
responsavel pela disciplina de TCC 1.

A disciplina TCC II também deve possuir um professor responsavel o qual deve
acompanhar o processo de desenvolvimento do projeto de pesquisa. Nesta disciplina o objetivo
principal € que o aluno finalize todas as atividades descritas no cronograma do projeto de
pesquisa. Ao final, o aluno deve apresentar o trabalho o qual deve ser avaliado por uma banca
composta por no minimo 2 professores € o seu respectivo orientador.

Aos demais tipos de trabalhos ndo baseados em monografia, as comissdes serdo as
responsaveis por avaliar os respectivos trabalhos. Um trabalho considerado suficiente por uma
determinada comissao permitira a integralizagao dos créditos referentes a disciplina TCC II ao
historico do aluno.

Mais informagdes podem ser obtidas no documento especifico de regulamentacao de
TCC, disponivel na coordenacdo do curso.
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5.5 Estagio

Nao ha obrigatoriedade de realizacdo de estagio no curso de Ciéncia da Computagdo. O
egresso do curso de Ciéncia da Computacdo deverd possuir uma solida formagdo
técnico-cientifica e deverd estar capacitado a projetar e desenvolver sistemas computacionais
como atividade fim. Nos casos em que houver a realizagcdo de estagio por parte do discente, as
horas associadas a estas atividades devem ser contabilizadas para a integralizag¢do curricular,
dentro do conceito de atividades complementares descrito na proxima subsecao.

5.5.1 Estagio Nao-Obrigatorio (Lei 11.788 de 25 de setembro de 2008)

O estagio visa ao aprendizado de competéncias proprias da atividade profissional e a
contextualizagdo curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para a vida cidada e
para o trabalho. Estdgio ndo-obrigatorio ¢ aquele desenvolvido como atividade opcional,
acrescida a carga horaria regular e obrigatdria. O estdgio ndo-obrigatdrio ndo acarreta vinculo
empregaticio de qualquer natureza e deve ser realizado em empresa de direito publico ou
privado, ou junto a profissional autdbnomo devidamente registrado.

O estagio nao-obrigatdrio pode ser realizado em qualquer semestre letivo, desde que o
aluno esteja matriculado. A carga horaria, dura¢do e jornada de estagio, a serem cumpridas
pelo aluno, devem sempre ser compativeis com sua jornada escolar, de forma a ndo prejudicar
suas
atividades escolares, observando que a carga hordria do estagiario ndo podera exceder 6 (seis)
horas diarias e 30 (trinta) horas semanais.

5.6 Atividades complementares

Desenvolver-se-ao  atividades que visam a complementagio do processo de
ensino-aprendizagem na composi¢do do plano de estudos do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo.

As atividades curriculares complementares serdo ofertadas como disciplinas ou atividades
didatico-cientificas, previstas em termos de horas/aula ou horas/atividade, no curriculo do Curso,
possibilitando a flexibilidade e a contextualizagdo inerente ao mesmo, assegurando a possibilidade
de introducdo de novos elementos tedrico-praticos gerados pelo avanco da area de conhecimento
em estudo, permitindo assim, sua atualizagao.

Essas atividades complementares podem ser desenvolvidas de duas formas:

(a) disciplinas convencionais ja existentes no cadastro geral de disciplinas e ndo integrantes
da parte fixa do curriculo do curso e/ou criadas para integrarem especificamente o rol de
atividades complementares do plano de estudos do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo.

(b) atividades correspondentes a participacdo em cursos, em congressos, em seminarios, em
palestras, em jornadas, em conferéncias, em simpdsios, nas viagens de estudo, nos encontros, nos
estagios, nos projetos de pesquisa ou de extensdo, nas atividades cientificas, nas atividades de
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integracdo ou qualifica¢do profissional, na monitoria, na publicagdo e apresentacdo de trabalhos
ou outras atividades definidas.

Outras atividades podem ser consideradas, porém devem ter sua carga horaria validada por
dois professores pertencentes ao NDE, ao colegiado do curso ou a coordenagao do eixo/curso. A
carga horaria minima de atividades complementares ¢ de 200 horas.

5.7 Ensino com a Pesquisa e a Extensiao

Ainda como forma de incentivar e aproveitar as potencialidades de pesquisa dos alunos do
curso de graduagdo introduzimos um conjunto de disciplinas, Optativas I e II, relacionadas a
pesquisa cientifica. Essas disciplinas sdo oferecidas opcionalmente e fazem parte de um conjunto
de disciplinas chamadas de especializadas, que congregam linhas de pesquisa em Ciéncia da
Computagao.

Quanto a extensdo, acreditamos que essa faceta ¢, na realidade, uma forma de interacdo que
deve existir entre a nossa instituicdo ¢ a comunidade na qual ela estéd inserida, servindo de uma
ponte permanente entre o IFCE e os diversos setores da sociedade, funcionando de forma dual,
onde o IFCE leva conhecimentos e/ou assisténcia a comunidade e recebe dela influxos positivos
como retroalimentagdo, tais como suas reais necessidades, seus anseios, aspiracdes e também
aprendendo com o saber dessas comunidades.

Nesse sentido, ¢ oferecida uma disciplina obrigatdria de Projetos Sociais, na qual os alunos
devem desenvolver, em comunidades carentes, atividades que venham a contribuir para a melhoria
da qualidade de vida dessas comunidades e seu engrandecimento enquanto cidadaos.

Adicionalmente, para avaliar os resultados da aplicagdo dos trabalhos da disciplina de Projetos
Sociais, sdo realizados periodicamente os workshops dos Projetos Sociais. Esses eventos visam
socializar as acdes de intervengdo social realizadas pelos alunos dos cursos superiores como
pratica da disciplina de Projetos Sociais, informando a comunidade do IFCE o alcance das agdes
socio-educativas realizadas nas comunidades carentes de Maracanau e cidades circunvizinhas.

Mais especificamente, temos um evento de extensio denominado COMSOLiD
(http://www.comsolid.org/) que ocorre anualmente e tem forte adesdo com a participagdo de cerca
de 1000 pessoas no ultimo evento. O evento ¢ o maior do Ceard na area de software livre no qual
sd0 ministradas palestras de parceiros como o SERPRO e a DATAPREV, bem como de nomes
importantes da area de Software Livre. Além disto, sdo realizadas mini-cursos, oficinas,
apresentacao culturais e campeonato de jogos.

5.8 Colegiado do Curso

O curso conta com um Colegiado, formado pelo presidente (docente), um
técnico-administrativo formado em pedagogia, um docente da area de estudo basica, um docente
da area de estudo especifica e um discente. Vale destacar que para cada componente tem-se um
suplente imediato. O Colegiado retine-se, ordinariamente, bimestralmente, e, extraordinariamente,
quando convocado pelo Coordenador do Curso de Bacharel em Ciéncia da Computacao ou pela
maioria dos seus membros. As decisdes tomadas em reunido terdo validade somente quando
realizada na presencga da maioria de seus membros.
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Nome Funcao SIAPE/
un¢ MATRICULA
Elder dos Santos Teixeira Presidente 1856809
Claudiane Duarte de Oliveira Pedagoga da area 2164566
Roseane Michelle de Lima
Silveira Botelho Suplente da pedagoga 1576780
Otavio Alcantara de Lima Janior Docel}te da drea de estudos 1612866
especificos
Wellington Aratijo Albano Suplente da drea de estudos 1, 5450
especificos
Sandro César Silveira Juca Docel}te da drea de estudos 1473370
especificos
Jean Marcelo da Silva Maciel Suple}lte da drea de estudos 1674463
especificos
Inacio Cordeiro Alves D,O cpnte area de estudos 1622296
basicos
Bruno Correia da Silva Sgplente da area de estudos 2273634
basicos
Eugénio Barreto Sousa e Silva D,O cpnte area de estudos 1453960
basicos
Tesfilo Roberto da Silva Suplente da drea de estudos 1, 544559
basicos
Helaine Alves Pontes Discente 20181045050505
Mayanna Rodrigues Ferreira Suplente discente 20161045050519
Stevenson Melo Silva Nascimento [Discente 20181045050343
Carlos Anderson Ferreira Sales Suplente discente 0151045050333

Compete ao Colegiado do Curso:

1 Supervisionar o funcionamento do curso;

[0 Elaborar e manter atualizado o curriculo do curso, em atendimento aos seus

objetivos;

"1 Emitir parecer sobre assuntos de interesse do curso.

5.9 Nucleo Docente Estruturante (NDE)

O Nucleo de Docente Estruturante (NDE) do curso de Bacharel em Ciéncia Computagdo foi
designado por meio da Portaria n° 117/GDG, de 29 de Dezembro de 2011, sendo composta por
cinco professores, incluido o coordenador do curso. Todos os docentes que compdem o Nucleo de
Docentes Estruturantes sao do quadro permanente de pessoal do IFCE — Campus Maracanaud, com
regime de quarentas horas semanais com dedicacdo exclusiva. A tabela abaixo apresenta a lista

com os componentes do NDE.
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Nome Funcido |[SIAPE
Thiago Alves Rocha Presidente 1886204
Elder dos Santos Teixeira Membro 1856809

Thiago Queiroz de Oliveira Membro [1981232
Marcos Cirineu Aguiar Siqueira [Membro [1795380
Jean Marcelo da Silva Maciel |Membro 1674463

A portaria institui as seguintes atribui¢des ao Niicleo Docente Estruturante:

a) Elaborar o Projeto Pedagogico do curso definindo sua concepgao e fundamentos;

b) estabelecer o perfil profissional do egresso do curso;

¢) atualizar periodicamente o projeto pedagdgico do curso;

d) conduzir os trabalhos de restruturagdo curricular, para aprovagdao no Colegiado de Curso,
sempre que necessario;

e) supervisionar as formas de avaliagdo e acompanhamento do curso definidas pelo Colegiado;

f) analisar e avaliar os Planos de Ensino dos componentes curriculares;

g) promover a integracdo horizontal e vertical do curso, respeitando os eixos estabelecidos pelo
projeto pedagogico;

h) acompanhar as atividades do corpo docente, recomendando ao Colegiado de Curso a indicagdo
ou substitui¢do de docentes, quando necessario.

5.10 Coordenacao de Curso

O coordenador do curso deve pertencer ao quadro permanente de pessoal do IFCE —
Campus Maracanat com regime de quarenta horas semanais com Dedicagdo Exclusiva (DE). As
informacdes do atual coordenador do curso sdo apresentadas a seguir.

Nome: Elder dos Santos Teixeira

Regime de Trabalho: 40H DE

Experiéncia no|8 anos

Magistério em

Graduacio:

Graduacio: Tecnologia em Telematica

Pos-Graduacio: Mestrado em Engenharia de Telecomunicacoes
Titulacao Maxima: Mestre

Fone: (85) 3878-6321

Email: elderteixeira@ifce.edu.br

5.11 Avaliacao do Curso
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O processo de avaliagdao do curso de Ciéncia da Computagao do IFCE — Campus Maracanat
deve ser realizado a cada 2 anos, antes do inicio do primeiro periodo letivo.

A avalia¢do deve considerar varias dimensdes, inclusive a referente a politica para o ensino,
pesquisa, extensdo. Para tanto, a avaliacao da qualidade do Curso ¢ realizada mediante a obtengao
de indicadores obtidos com base na aplicacdo de questionarios aos docentes e discentes,
solicitando que os mesmos pontuem os diversos topicos com notas que variam de zero a cinco, da
seguinte forma:

1 caso ndo saiba ou nao tenha como responder ndo marcar
um para péssimo;

dois para ruim;

trés para regular;

quarto para bom; e

O O O O

cinco para 6timo.

Os topicos sao compreendidos de questdes a respeito da infraestrutura e servigos (biblioteca,
laboratorios, mecanografia, recursos audiovisuais, salas de aula, secretaria, unidades de
processamento), da coordenagcdo de curso (repasse de informagdes, disponibilidade de
atendimento e de forma geral), dos docentes (relacionamento, pontualidade, assiduidade, dentre
outros), além de uma auto-avaliagdo dos discentes. Essa avaliacdo ¢ mensurada pela coordenacao
de curso e comparada com os valores anteriores.

Finalmente, o NDE deve utilizar as informagdes obtidas no processo de avaliacdo do curso
para tomadas de decisdo com o intuito de obten¢do de melhorias de qualidade.

E notério o crescente entendimento no IFCE sobre a importancia da realizagdo das avaliagdes
dos docentes. Quando bem realizado, esse instrumento contribui para a democratizagdo € o
aperfeicoamento das atividades académicas, diagnosticando falhas e permitindo a tomada de
decisdes pertinentes, em busca da melhoria da qualidade da educacao.

Assim, para o sucesso da nossa proposta de avaliagdo docente, ¢ importante que professores e
alunos participem do planejamento e desenvolvimento da avaliagdo, entendendo-a como processo
construtivo ¢ nao controlador/punitivo, visto que esse processo devera desempenhar um
importante papel educativo, tanto para professores quanto para alunos, contribuindo para o
amadurecimento do espirito critico, dos critérios de julgamento e de convivéncia.

Nesse sentido, a avaliagdo docente ja ¢ realizada periodicamente e seus resultados sdo
analisados por uma equipe de profissionais de pedagogia de forma a permitir uma analise mais
precisa das informagdes levantadas, contribuindo para uma melhor aplicabilidade dos resultados
obtidos.

Para sistematizar esse processo de avaliagdo e possibilitar uma maior participagdo da
comunidade discente no processo, essas avaliagdes sdo realizadas pela Internet no momento em
que o aluno realiza sua matricula. Com a coleta digital das avaliagdes, os resultados podem ser
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analisados mais rapidamente, o que possibilita a interven¢do mais efetiva da coordenagdo nas
estratégias pedagdgicas do curso.

5.12 Avaliacao do Projeto Pedagogico do Curso

A avaliacdo do desenvolvimento do Projeto Pedagdgico se dard em relagdo a cumprimento de
seus objetivos, perfil do egresso, habilidades e competéncias, estrutura curricular, flexibilizagao
curricular, pertinéncia do curso no contexto regional e corpo docente e discente. Essa avaliagao
serd efetivada por meio de um relatério elaborado pelo Colegiado de Curso apos a integralizacao
do curriculo pela primeira turma a partir da implantacao deste PPC e depois a cada trés anos.

Este relatorio ird se basear em mecanismos de acompanhamento periddicos definidos pelo
Colegiado. O processo de avaliacdo do relatorio elaborado pelo Colegiado do Curso sera efetivado
apos avaliagao realizada pelo Coordenador do Curso e representantes de turmas, com emissao de
parecer.

5.13 Avalia¢do da Aprendizagem

Entendendo-se que avaliar € o ato de acompanhar a constru¢cao do conhecimento do aluno, a
avaliagdo da aprendizagem pressupde: promover o aprendizado, favorecendo progresso pessoal e a
autonomia, num processo global, sistematico e participativo.

Avaliar na perspectiva do desenvolvimento de competéncias pressupde avaliar se a
metodologia de trabalho correspondeu a um processo de ensino ativo, desprezando processos que
levem o aluno a uma atitude passiva, respectiva e alienante. Implica redimensionar o contetido e a
forma de avaliagdo, oportunizando momentos para que o aluno expresse sua compreensao, analise
e julgamento de determinados problemas, relacionados a pratica profissional em cada modulo.
Avaliar competéncias requer, pois, procedimentos metodologicos nos quais alunos e professores
estejam igualmente envolvidos. E necessario que o aluno tenha conhecimentos das competéncias a
serem alcancadas, do processo metodoldgico implementado na escola, conheca os critérios de
avaliacdo da aprendizagem e proceda a sua autoavaliagdo.

O professor, na condi¢do de formador, ainda que esteja envolvido num processo de ensino
que privilegie a participagdo ativa do aluno, atua como elemento impulsionador, catalizador e
observador do nivel de competéncias desenvolvidas no processo € ndo somente no final, o que
requer acompanhamento sistematico e diario da desenvoltura do aluno. A avaliagdo de
competéncias pressupde o engajamento docente no planejamento de situagdes e elaboragdo de
instrumentos caracterizados, em sua concep¢do de conhecimentos integrados e contextualizados.
Isto significa que o professor necessita permanecer atento ao seguinte:

* observancia do roteiro de competéncias a serem desenvolvidas;
* planejamento intensivo das atividades e projetos desafiadores;

 utilizagdo de instrumentais avaliativos variados, incluindo-se preferencialmente avaliagdes
nao individualizadas, uma vez que as atividades dirigem-se quase sempre a equipes.

Serdao considerados instrumentos de avaliacdo, os trabalhos de natureza tedrico/praticos a

serem desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizado o uso dos projetos e

resolugdes de situagdes-problema. No processo avaliativo o foco das atengdes deve estar baseado

nos principios cientificos e na compreensdo da estrutura do conhecimento que o aluno tenha
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desenvolvido. Em Anexo, apresentamos os capitulos do atual Regulamento da Organizacdo
Didatica do IFCE Campus de Maracanau, no qual estdo descritas as atuais regras de avaliacdo do
ensino dessa instituicao.

5.14 Programas das disciplinas

Os programas das disciplinas obrigatorias e optativas estdo anexadas a este documento.

5.15 Diploma

Ap0s a integralizac¢do de todas as disciplinas que compdem a matriz curricular do
Curso de Ciéncia da Computagdo e apresentagdo do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)
com obtencdo de resultado satisfatdrio, serd conferido ao aluno o Diploma de Bacharel em
Ciéncia da Computacio.

6 CORPO DOCENTE

Na tabela a seguir sdo apresentados os professores do Eixo da Computacdo. Todos os
professores elencados t€ém vinculo de trabalho 40h e possuem Dedicacdo Exclusiva (DE).
Adicionalmente,outros professores, do Eixo Comum, integram o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacio.

IFCE - Campus Maracanau 29



Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo

Corneli Gomes Furtado Janior Sistemas de Computacao Doutor
Otavio Alcantara de Lima Jdnior Sistemas de Computacao Doutor
Elder dos Santos Teixeira Sistemas de Computacao Mestre
Inacio Cordeiro Alves Sistemas de Computagéo Graduado
Fabio José Gomes de Sousa Teoria da Computacao Mestre
Carlos Henrique Leitao Cavalcante | Sistemas de Computagao Mestre
Igor Rafael Silva Valente Metodologia e Técnicas Doutor
de Computacao
Sandro César Silveira Juca Eletronica Analogica, Digital, Doutor
de Poténcia e Sistemas de Controle
Adriano Tavares de Freitas Teoria da Computacgao Mestre
Thiago Queiroz de Oliveira Teoria da Computacao Mestre
Fabiana Gomes Marinho Teoria da Computagao Doutor
Amauri Holanda de Souza Junior Metodologia e Técnicas Doutor
de Computacao
Anderson de Castro Lima Sistemas de Computacao Mestre
Jean Marcelo da Silva Maciel Sistemas de Computagao Esp.
Thiago Alves Rocha Teoria da Computagao Doutor
Wellington Araujo Albano Sistemas de Computagao Doutor
Bruno Correia da Silva Teoria da Computagao Mestre
Vitor Hugo Pereira Soares Teoria da Computacao Graduado

7. INFRA ESTRUTURA

7.1 Biblioteca (acervo, equipamentos e moveis).

A biblioteca possui um acervo com 766 Titulos, equivalendo a um total de 5692 exemplares.
Além disto constam 200 revistas obtidas a partir de doagdes. Em termos de equipamentos a
biblioteca possui 10 computadores, sendo seis para uso dos alunos, uma impressora, 11
condicionadores de ar, 01 terminal (Toten para auto atendimento). A biblioteca possui ainda
12 estantes de uma face e 13 estantes de duas faces, 1 balcdo de atendimento, além de 20

mesas e 68 cadeiras.

Em termos de infraestrutura fisica, a biblioteca possui 390,11 metros quadrados de espaco,
divididas em 8 salas, e um espago individual.

7.2 Infra-estrutura fisica e recursos materiais
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7.2.1 Distribuicao do espaco fisico existente e/ou em reforma para o curso em questio.
Bloco da Computagao

Desde o inicio, a Area de Computagio vem pensando em melhor acomodar seus
servidores e alunos. Desta forma, foi contratada uma empresa para fazer o projeto
arquitetonico do bloco que sera utilizado por todos os cursos da area. Foram realizadas
reunides com alunos e professores que fizeram suas solicitagdes de espacos. As solicitagdes
foram enviadas a empresa licitada e chegou-se, apds discussdo, ao projeto descrito a seguir nas
Tabelas 5 e 6. Resumindo o bloco serd capaz de comportar mais de 700 alunos
simultaneamente se todos os ambientes estiverem lotados, havera salas de professores, com
capacidade para 1, 2 ou 4 professores, que comportardo até¢ 20 professores. Um resumo pode
ser visto na Tabela 7. Uma visdo geral da infra-estrutura fisica descrevendo os dois pavimentos
pode ser encontrada na Figura 1.
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Figura 1: Projeto Arquitetonico do Bloco da Computagao

Pavimento Ambiente Area Alunos

14*Superior Leste [Espago para Pesquisa, 159 40
Extensao e Incubadora
de Empresas
Gabinete para Estudo 12 8
dos Alunos I
Gabinete para Estudo 15 10
dos Alunos II
Centro Académico 21 12
Gabinete para Estudo 11 6
dos Alunos IV
Gabinete para Estudo 14 8
dos Alunos V
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Gabinete Professores 10 1 (%)

06

Gabinete Professores 13 2 (%)

07

Gabinete Professores 13 4 (%)

08

Gabinete Professores 11 1 (%)

09

Gabinete Professores 13 2(*)

10

Sala de Aula 11 29 20

Sala de Aula 10 25 15

Sala de Aula 09 31 20
11*Superior Oeste |Sala de Aula 05 31 20

Laboratorio de Midias 25 10

Digitais

Laboratorio de 27 9

Prototipacdo e Testes

Laboratorio de 31 18

Sistemas Digitais e

Sistemas Embarcados

Sala de Aula 03 53 50

Laboratorio de Redes 41 30

Wireless

Sala de Aula 04 44 40

Laboratorio de Redes 11 43 24

Vestiario Masculino 21 -

'Vestiario Feminino 23 -

Elevador para 2 -

Deficiente

Tabela 5: Espagos do Bloco da Computagao. Pavimento Superior.(*) Indica quantidade de

professores.
Pavimento Ambiente Area Alunos
13*Inferior Leste |Sala de Aula 08 43 35
Sala de Aula 06 44 40
Sala de Aula 07 44 40
Laboratorio de 41 24
Hardware
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Laboratorio de Visdo 29 15
Computacional
Laboratorio de 29 18
Informatica I11
Sala de Reunides 25 6
Sala de Coordenacio 31 2
Gabinete Professores 10 1(*)
01
Gabinete Professores 13 2(%)
02
Gabinete Professores 13 4 (*)
03
Gabinete Professores 11 1 (%)
04
Gabinete Professores 13 2(*)
05

12*Inferior Oeste  [Sala dos Professores 16 10
Sala Reservada 14 5
Professores
Sala de 13 -
Telecomunicacoes
Vestiario Professores 11 -
Laboratorio de 59 50
Informatica I
Sala de Aula 01 53 50
Laboratorio de 41 30
Informatica 11
Sala de Aula 02 44 40
Laboratorio de Redes | 43 24
'Vestiario Masculino 21 -
Vestiario Feminino 23 -
Elevador para 2 -
Deficiente

Tabela 6: Espagos do Bloco da Computagdo. Pavimento Inferior. (*) Indica quantidade de

professores.
Ambiente Quant. Alunos Professores
[Laboratorios de Ensino 11 252 -
Salas de Aula 11 370 -
Salas de Professores 10 - 20
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Espaco para Pesquisa, 1 40 -
Extensdo e Incubadora
de Empresas

Sala de Estudos para 5 44 -
Alunos

Tabela 7: Espagos do Bloco da Computagao. Resumo.

7.2.2 Outros Recursos Materiais

- Nao se aplica.
7.3 Infra-estrutura de laboratorios

7.3.1 Laboratérios Especificos 2 Area do Curso

A institui¢do possui atualmente sete laboratérios prontos de um total de onze previstos,
dedicados ao ensino, extensdo e a pesquisa aplicada. Esses laboratorios estdo disponiveis para
dar suporte as diversas disciplinas do curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo. A
seguir, encontram-se as descricdes detalhadas de cada um destes laboratdrios, nas quais sdao
apresentadas as principais atividades realizadas, bem como os equipamentos disponiveis.

7.3.1.1 Estrutura Atual
Nesta secao apresentaremos a estrutura atual dos laboratdrios.

Resumo dos Laboratorio (Quantidade - Estrutura Atual)

O curso conta atualmente com um total de 6 laboratorios, descritos na tabela abaixo.

[Laboratérios

Laboratorio de Informatica

[_aboratorio de Microinformadtica

[_aboratorio de Redes de Computadores

Laboratorio de Midias Digitais

Laboratorio de Sistemas Digitais

Laboratorio de Eletronica e Sistemas Embarcados

Resumo dos Laboratorios (Qualidade)

De uma forma geral, os computadores sdo contidos nestes laboratérios possuem em sua
maioria multinucleos, com 1 GB de RAM (ou mais), com capacidade de armazenamento em
disco com valor igual ou superior a 80 GB. Em alguns casos, como no Laboratorio de
Informatica grande parte das maquinas possui quatro ntcleos (quardcore). Em sua maioria, os
monitores dos diversos laboratorios sio LCD (Liquid Crystal Display). A area para cada um
dos laboratorios € apresentada abaixo.

ILaborat()rios Area
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Laboratorio de Informatica 7,2x7,2=51,84m2
_aboratorio de Microinformatica 7,2x7,2=51,84 m2
Laboratorio de Redes de Computadores 7,2x7,2=51,84 m2
Laboratorio de Midias Digitais 7,2x7,2=51,84m2
_aboratério de Sistemas Digitais 72x72=51,84 m2
Laboratorio de Eletronica e Sistemas Embarcados 44x3,4=15,00m2

Laboratorio de Informatica

O Laboratério de Informatica ¢ utilizado prioritariamente para o ensino e possui capacidade
para atender até 40 alunos, um por estacdo de trabalho. Cada estacdo de trabalho deste
laboratério € composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD e periféricos
basicos).

[[tem Quantidade
Computadores 40
Quadro Branco 1

Rack 1
Switch 1

Tabela 8: Equipamentos do Laboratorio de Informatica

Laboratorio de Microcomputadores

O Laboratorio de Microcomputadores ¢ utilizado prioritariamente para o ensino, sendo
composto por estagdes de trabalho e estacdes de montagem. Cada estagdo de trabalho deste
laboratorio € composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD e periféricos
basicos). Além disto, cada estagdo de montagem, utilizada para praticas de montagem e
manuten¢do, ¢ composta por um gabinete, monitor e periféricos. Por fim, neste laboratorio,
existem caixas de ferramentas para manuten¢do de computadores. Os quantitativos estdo
descritos abaixo.

[tem Quantidade
Computadores 18
Estacdo de Montagem 12
(Quadro Branco 1

Rack 2
Pontos de Acesso (Acess Point) 5
Roteador 6
Switches 6
Placa-mae (pecas de reposicdo) 5
Multimetros 2
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Placa de rede sem fio (pecas de reposicdo) 15
HD (pegas de reposicao) 3
Caixas de Ferramentes para manutencao 6

Tabela 9: Equipamentos do Laboratério de Microcomputadores

Laboratorio de Redes de Computadores

O Laboratério de Redes de Computadores ¢ utilizado prioritariamente para o ensino € possui
capacidade para atender até 40 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada esta¢dao de trabalho
deste laboratério € composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD e periféricos

basicos).

litem Quantidade
Computadores 32
Quadro Branco 1

Rack 4
Pontos de Acesso (Acess Point) 10
Roteador 11
Switches 10
Certificador de Rede Profissional 1
Alicate para crimpagem 2

Tabela 10: Equipamentos do Laboratorio de Redes de Computadores

Laboratorio de Sistemas Digitais

O Laboratério de Sistemas Digitais ¢ utilizado prioritariamente para o ensino e possui
capacidade para atender até 36 alunos, seis para cada estacdo de trabalho. Cada estagdo de
trabalho deste laboratorio ¢ composta por dois computadores completos (CPU, Monitor LCD e
periféricos basicos), osciloscopio, fonte de alimentacao DC, kit para solda eletronica, dois kits
de microcontroladores ARM, dois kits didaticos de FPGA, componentes eletronicos diversos,

software de simulagao de circuitos eletronicos.

|Item

Quantidade

Computadores

6

(Quadro Branco

Rack

Switch

Osciloscopio

Fonte DC

Kit de Soldagem

AN | DN DN —=|— |-
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Kit ARM 12

Kit FPGA 12

Tabela 11: Lista de equipamentos do Laboratorio de Sistemas Digitais e Sistemas Embarcados.

Laboratorio de Midias Digitais

O Laboratorio de Midias Digitais ¢ utilizado prioritariamente para o ensino e possui
capacidade para atender até¢ 10 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada esta¢ao de trabalho
deste laboratorio é composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD, camera
digital, mesa digitalizadora).

[[tem Quantidade
Computadores 15
(Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1

Tabela 12: Equipamentos do Laboratoério de Midias Digitais

Laboratorio de Eletronica e Sistemas Embarcados

O Laboratorio de Eletronica e Sistemas Embarcados ¢ utilizado para atividades de ensino,
pesquisa e extensdo. Este laboratdrio possui capacidade para atender até 6 alunos, dois por
estacdo de trabalho. Cada estagdo de trabalho deste laboratério € composta por um computador
completo (CPU, Monitor LCD e periféricos bdasicos), kit de prototipacdo de circuitos
eletrOnicos, kit para solda eletronica, componentes eletronicos diversos.

[[tem Quantidade

Computadores 2

Maquina fresadora LPKF S62

Kt para solda

(Quadro Branco

Osciloscopio

—_—— | —_—_|—

[_uminaria para solda

Tabela 13: Equipamentos do Laboratério de Eletronica e Sistemas Embarcados
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7.3.1.2 Estrutura em Implantacao

Nesta se¢do apresentaremos a estrutura em implantacao no tocante aos laboratorios.

Laboratorios de Informatica I

O Laboratério de Informatica I (Labl) utilizado prioritariamente para o ensino possui
capacidade para 50 alunos, um por estacdo de trabalho. Cada estacdo de trabalho deste
laboratério € composta por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e
dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

[item Quantidade
Estacdo de Trabalho 50
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1

Rack 1
Switch 1

Tabela 1: Equipamentos do Laboratdrio de Informatica I

Laboratorios de Informatica 11

O Laboratério de Informdtica II (Labll) utilizado prioritariamente para o ensino possui
capacidade para 30 alunos, um por estacdo de trabalho. Cada estacdo de trabalho deste
laboratorio ¢ composta por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e
dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

[tem Quantidade

Estacdo de Trabalho 30

Projetor Multimidia

Quadro Branco

Rack

—_ o —_ | —

Switch

Tabela 2: Equipamentos do Laboratdrio de Informatica II

Laboratorios de Informatica II1

O Laboratério de Informatica III (Labll) utilizado prioritariamente para o ensino possui
capacidade para 18 alunos, um por estacdo de trabalho. Cada estacdo de trabalho deste
laboratério ¢ composta por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e
dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

IItem | Quantidade
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Estacdo de Trabalho 18

Projetor Multimidia

(Quadro Branco

Rack

—_—— | —_ | —

Switch

Tabela 8: Equipamentos do Laboratorio de Informatica I1I

Laboratorio de Hardware

O Laboratoério de Hardware ¢ utilizado prioritariamente para o ensino € possui capacidade para
atender 24 alunos, sendo composto por estacdes de trabalho e estagcdes de montagem. Cada
estacdao de trabalho deste laboratério ¢ composta por um computador completo (Gabinete com
CPU, placa-mae e dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado). Cada
estacao de montagem, utilizada para praticas de montagem e manutengdo, ¢ composta por um
gabinete, monitor, periféricos e kits de ferramentas.

[[tem Quantidade
Estacdo de Trabalho 24
Servidor 1
Estacdo de Montagem 10
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1

Rack 1
Switch 1

Tabela: Equipamentos do Laboratorio de Hardware

Laboratorio de Redes de Computadores I

O Laboratorio de Redes de Computadores I sera utilizado prioritariamente para o ensino e
possui capacidade para atender 30 alunos, um por estacdo de trabalho. Cada estagdo de
trabalho deste laboratorio ¢ composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD e
periféricos basicos).

[item Quantidade
Estacdo de Trabalho 30
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1
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[Servidor de Redes | 1

Tabela 10: Equipamentos do Laboratorio de Redes de Computadores 1.

Laboratorio de Redes de Computadores I1

O Laboratério de Redes de Computadores II (LRCII) utilizado prioritariamente para o ensino
possui capacidade para atender 24 alunos, sendo um por estagdo de trabalho. Cada estacao de
trabalho deste laboratério ¢ composta por um computador completo (Gabinete com CPU,
placa-mae e dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

[[tem Quantidade
Estacdo de Trabalho 24
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1
Servidor de Redes 1
Rack para montagem e desmontagem de 2
equipamentos

Switches 2
Hubs 2

Tabela 10: Equipamentos do Laboratorio de Redes de Computadores 11

Laboratorios de Redes sem Fio

O Laboratorio de Redes sem Fio (LRSF) utilizado prioritariamente para o ensino possui
capacidade para atender 24 alunos, sendo um por estacdo de trabalho. Cada estagdo de trabalho
deste laboratério ¢ composta por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e
dispositivos de entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

[tem Quantidade

Estacdo de Trabalho 24

Projetor Multimidia

(Quadro Branco

Rack

—_—_ | —_ | —

Switch
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Servidor de Redes 1

Rack para montagem e desmontagem de 2

equipamentos

Switches 2

Hubs 2

Access Points 10

Tabela 10: Equipamentos do Laboratorio de Redes sem Fio

Laboratorio de Sistemas Digitais e Sistemas Embarcados

O Laboratério de Sistemas Digitais ¢ utilizado prioritariamente para o ensino e possui
capacidade para atender até 36 alunos, seis para cada estacdo de trabalho. Cada estagdo de
trabalho deste laboratorio ¢ composta por dois computadores completos (CPU, Monitor LCD e
periféricos basicos), osciloscopio, fonte de alimentacao DC, kit para solda eletronica, dois kits
de microcontroladores ARM, dois kits didaticos de FPGA, componentes eletronicos diversos,
software de simulagao de circuitos eletronicos.

litem Quantidade
Estacdo de Trabalho 6
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1
Osciloscopio 6
Fonte DC 6
Kit de Soldagem 6
Kit ARM 12
Kit FPGA 12

Tabela : Lista de equipamentos do Laboratorio de Sistemas Digitais e Sistemas Embarcados.

Laboratorio de Midias Digitais

O Laboratorio de Midias Digitais ¢ utilizado prioritariamente para o ensino e possui
capacidade para atender até 15 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada esta¢ao de trabalho
deste laboratorio ¢ composta por um computador completo (CPU, Monitor LCD, cdmera
digital, mesa digitalizadora).

IItem Quantidade

IEsta(;'Elo de Trabalho 15
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Projetor Multimidia

Quadro Branco

Rack

—_— | —_ | —_

Switch

Tabela 12: Equipamentos do Laboratorio de Midias Digitais

Laboratorio de Prototipacio e Testes

O Laboratorio de Prototipagdo e Testes ¢ utilizado para atividades de ensino, pesquisa e
extensdao. Este laboratorio possui capacidade para atender até¢ 6 alunos, dois por estagdo de
trabalho. Cada estagdo de trabalho deste laboratorio ¢ composta por um computador completo
(CPU, Monitor LCD e periféricos basicos), kit de prototipagao de circuitos eletronicos, kit para
solda eletronica, componentes eletronicos diversos.

ltem Quantidade

Estacdo de Trabalho 9

Maquina fresadora LPKF S62

Kit de Prototipacdo

Kit para solda

Projetor Multimidia

(Quadro Branco

Rack

—_t = = = = = =

Switch

Tabela: Equipamentos do Laboratorio de Prototipagdo e Testes

PESQUISA

Laboratorio de Inteligéncia Artificial

O Laboratério de Inteligéncia Artificial (LIA) utilizado para pesquisa possui capacidade para
10 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada estagcdo de trabalho deste laboratorio ¢ composta
por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e dispositivos de entrada e saida,
tais como monitor LCD e teclado).

[tem Quantidade
Estacdo de Trabalho 10
Projetor Multimidia 1
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Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1

Tabela 1: Equipamentos do Laboratorio de Inteligéncia Artificial

Laboratorio de Engenharia de Software

O Laboratorio de Engenharia de Software (LES) utilizado para pesquisa possui capacidade
para 5 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada estagdo de trabalho deste laboratorio ¢é
composta por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e dispositivos de
entrada e saida, tais como monitor LCD e teclado).

[[tem Quantidade

Estacdao de Trabalho 5

Projetor Multimidia

Quadro Branco

Rack

—_— | —_ =

Switch

Tabela 1: Equipamentos do Laboratoério de Inteligéncia Artificial

Laboratorio de Computac¢io Aplicada

O Laboratoério de Computagao Aplicada (LCA) utilizado para pesquisa possui capacidade para
5 alunos, um por estagdo de trabalho. Cada estagdo de trabalho deste laboratorio ¢ composta
por um computador completo (Gabinete com CPU, placa-mae e dispositivos de entrada e saida,
tais como monitor LCD e teclado).

[Item Quantidade
Estacdo de Trabalho 5
Projetor Multimidia 1
Quadro Branco 1
Rack 1
Switch 1

Tabela 1: Equipamentos do Laboratoério de Inteligéncia Artificial

8. REFERENCIAS (utilizadas no texto do projeto)
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ANEXOS (partes do ROD; normas do estagio e do TCC; ato de criagdo do curso, outros

documentos como Portarias do NDE e do Colegiado do Curso).
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