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DADOS DO CURSO

Identificaciao da instituicio de ensino

Nome: Instituto Federal de Educac¢do, Ciéncia e Tecnologia do Ceard - campus Umirim

CNPJ: 10.744.098/0020-08

Endereco: R. Carlos Antonio Sales, s/n - Floresta

Cidade: Umirim

UF: Ceard | Fone: (85) 3364-4510

E-mail:
gabinete.umirim@ifce.edu.br

Pagina institucional:
http://www.ifce.edu.br/umirim

Informacoes gerais do curso

Denominacao:

Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS)

Titulacdo conferida:

Tecnodlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Nivel: Superior
Modalidade: Presencial
Duracao: 5 semestres
Periodicidade: Anual

Formas de ingresso:

SISU, vestibular, processo seletivo para graduados e
transferéncia interna e externa

Numero de vagas anuais: 30

Turno de funcionamento: Matutino ou vespertino
Inicio de funcionamento: 2024.2

Carga horaria dos. 2 000h/a

componentes curriculares:

Carga horaria de Atividades 100h/a
Complementares:

Carga horéria total: 2.100h/a

Carga hordria de extensido: | 210h/a

Carga horaria de Estagio 400h/a

nao obrigatorio:

Sistema de carga horaria:

01 crédito = 20 horas/aulas

Duracio da hora-aula

60 minutos




1 APRESENTACAO

Com base na lista dos cursos aprovados em audiéncia publica promovida pelo presente
campus no dia 09 de fevereiro de 2022, este Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) reune as
informagdes e diretrizes sobre o Curso Superior de Tecnologia em Anadlise e
Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceara (IFCE) — campus Umirim. A proposta pedagogica do curso embasa-se nos pressupostos
encontrados na Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases

da educacao nacional, conforme se 1€ em seu Art. 2°:

“A educagdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos
principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana,
tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho.”

Os principios de liberdade e solidariedade perpassam o fazer pedagogico ao longo do
itinerario formativo proporcionado ao discente. As finalidades de desenvolvimento preparam
para o desenvolvimento da cidadania e a qualificagdo para o trabalho encontra um sentido
concreto no ambito dos Institutos Federais, e, por conseguinte, na proposta formativa do
Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas do IFCE — campus
Umirim com duragdo prevista de 5 (cinco) semestres no formato presencial em conformidade
com o pardgrafo 3° do artigo 39 da Lei n° 11.741, de 2008. As disciplinas, atividades tedricas
e praticas ministradas durante a formacao discente visam alcancar em sentido pleno os fins
delineados na lei maior da educacdo brasileira. Ainda embasado nessa mesma lei, este PPC
foi desenvolvido com objetivo de oferecer “educagdo profissional e tecnoloégica, no
cumprimento dos objetivos da educag¢do nacional”, integrando-se “aos diferentes niveis e
modalidades de educagdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia”.

Devido a mudangas no mundo do trabalho, nos processos de ensino-aprendizagem e
das dinamicas institucionais e legais, este documento prevé um processo continuo de
avaliagdo, de construgdes e reconstrucdes a fim de assegurar sua atualidade e aperfeicoamento.

O contetido desse PPC ¢ resultante de um trabalho conjunto, desenvolvido em varias
etapas, envolvendo a Coordenacdo do curso, Departamento de Ensino, Coordenagao
TécnicoPedagogica, Nucleo Docente Estruturante e equipe de docentes do curso, cujas

contribui¢des foram devidamente discutidas, registradas e aqui organizadas, em consonancia



com o Manual para Elabora¢do de Projetos Pedagogicos de Cursos do IFCE, bem como as

normativas nacionais e institucionais para os cursos tecnoldgicos do Ensino Superior.



2 CONTEXTUALIZACAO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) ¢ uma
autarquia educacional pertencente a Rede Federal de Ensino, vinculada ao Ministério da
Educacdo, que tem assegurada, na forma da lei, autonomia pedagdgica, administrativa e
financeira. A Instituicdo ao longo de sua histéria apresenta uma continua evolucdo que
acompanha e contribui para o processo de desenvolvimento do Ceara, da Regido Nordeste e
do Brasil.

Promovendo gratuitamente educacdo profissional e tecnoldgica no Estado, o IFCE tem
se tornado uma referéncia para o desenvolvimento regional, formando profissionais de
reconhecida qualidade para o setor produtivo e de servigos, promovendo assim, o crescimento
socioecondmico da regido. Atuando nas modalidades presencial e a distancia, com cursos nos
niveis Técnicos e Tecnologicos, Licenciaturas, Bacharelados e P6s-Graduagdo Lato e Stricto
Sensu, paralelo a um trabalho de pesquisa, extensdo e difusdo de inovagdes tecnoldgicas,
espera continuar atendendo as demandas da sociedade e do setor produtivo.

Buscando atender e diversificar programas e cursos para elevar os niveis da qualidade
da oferta, o IFCE se propde a implementar novos cursos de modo a formar profissionais com
maior fundamentagdo tedrica convergente a uma acao integradora com a pratica e niveis de
educacdo e qualificacdo cada vez mais elevados.

No contexto institucional mais amplo, o IFCE tem como missdo produzir, disseminar e
aplicar o conhecimento tecnoldgico e académico para formacao cidada, por meio do Ensino,
da Pesquisa e da Extensdo, contribuindo para o progresso socioeconémico local, regional e
nacional na perspectiva do desenvolvimento sustentavel e da integracdo com as demandas da
sociedade e com o setor produtivo. A institui¢do tem como marco referencial de sua historia a
evolucdo continua com crescentes indicadores de qualidade. A sua trajetdria corresponde ao
processo histérico de desenvolvimento industrial e tecnoldgico da Regido Nordeste ¢ do
Brasil.

Nossa historia institucional inicia-se no século XX, quando o entdo Presidente Nilo
Pecanha cria, mediante o Decreto n° 7.566, de 23 de setembro de 1909, as Escolas de
Aprendizes Artifices, com a inspiracdo orientada pelas escolas vocacionais francesas,
destinadas a atender a formacao profissional aos pobres e desvalidos da sorte. O incipiente
processo de industrializagdo passa a ganhar maior impulso durante os anos 40, em decorréncia
do ambiente gerado pela Segunda Guerra Mundial, levando a transformacdo da Escola de

Aprendizes Artifices em Liceu Industrial de Fortaleza, no ano de 1941 e, no ano seguinte,



passa a ser chamada de Escola Industrial de Fortaleza, ofertando formacdo profissional
diferenciada das artes e oficios orientada para atender as profissdes basicas do ambiente
industrial e ao processo de modernizagao do Pais.

O crescente processo de industrializacdo, mantido por meio da importacdo de
tecnologias orientadas para a substitui¢do de produtos importados, gerou a necessidade de
formar mao-de-obra técnica para operar estes novos sistemas industriais e para atender as
necessidades governamentais de investimento em infraestrutura. No ambiente
desenvolvimentista da década de 50, a Escola Industrial de Fortaleza, mediante a Lei n® 3.552,
de 16 de fevereiro de 1959, ganhou a personalidade juridica de Autarquia Federal, passando a
gozar de autonomia administrativa, patrimonial, financeira, didatica e disciplinar,
incorporando a missdo de formar profissionais técnicos de nivel médio.

Em 1965, passa a se chamar Escola Industrial Federal do Ceara e em 1968, recebe
entdo a denominacdo de Escola Técnica Federal do Ceara, demarcando o inicio de uma
trajetoria de consolidagcdo de sua imagem como instituicdo de educacdo profissional, com
elevada qualidade, passando a ofertar cursos técnicos de nivel médio nas areas de Edificagoes,
Estradas, Eletrotécnica, Mecanica, Quimica Industrial, Telecomunicagdes e Turismo.

O continuo avango do processo de industrializacdo, com crescente complexidade
tecnologica, orientada para a exportagdo, originou a demanda de evolucdo da rede de Escolas
Técnicas Federais, ja no final dos anos 70, para a criagdo de um novo modelo institucional,
surgindo entdo os Centros Federais de Educagdo Tecnologica do Parand, Rio de Janeiro e
Minas Gerais.

Somente em 1994, a Escola Técnica Federal do Ceara ¢ igualmente transformada junto
com as demais Escolas Técnicas da Rede Federal em Centro Federal de Educagao
Tecnoldgica (CEFET), mediante a publicagcdo da Lei n° 8.948, de 08 de dezembro de 1994, a
qual estabeleceu uma nova missao institucional com ampliagdo das possibilidades de atuagao
no ensino, na pesquisa e na extensao tecnologica. A implantagao efetiva do Centro Federal de
Educacao Tecnolédgica do Ceara somente ocorreu em 1999.

Com a intengdo de reorganizar e ampliar a Rede Federal de Educacdo Profissional e
Tecnoldgica foi decretado a Lei n° 11.892, de 20 de dezembro de 2008, que cria os Institutos
Federais de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia. Dessa forma, o Centro Federal de Educacao
Tecnoldgica do Ceard passa a ser Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceara e seu conjunto de unidades composto hoje pelos seguintes campi: Acarau, Aracati,
Baturité, Camocim, Canind¢, Caucaia, Cedro, Cratetis, Crato, Fortaleza, Guaramiranga,

Iguatu, Itapipoca, Jaguaribe, Jaguaruana, Juazeiro do Norte, Limoeiro do Norte, Maracanad,



Morada Nova, Pecém, Quixadd, Sobral, Tabuleiro do Norte, Taua, Tiangud, Ubajara e
Umirim. Além destes, ha a previsdo de abertura de novas unidades, a fim de interiorizar mais

as acdes da institui¢do e oferecer mais educagdo ao povo cearense.

2.1 O campus Umirim

Em Umirim, a formagdo do campus do Instituto Federal, inicialmente denominado de
Escola Agrotécnica de Umirim, surgiu em 1990, quando a gestdo publica municipal em
parceria com o Ministério da Educacdo e Cultura — MEC, através de um processo
fundamentado na politica de uma educag¢do qualificada, comprometeram-se em atuar
conjuntamente nessa regido. O publico alvo era os jovens concludentes do ensino fundamental,
a época, primeiro grau, sendo que, naquele periodo, grande era a escassez de profissionais
qualificados, oriundos dessa regido, no desempenho e desenvolvimento de setores basicos na
regido do Vale do Curu e Aracatiagu. Em cima dessa premissa, os 6rgaos envolvidos nesse
processo estabeleceram como fundamento que os mesmos deveriam ser qualificados com o
compromisso de atuarem na regido criando assim condi¢des para a populacdo local se
profissionalizar nos setores em demanda crescente.

Ap6s varias agendas, em 1992 teve inicio e conclusao da construg¢do do espago, sendo
construida uma area de 3.587 m? numa area total de 50 ha adquiridos com recursos oriundos
do governo federal e municipal.

Apds sua conclusdo e com as mudangas de governo, tanto federal como municipal,
bem como a inser¢ao de novas politicas educacionais, aquele projeto foi criticamente abalado
e abandonado, voltando somente a ser retomado em 2003 com a criagdo da CIAT — Comissao
de Instalacdo das Agdes Territoriais - através da Secretaria de Desenvolvimento Territorial do
Ministério do Desenvolvimento Agrario, no Territorio dos Vales do Curu e Aracatiagu.
Tratava-se de um forum de trabalho, cujo objetivo era propiciar o funcionamento de uma nova
escola agricola de educagdo do campo na regido.

A partir dessa defini¢do, foram iniciadas as articulagdes entre os municipios,
organizagdes ndo governamentais e setores do governo estadual, que garantiram meios para a
recuperacgdo da infraestrutura fisica e aquisi¢do de equipamentos para a escola.

Em um encontro, ocorrido em 2007, que reuniu os dirigentes de diversas unidades da
rede federal de educagdo profissional, onde o governo federal anunciara a expansdo e o

fortalecimento da rede, sugeriu-se a necessidade de uma articulagdo mais estreita com
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Secretaria Nacional de Educacgao Profissional e Tecnologica, no sentido de inserir a demanda
local nas metas dessa expansao.

Como alternativa para se resolver tal demanda, a Escola Agricola de Umirim torna-se
Unidade de Extensdo do campus do IFCE localizado no municipio do Crato-CE, cabendo a
este responder administrativamente pela mesma, em comunhdo com a Prefeitura Municipal de
Umirim.

Em 2012 a direcdo administrativa do campus ¢ instaurada com a posse de legitimo
diretor, cargo esse preenchido por professor efetivo do quadro de servidores do campus, mas
ainda vinculada ao campus Crato.

Em 2013, através da Portaria n® 330, de 23/04/2013, publicada no Dou de 24/04/2013,
o Ministério da Educacdo autoriza o funcionamento de 66 campi de 24 institutos federais de
educagdo. Entre esses estdo os 11 campi avancados do IFCE (Aracati, Baturit¢, Camocim,
Caucaia, Jaguaribe, Morada Nova, Tabuleiro do Norte, Taud, Tiangud, Ubajara e Umirim).

Ja a Portaria n° 331, da mesma data, o ministério dispde os 11 campi acima na
estrutura organizacional do Instituto Federal de Educagdo do Ceard, transformando-os em
campi convencionais, adquirindo assim, autonomia administrativa e pedagogica. Estamos
inseridos na 3% etapa da expansao da Rede Federal de Educagao.

O IFCE campus Umirim, dentro de sua missdo, contribui de forma efetiva e eficaz
com o desenvolvimento de novos métodos e tecnologias voltadas as necessidades especificas
dos setores econdmicos da regido, difundindo um aprendizado massivo sistematico de agdes
inovadoras e de transferéncia de tecnologias voltadas ao campo e a cidade, bem como ao
terceiro setor - de forma indireta e direta - por meio de cursos de capacitacdo e difusdo
tecnologica.

O Territorio da Cidadania dos Vales do Curu e Aracatiagu, onde localiza-se o campus,
abrange uma area de 12.143,70 Km? e ¢ composto por 18 municipios (Amontada, Apuiarés,
General Sampaio, Irauguba, Itapajé, Itapipoca, Itarema, Miraima, Paracuru, Paraipaba,
Pentecoste, Sdo Gongalo do Amarante, Sao Luis do Curu, Tejuguoca, Trairi, Tururu, Umirim
e Uruburetama) totalizando uma populacido de 571.045 habitantes, dos quais 259.456 vivem
na area rural, o que corresponde a 45,44% do total; possui 30.701 agricultores familiares,
3.527 familias assentadas, 2 comunidades quilombolas e 3 terras indigenas; apresentando
Indice de Desenvolvimento Humano médio de 0,63.

Dentro dessa realidade, a expectativa ¢ de que o IFCE campus Umirim, mediante a
avaliagdo do perfil populacional, no qual predomina o homem do campo e o baixo IDH, possa

oferecer ensino basico, técnico e tecnoldgico para que através da educacao, sejam melhorados
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os indices sociais e econdomicos dos municipios do Territorio dos Vales do Curu e Aracatiagu
e redondezas.

Atualmente, o campus Umirim oferece o curso superior de Letras Portugués-Inglés
(licenciatura) bem como cursos técnicos em agropecudria, nas modalidades integrado e

subsequente, e em Informatica, na modalidade integrado, atendendo a mais 400 alunos.
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3 JUSTIFICATIVA PARA CRIACAO DO CURSO

A informatica e a Internet existem em quase tudo que fazemos e na maioria dos
produtos, servigos e experiéncias que consumimos. Em 2020, a chegada da pandemia acelerou
o processo de digitalizagdo de muitas empresas, aquecendo o mercado e gerando uma alta
demanda por profissionais qualificados na area de desenvolvimento e programacao. Projeta-se
que o mercado de TI deve criar 420 mil novas vagas até 2024. Porém, estima-se que, até 14,
150 mil vagas ndo sejam preenchidas por falta de pessoas qualificadas.

Analisando o contexto do municipio no qual deve ser implatado o curso de ADS,
Umirim, segundo dados do IBGE (2022), tem uma area de 315,648 km?, a sede se localiza a
91 km de Fortaleza e a populacdo estimada era de 17.470 habitantes, com densidade
demografica de 55,35 habitantes por quilometro quadrado. Encontra-se localizado numa érea
conhecida como Vale do Curu. Possui caracteristicas naturais tipicas da area sertaneja e do
bioma da Caatinga, altitude média de 60 metros e pluviometria média de 1.300mm anuais.
Possui apenas trés distritos (Umirim-Sede — na qual se localiza o campus, Caxitoré ¢ Sao
Joaquim).

Quanto aos aspectos economicos, o PIB do municipio, em 2020, foi R$ 8.030,98, os
empregos formais encontram-se mais concentrados nas areas da administracdo publica,
comércio e servigos. No ambito educacional, em relagao ao IDEB, nota-se progressao positiva
dos resultados, pois era 2,9 em 2007, permaneceu crescente em todas as edi¢des e alcangou
um resultado de 4,9 em 2021. A cidade conta com 2 instituicdes de ensino médio, sendo uma
escola estadual e o campus Umirim, com um total de 726 matriculas.

Diante do contexto social, economico e dos arranjos produtivos da regido onde o
Campus Umirim esta inserido pela proximidade com a regido metropolitana da capital
cearense, com destaque para a implantagdo dos Polos Tecnoldgicos e das leis estaduais para
incentivo ao desenvolvimento dos negocios relacionados a TI, a presente proposta de curso
reflete a iniciativa desta unidade em adequar sua pratica educativa para atender as novas
demandas formativas da microrregido de Uruburetama que ¢ uma das microrregides do estado
do Ceara pertencente a mesorregiao Norte Cearense.

Essas adequacdes visam o desenvolvimento regional, procurando oportunizar uma
formag¢do que favoreca a constru¢do de conhecimentos e habilidades que auxiliem os
educandos a se relacionarem com as exigéncias presentes na sociedade e no mundo do
trabalho. Ao mesmo tempo, procura contemplar um desenvolvimento integral voltado a

convivéncias sociais responsaveis, criticas ¢ humanizadoras.
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Nesse cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidadaos capazes
de lidar com o avango da ciéncia e da tecnologia, prepard-los para se situar no mundo
contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade e no mundo do trabalho.

A implantagdo do curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas no
campus de Umirim ¢ justificada pelas seguintes prerrogativas:

1. A Tecnologia da Informacao (TI) é um dos setores com maior expansio na historia
recente da humanidade, o que se reflete na realidade brasileira, sendo uma area
estratégica para o crescimento econdmico e o desenvolvimento cientifico. Dada a
ubiquidade da informatica, todas as empresas, ndo importa seu ramo de atividade,
porte ou capital sdo dependentes direta ou indiretamente de sistemas de
computadores;

2. A cidade de Umirim estd em uma regido proxima da regido metropolitana da capital
cearense. Desta forma, as empresas desta regido e redondezas dependem de forma
direta (através da contratacdo do profissional de Tecnologia da Informagdo (TI) ou
indireta (contratando empresas que prestam servigos desta natureza), criando uma
demanda significativa obrigando inclusive a busca destes servicos em grandes
centros em razdo da insuficiéncia de profissionais devidamente qualificados na
regiao;

3. Que a Lei de Informatica, Lei n® 8.248/1991, e a Politica Industrial, Tecnologica e de
Comércio Exterior (PITCE), lancada em 31 de margo de 2004, estabeleceram duas
opcoes estratégicas do setor de TI: software e semicondutores. Entre as acdes e
medidas anunciadas para estas areas estratégicas, estdo aquelas que objetivam a
formagao de recursos humanos e o fortalecimento ¢ desenvolvimento das industrias
de software e semicondutores;

4.Que a Lei de Inovagdo Tecnologica, Lei n® 10.973 de 2 de dezembro de 2004,
regulamentada em 11 de outubro de 2005 pelo Decreto n° 5.563, que dispde sobre
incentivos a inovagdo e a pesquisa cientifica e tecnoldgica no ambiente produtivo e
da outras providéncias; prevé estimulo a criagdo de ambientes especializados e
cooperativos de inovagdo e Estimular a participacdo de Institui¢des Cientificas e
Tecnolodgicas (ICT) no processo de inovagdo; estimulo a inova¢do nas empresas
estimulo ao inventor independente e estimulo a criacdo de fundos de investimentos
para a inovagdo. E a primeira lei brasileira que trata do relacionamento entre

Universidades (e Institui¢des de Pesquisa) e Empresas;
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5. O Ceara recebeu um dos cinco novos polos de inovacao a serem criados no Pais e o
equipamento estd implantado pelo Instituto Federal do Ceard (IFCE) na area de
“Sistemas Embarcados e Mobilidade Digital”, com status de campus e infraestrutura
propria, devidamente aprovado pela Empresa Brasileira de Pesquisa e Inovagdo
Industrial (Embrapii), gestora nacional dos polos;

6. A implantacdo do Polo Industrial e Tecnologico da Satude (PITS) no estado do Ceara
tém como um dos objetivos de promover a inovagdo ¢ a interagdo entre a academia,
os setores publico e privado de forma a garantir o desenvolvimento social e avancos
tecnologicos e econdmicos;

7. O IFCE, através de sua lei de criagdo, LEI N° 11.892, DE 29 DE DEZEMBRO DE
2008 ¢ instituicdo de educagdo superior, basica e profissional multicampi,
especializados na oferta de educagdo profissional e tecnoldgica nas diferentes
modalidades de ensino, com base na conjuga¢do de conhecimentos técnicos e
tecnologicos com as suas praticas pedagdgicas, nos termos desta Lei. O IFCE tem
por finalidade e caracteristicas, entre outras: Desenvolver a educacdo profissional e
tecnologica como processo educativo e investigativo de geracdo e adaptagdo de
solugdes técnicas e tecnologicas as demandas sociais e peculiaridades regionais;
Orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidacdo e fortalecimento dos
arranjos produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no mapeamento
das potencialidades de desenvolvimento socioecondmico e cultural no ambito de
atuac¢ao do Instituto Federal;

8. Que o compartilhamento dos recursos laboratoriais também possibilitara o
desenvolvimento de trabalhos cientificos vinculados aos projetos de pesquisa e
desenvolvimento apoiados pelos grupos de pesquisas do campus Umirim e pela
EMBRAPII;

9.0 mutuo interesse em atender a necessidade de qualificagdo constante de seus
recursos humanos, refletindo diretamente na formacdo demandada pelas iniciativas

publicas e privadas no Estado do Ceara.

Nesse sentido, a implantacdo do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, caracterizado no Catalogo Nacional de Cursos Superiores de
Tecnologia do Eixo Tecnolégico de Informacdo e Comunicagdo, justifica-se por atender a
uma demanda regional e nacional. Além disso, respalda-se na Lei de Diretrizes e Bases da

Educacdo - LDB, que estabelece aos alunos egressos do Ensino Médio a possibilidade de
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acesso a Educacdo Profissional, publica, gratuita e de qualidade, habilitando-o para o
exercicio da profissdo.

Desta forma, o IFCE Umirim se propde a oferecer o Curso Superior de Tecnologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas atendendo sua fun¢ao social de diminuir a caréncia
por profissionais qualificados na area de TI, colocando bons egressos no mundo do trabalho e
disponibilizando a populagdo mais possibilidades de crescimento profissional e pessoal. Por
fim, este curso atendera a nova filosofia e politica do Governo Federal, que se sustenta na
abordagem e divulgagdo correta do conhecimento através da informagao atual e dirigida, isto
¢, um processo de ensino-aprendizagem otimizado e com ampla visdo interdisciplinar.

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas ofertado
pelo IFCE Campus Umirim prevé a oferta de 35 (trinta e cinco) vagas anuais de acordo com a

capacidade fisica das salas de aulas e laboratorios de informatica.
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4 FUNDAMENTACAO LEGAL

Para a elaboragdo do projeto pedagogico do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, observou-se a legislacdo pertinente no ambito nacional e
institucional, em articulagdo com o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do IFCE.

As normativas de ambito nacional e de carater institucional sdo mencionadas abaixo:

4.1 Normativas institucionais comuns aos cursos técnicos e de graduacio

1. Resolugdo Consup N° 56, de 14 de dezembro de 2015 que aprova o Regulamento da
Organizacao Didatica do IFCE (ROD);

2. Plano de Desenvolvimento Institucional do IFCE (PDI, 2019-2023);

3. Projeto Politico-pedagégico Institucional do IFCE (PPL2018);

4.Resolugdo Consup n° 100, de 27 de setembro de 2017, que estabelece os
procedimentos para criagdo, suspensao e extingao de cursos no IFCE;

5. Portaria N° 176/Gabr/Reitoria, de 10 de Maio de 2021, que institui a Tabela de Perfil
Docente do IFCE;

6. Resolugdo Consup n° 028, de 08 de agosto de 2014, que dispde sobre o Manual de
Estagio do IFCE.;

7. Resolugdo n° 39, de 22 de agosto de 2016, que regulamenta as atividades docentes;

8. Resolucao n° 099, de 27 de setembro de 2017, que Aprova o Manual para Elaboragao
de Projetos Pedagodgicos de Cursos do IFCE;

9. Resolugdo n°® 004, de 28 de janeiro de 2015, que determina a organizacao do Nucleo
Docente Estruturante no IFCE;

10. Resolucdo n® 75, de 13 de agosto de 2018, que define as normas de funcionamento do

colegiado dos cursos técnicos e de graduacao do IFCE

4.2 Normativas nacionais comuns aos cursos técnicos e de graduacio

1.Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que institui as Diretrizes ¢ Bases da
Educacdo Nacional (LDB), instituindo a Educacao Profissional e Tecnoldgica;

2. Decreto n° 5.154, de 23 de julho de 2004, que regulamenta o § 2° do art. 36 e os arts.
39 a 41 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e

bases da educacao nacional, e da outras providéncias
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3. Parecer CNE/CES 436/2001, que orienta sobre os cursos superiores de tecnologia -
Formagao de Tecnodlogos;

4. Parecer CNE/CES n° 583, de 4 de abril de 2001, que dispde sobre a orientagdo para as
Diretrizes Curriculares dos Cursos de Graduagao;

5.Resolugdo CNE/CP n°® 3, de 18 de dezembro de 2002. Institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a organizacdo e¢ o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia;

6.Lei N° 10.861, de 14/04/2004, que institui o Sistema Nacional de Avaliacao da
Educacao Superior (SINAES);

7. Resolugdo CNE/CP n° 1, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira e Africana.

8. Decreto n°® 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei n° 10.436, de 24 de
abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), e o art. 18 da
Lein® 10.098, de 19 de dezembro de 2000.

9. Parecer CNE/CES n° 277/2006, que orienta sobre a nova forma de organiza¢do da
Educacao Profissional e Tecnoldgica de graduacao;

10. Decreto n° 5.773, de 9 de maio de 2006, que dispde sobre o exercicio das fungdes de
regulacdo, supervisdo e avaliacdo de instituigdes de educagdo superior e cursos
superiores de graduacdo e sequenciais no sistema federal de ensino.

11. Resolucdo N° 2, de 18 de junho de 2007, que dispde sobre carga hordria minima e
procedimentos relativos a integralizagdo e duragdo dos cursos de graduacao,
bacharelados, na modalidade presencial;

12. Resolucdo CNE/CES n° 3, de 2 de julho de 2007. Dispde sobre procedimentos a
serem adotados quanto ao conceito de hora-aula, e da outras providéncias.

13.Lei n° 11.741 de 16 de julho de 2008, que redimensiona, institucionaliza e integra as
acdes da educacgao profissional;

14. Parecer CNE/CES n° 239/2008, que regulamenta a Carga horaria das atividades
complementares nos cursos superiores de tecnologia;

15.Lei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008. Institui a Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnologica, cria o Instituto Federal do Ceard e da outras
providéncias.

16. Lei n° 11.741/2008. Altera dispositivos da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,

que estabelece as diretrizes ¢ bases da educa¢do nacional, para redimensionar,
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institucionalizar e integrar as acdes da educacdo profissional técnica de nivel médio,
da educagdo de jovens e adultos e da educacdo profissional e tecnologica.

17.Resolugdo CNE/CP n® 2, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Ambiental.

18. Resolugcao CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012. Estabelece as Diretrizes Nacionais
para a Educacdo em Direitos Humanos;

19. Portaria n° 1.134, de 10 de outubro de 2016. Autoriza as instituicdes de ensino
superior introduzir, na organizacdo pedagdgica e curricular de seus cursos de
graduagdo presenciais regularmente autorizados, a oferta de disciplinas na
modalidade a distancia;

20. Parecer CNE/CES n° 334/2019; que institui orientagdes as Diretrizes Curriculares
Nacionais dos Cursos Superiores;

21. Parecer CNE/CES n° 441/2020, que trata da atualizacao da resolugdo CNE/CES n° 2,
de 18 de junho de 2007, e da resolugdo CNE/CES n° 4, de 6 de abril de 2009, que
tratam das cargas horarias e do tempo de integralizacdo dos cursos de graduacao;

22.Resolucdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, que define as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educagao Profissional e Tecnologica;

23. Resolugao n°63, DE 06 DE OUTUBRO DE 2022 Normatizar e estabelecer, os
principios e procedimentos pedagdgicos e administrativos para os cursos técnicos de
nivel médio, de graduagdo e de pos-graduacdo, para a inclusdo das atividades de

extensao.

4.3 Normativas nacionais do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

1. Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia, que organiza e orienta a
oferta de cursos superiores de tecnologia;

2. Portaria n® 369 de 23 de agosto de 2021, que Dispde sobre diretrizes de prova e
componentes especificos da area de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas, no ambito do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade),

edicao 2021.
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5 OBJETIVOS DO CURSO

5.1 Objetivo Geral

Capacitar os estudantes, por meio de um itinerario formativo interdisciplinar e pratico,

a atuarem na area de TI com as atividades de andlise, projeto, desenvolvimento,

gerenciamento ¢ implantagdo de sistemas de informagdo computacionais direcionados para o

mercado de trabalho corporativo; além de promover uma formagdo humanista, critica e

competente de cidaddos, capazes de impulsionar o desenvolvimento sustentavel da regido e

pais.

5.2 Objetivos Especificos

1. Fornecer solido dominio dos contetidos tedricos e praticos relacionados a Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, aos Paradigmas de Programacdo, a Engenharia de
Software, aos Padrdoes de Projetos e aos Sistemas de Informagdo Aplicados;
desdobrando-se nos saberes apresentados nas disciplinas constantes da matriz
curricular proposta;

2. Propiciar saberes complementares basicos, tais como arquitetura de computadores;
sistemas operacionais; redes de computadores e desenvolvimento Web;

3. Explorar, de forma enfatica, o uso de recursos computacionais para o projeto e
construcdo de software;

4. Promover o desenvolvimento de capacidade empreendedora em sintonia com o mundo
do trabalho;

5. Aprimorar a capacidade de interpretacao, reflexdo e analise acerca dos conhecimentos
adquiridos, bem como a integragdo e sintese dos mesmos;

6. Desenvolver saberes coadjuvantes, como inglés técnico; comunicagdo € expressiao ¢
gestdo de servigos, permitindo que o tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas atue como empreendedor em sua area de atuacao;

7. Consolidar o comportamento ético e cidaddo como profissional em sua area de
trabalho;

8. Discutir, analisar e vivenciar principios de interdisciplinaridade, bem como facilitar a
participagdo do futuro profissional na colaboracdo de projetos multidisciplinares

numa perspectiva sustentavel;
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9. Garantir a identidade profissional de acordo com o perfil esperado pela sociedade;
10. Promover atividades de extensdo curricularizadas ao longo da formagao do discente,
aproximando-o da comunidade externa, a fim de motivar a reflexdo acerca da

realidade circundante, bem como intervencdes voltadas ao desenvolvimento regional.
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6 FORMAS DE INGRESSO

Para ingresso no curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas o
candidato devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente. O acesso ao curso serd por
meio do Sistema de Selecdo Unificada (SiSU), de responsabilidade do MEC, processos
simplificados para vagas remanescentes, reop¢ao de curso, transferéncia externa, ou por outra
forma definida pelo IFCE. Serdo oferecidas trinta e cinco vagas para os periodos manha ou
tarde a cada ano. Em outras palavras, as vagas serdo ofertadas anualmente conforme instituido

pelo Regulamento de Organizagdo Didatica (ROD) do IFCE, Art. 45, a saber:

Art. 45. O ingresso de estudantes nos cursos técnicos e de graduagao
do IFCE dar-se-4, preferencialmente, por meio de:

I. processos seletivos regulares;

II. processos seletivos especificos para diplomados ou transferidos.
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7 AREAS DE ATUACAO

A busca por pessoas da area da Tecnologia da Informagao cresceu muito nos ultimos
anos. A necessidade das empresas de contratar especialistas para atender ao mercado em
constante transformacdo, devido ao avanco da tecnologia, ¢ crescente e garante vagas de
emprego, contudo o numero de profissionais qualificados ndo supre as oportunidades do
mercado de trabalho.

O mercado de trabalho para absorver profissionais habilitados no Curso de Tecnologia
em Analise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) tem se mostrado promissor. No contexto
da nossa regido, existe uma grande necessidade local, sobretudo em se tratando de uma regiao
que apresenta pequeno estoque de capital humano, base tecnolégica em expansao e cultura de
gestdo em constante evolucao.

Como resposta a essas caracteristicas regionais, vislumbram-se profissionais com
conhecimentos que reflitam os avangos da ciéncia e tecnologia e possam enfrentar o mercado
de trabalho a partir do dominio das bases tecnologicas e qualificar profissionais capazes de
relacionar-se com o saber dinamico, em constante evolugdo, frente as rapidas transformacoes
que ocorrem atualmente.

Por fim, o perfil profissional seguird a tendéncia de mercado, podendo o mesmo atuar
em empresas de assisténcia técnica, empresas de planejamento, de desenvolvimento de
projetos, empresas de tecnologia, bem como organizacdes ndo-governamentais, Orgaos
publicos, institutos e Centros de Pesquisa.

Ressalta-se que os tecndlogos em andlise e desenvolvimento de sistemas podem atuar
em empresas de tecnologia de pequeno, médio e grande porte, trabalhar como freelance ou ser
funcionario de empresas de todos os setores que utilizam tecnologia, além de poder fazer
concursos publicos.

O Tecnologo Andlise e Desenvolvimento de Sistemas estard apto a desenvolver suas
competéncias nos seguintes segmentos do mercado de trabalho:

e Empresas de planejamento, desenvolvimento de projetos, assisténcia técnica e
consultoria;

e Empresas de tecnologia;

e Empresas em geral (indlstria, comércio e servigos);

e Organizagdes ndo-governamentais;

e Orgdos publicos;



Institutos e centros de pesquisa;

Institui¢des de ensino, mediante formacao requerida pela legislagdo vigente.
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8 PERFIL DO EGRESSO

O Tecnodlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas analisa, projeta, documenta,
especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais. Raciocinio 16gico, emprego de
linguagens de programacao e de metodologias de constru¢do de projetos, preocupacdo com a
qualidade, usabilidade, robustez, integridade e seguranca de programas computacionais sao
fundamentais para a sua atuagao.

O Tecnologo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas estard apto a executar as
seguintes atividades:

e Analisar, projetar, desenvolver, testar, implantar e manter sistemas computacionais de
informacao;
e Auvaliar, selecionar, especificar e utilizar metodologias, tecnologias e ferramentas da

Engenharia de Software, linguagens de programacgao e bancos de dados;

e Coordenar equipes de producdo de softwares;
e Vistoriar, realizar pericia, avaliar, emitir laudo e parecer técnicos em sua area de
formacao.

No sentido geral, a concepgao das areas de atuagdo do profissional de Tecnologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas fundamenta-se na necessidade de possuir solida
formagdo técnica e tedrica, humanista no modelo de enquadramento das Propostas de
Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos Tecnologicos e nas demandas nacionais,
regionais e locais, que expressam as necessidades para a area de Analise e Desenvolvimento
de Sistemas do estado e do pais.

A partir destas propostas, o egresso do Curso de Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas do IFCE estard capacitado a atuar proativamente nas organizagdes, a ter senso
critico e impulsionar o desenvolvimento econdmico da regido, integrando formagao técnica a
cidadania.

A base de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, além das competéncias
supracitadas, devera capacitar o profissional para:

e Qualidade, wusabilidade, robustez, integridade e seguranca de programas
computacionais;
e (Conhecer e empregar metodologias e linguagens para construgdo, especificagdo e

descri¢do de projetos;
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Conhecer e empregar metodologias e técnicas de testes e avaliagdo de sistemas
computacionais;

Conhecer a aprender linguagens de programagdo condizentes com a realidade do
mundo do trabalho;

Desenvolver softwares utilizando linguagens de programagao;

Empregar metodologias para a construgdo e execugdo de projetos;

Empregar técnicas para mensurar e avaliar qualidade, usabilidade, robustez,
integridade e seguranca de sistemas computacionais;

Utilizar adequadamente a linguagem oral e escrita como instrumento de comunicagao
e interacao social necessaria ao desempenho de sua profissao;

Realizar a investigag¢do cientifica e a pesquisa aplicada como forma de contribuicao
para o processo de produgao do conhecimento;

Resolver situagdes-problema que exijam raciocinio abstrato, percep¢do espacial,
memoria auditiva, memoria visual, aten¢do concentrada, operagdes numéricas e
criatividade;

Realizar atividades de cardter técnico, cientifico e de gestdo, contemplando a
concepgdo, especificagdo, projeto, implantacdo, avaliagdo, suporte e manutengdo de
sistemas de informagdes.

Aplicar normas técnicas nas atividades especificas da sua area de formagdo
profissional;

Familiarizar-se com as praticas e procedimentos comuns em ambientes
organizacionais;

Criar documentagdo técnica e pesquisar documentacao on-line;

Empreender negocios em sua area de formacao;

Avaliar e especificar a necessidade de treinamento e de suporte técnico aos usudrios;
Executar agdes de treinamento, suporte técnico e consultoria;

Instalar, configurar, verificar e certificar redes de comunicagdes;

Capacidade de utilizar recursos matematicos ¢ de informatica para o processamento, a
analise e a apresentacdo de dados, bem como o dominio de técnicas de redagdo e
apresentacio necessarias para a exposi¢ao de trabalhos e projetos;

Capacidade de ser empreendedor;

Interesse pela inovagao;

Posicionar-se criticamente frente as inovacdes tecnologicas; e
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Identificar problemas da comunidade externa, proporcionando solugdes inovadoras e
sustentaveis, que possibilitem a inclusdo e o desenvolvimento econdmico regional,

conforme objetivo da curicularizag¢do da extensao.
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9 METODOLOGIA DE ENSINO

Atualmente, a educagdo profissional tem se firmado como instrumento essencial para a
viabilizagdo ao desenvolvimento do mundo contemporaneo. Nesse mercado caracterizado
pelas inovagdes técnico-cientificas, a competitividade, a interdependéncia entre nagdes e
grupos econdmicos, a continua exigéncia de qualidade e a rapida propagacao das informagdes,
pressupde uma formagdo profissional sélida, aliada a responsabilidade ética e ao
compromisso com a realidade do pais. Desse modo, o Instituto Federal do Ceard — campus
Umirim tem procurado responder as exigéncias do mundo do trabalho e aos anseios da
populacao da regido, cumprindo seu papel de relevancia estratégica para o desenvolvimento
da regido e do pais.

Os cursos tecnoldgicos tém por fungdo preparar profissionais com formagao especifica,
capacitado a absorver e desenvolver novas tecnologias, pautando-se por uma visdo igualmente
humanista e reflexiva, além da natural dotagdo de conhecimentos requeridos para o exercicio
das competéncias inerentes a profissao.

Desta forma, a proposta do Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas desta Institui¢ao foi estruturada a partir da relagdo entre as reais
necessidades, as caracteristicas do campo e atuagdo profissional, bem como o conhecimento
de diferentes areas de estudo que permitam entender e desenvolver a multiplicidade de
aspectos determinantes envolvidos.

O curso estabelecera agdes pedagdgicas com foco no desenvolvimento de bases
tecnologicas, responsabilidade técnica e socioambiental, como também os seguintes
principios:

¢ O incentivo ao desenvolvimento da capacidade empreendedora e da compreensao dos
processos tecnolégicos;

e O desenvolvimento de competéncias profissionais tecnoldgicas;

e A compreensao ¢ a avaliagdo dos impactos sociais, econdmicos € ambientais
resultantes do uso das tecnologias;

e O estimulo a educagdo permanente;

e A adocdo da flexibilidade, da interdisciplinaridade, da contextualizagdo e a atualizagao
permanente;

e A garantia da identidade do perfil profissional de conclusio.
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Os principios pedagdgicos, metodologicos, filoséficos e legais que subsidiam a
organiza¢do dos cursos superiores de tecnologia definidos pelo MEC, nos quais a relacao
teoria-pratica € o principio fundamental, associados a estrutura curricular do Curso Superior
de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, conduzem a um fazer pedagogico
no qual, atividades como seminarios, visitas técnicas, praticas laboratoriais ¢ desenvolvimento
de projetos, entre outros, estdo presentes em todos os periodos letivos. Essas praticas buscam
contemplar métodos de ensino que preparem os futuros profissionais da area de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas para vencer desafios em seu cotidiano, com o uso dos
conhecimentos académicos para a compreensao da contextualizagdo desse conhecimento na
realidade socio-historica, por meio da pesquisa ¢ dos recursos das tecnologias. Dentre os
diferentes procedimentos metodologicos podem ser destacados:

e Situacdes-problema, envolvendo os contetidos das disciplinas do curso;

e Realizagdo de demonstragdes e/ou experimentos, para o entendimento de um conceito,
para comprovacao de uma hipotese, sempre que o contetido da disciplina permitir;

e Leitura e discussdo de textos basicos de divulgagdo cientifica;

e Enfase no trabalho voltado & pesquisa do conhecimento;

e Sistematizacdo de conhecimentos e/ou resultado em um dado assunto através de, pelo
menos, a elaboragdo de um artigo, comunicagdo de um trabalho cientifico na
conclusdo do curso, a monografia.

As metodologias aplicadas serdo diversas, de acordo com as atividades previstas e aos
objetivos a serem alcancados em cada uma delas. As aulas expositivas dialogadas estdo
previstas, assim como seminarios, praticas em laboratorios. Na medida em que o curso va se
desenvolvendo, haverad a possibilidade de outras metodologias serem criadas, obedecendo a
dindmica e demanda dos alunos no processo de aprendizagem.

Para que os objetivos propostos pelo curso sejam contemplados € necessario que os
métodos utilizados na agdo docente se facam com o uso da pesquisa, da reflexdo e da
contextualizagdo do conhecimento tornando professor e aluno agentes do processo de ensino e

aprendizagem.

9.1 Ensino, Pesquisa e Extensiao

A proposta metodologica fundamental do Curso Superior de Tecnologia em Analise e

Desenvolvimento de Sistemas ¢ a indissolubilidade do ensino, da pesquisa e da extensdo em
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suas atividades curriculares, sempre alicer¢ada na formacdo do homem para exercicio da
cidadania. Ressaltamos também o objetivo de estarmos em constante busca pelo trabalho
interdisciplinar no IFCE, Campus de Umirim, tanto no ambito especifico desta graduacgao
tecnologica, como no ambito geral dos cursos oferecidos por este Campus.

Os projetos de pesquisa a serem desenvolvidos, no decorrer do curso, além do enfoque
técnico, deverdo estar interligados com outras areas de conhecimento, caracterizando um
trabalho interdisciplinar e respaldando os objetivos de responder aos reais problemas da
comunidade. Eles poderao também se constituir em elementos norteadores para a elaboragao
da monografia de conclusdo de curso.

Além do ensino aliado a pesquisa, na construgdo de projetos e criagdo de solugdes
durante todo o curso, o ensino sera pautado em agdes de extensdo, de forma a promover
iniciativas de interagdo com a comunidade, o que pode acontecer por meio de cursos,
palestras, feiras e agdes gerais de disseminacdo do conhecimento. Esse ¢ um alicerce
fundamental na formagdo profissional e ética, o olhar para as necessidades externas ao
ambiente de ensino e a troca de experiéncias que possam favorecer a populacdo em geral.
Dentro da matriz curricular, a disciplina de projeto social estd diretamente relacionada ao
planejamento, estruturagdo e pratica de acdes de extensao.

Outro ponto importante é a Resolu¢do n° 7 de 18 de dezembro de 2018 que estabelece
as diretrizes para extensdo na educagdo superior brasileira e regulamenta o disposto na meta
12.7 da Lei 13.005/2014 que aprova o Plano Nacional de Educagdao PNE 2014 - 2024.

A curricularizacao da Extensdo € o processo de inclusao de atividades de extensao no
curriculo dos Cursos, considerando a indissociabilidade do ensino e da pesquisa. Também
pode ser chamada de integralizagdo da Extensdo. Entre seus objetivos estd a formagao integral
dos estudantes para sua atuagao profissional, bem como a promocgao da transformacao social.

As Diretrizes para a Extensdo na Educagdo Superior Brasileira regulamentam as
atividades académicas de extensdo dos cursos de graduacdo, na forma de componentes
curriculares para estes cursos. Este documento prevé a obrigatoriedade de, no minimo, 10%
(dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a graduacdo em programas e
projetos de extensdo universitaria, orientando sua a¢do, prioritariamente, para areas de grande
pertinéncia social conforme estabelecido na Resolugao n°63, de 06 de outubro de 2022.

Curricularizagdo da Extensdo deve estar alinhada a Extensdo ja realizada no ambito
institucional e ao que se refere a ela, como os Planos de Desenvolvimento Institucionais

(PDIs), os Projetos Politicos Institucionais (PPIs), de acordo com o perfil do egresso, além do,
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estabelecido nos Projetos Pedagoégicos dos Cursos (PPCs) e nos demais documentos
normativos proprios.

Ela também deve considerar os cursos ofertados na modalidade a distincia, com as
atividades em regido compativel com o polo de apoio presencial, no qual o estudante esteja
matriculado.

Sendo assim, a extensdo ¢ entendida como um processo educativo, politico, social,
cientifico, tecnologico e cultural, que promove a interacao dialdgica e transformadora entre o
IFCE e a sociedade, de forma indissocidvel ao ensino e a pesquisa. A atuacdo da extensdo
deve atender: ao desenvolvimento tecnoldgico e social; aos direitos humanos e justica, ao
estagio e ao emprego, as atividades culturais e artisticas ou ao empreendedorismo.

A extensdo devera ser cumprida por meio de atividades que envolvam as seguintes
modalidades: programas, projetos, cursos e oficinas, eventos e prestagao de servigos.

Dessa forma, a curricularizagdo serd desenvolvida no curso de acordo com o guia de
curricularizagdo das atividades de extensao, atendendo o cenario 1 e 2 do guia, sendo assim os
10% da carga horaria de extensdo serdo distribuidas por disciplinas, conforme matriz

curricular.

9.2 Critérios de aproveitamento de estudos e certificacio de conhecimentos

No Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, o
aproveitamento de estudos e a certificagdo de conhecimentos adquiridos através de
experiéncias vivenciadas previamente ao inicio do curso ocorrerdo conforme descrito a seguir:

1. Aproveitamento de Estudos: compreende a possibilidade de aproveitamento de
estudos realizados em outra instituicdo de educagdo superior ou no proprio IFCE. Com
vistas ao aproveitamento de estudos, a avaliacao recaira sobre a correspondéncia entre

os programas das disciplinas cursadas e as ofertadas na matriz curricular e ndo sobre a

denominacao das disciplinas para as quais se pleiteia o aproveitamento. O coordenador

do curso, juntamente com o professor titular da disciplina elaborardo um parecer para

o Departamento de Ensino / Controle Académico informando acerca do

aproveitamento dos componentes curriculares deferidos/indeferidos.

2. Certificagdio de Conhecimentos: o estudante poderd solicitar certificacio de
conhecimentos adquiridos através de experiéncias previamente vivenciadas, inclusive
fora do ambiente escolar, com o fim de alcangar a dispensa de alguma(s) disciplina(s)

integrantes da matriz curricular do curso. O respectivo processo de certificacdo
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consistira em uma avaliag@o tedrica ou teodrico-pratica, conforme as caracteristicas da

disciplina.

O aproveitamento de estudos e a certificagdo de conhecimentos adquiridos através de
experiéncias vivenciadas previamente ao inicio do curso sdo tratados pelo Regulamento da
Organizacao Didatica do IFCE (Resolucdo Consup n° 56, de 14 de dezembro de 2015),

Capitulo IV, do Titulo III, que, de maneira geral estabelece que:

Art. 130. O IFCE assegurara aos estudantes ingressantes ¢
veteranos o direito de aproveitamento dos componentes
curriculares cursados, mediante analise, desde que sejam
obedecidos os dois critérios a seguir:

I. o componente curricular apresentado deve ter, no minimo,
75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria total do
componente curricular a ser aproveitado;

II. o conteudo do componente curricular apresentado deve ter,
no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) de compatibilidade
com o conteudo total do componente curricular a ser
aproveitado.

Paragrafo inico: Poderdo ser contabilizados estudos realizados
em dois ou mais componentes curriculares que se
complementam, no sentido de integralizar a carga horaria do
componente a ser aproveitado.

As atividades de estagio curricular, de atividades complementares e trabalhos de
conclusdo de curso ndo devem ser aproveitadas. E obrigatorio que o componente curricular
apresentado pelo(a) discente esteja no mesmo nivel ou em um nivel superior a0 componente a
ser aproveitado e somente podera ser solicitado uma vez.

Exige-se para o aproveitamento, no caso de alunos ingressantes, a solicitagdo devera
ser encaminhada nos dez primeiros dias letivos do periodo; os veteranos t€ém até o trigésimo
dia para solicitar. Em ambos os casos, a solicitagdo devera ser encaminhada a coordenagao do
curso e nela devem constar o histdrico escolar e a carga horaria, assim como os programas dos
componentes curriculares devidamente autenticados pela instituicao de origem.

Em seguida, o coordenador devera encaminhar a solicitagdo para um docente da area
do componente curricular a ser aproveitado. Depois da andlise, o resultado devera ser
repassado para a coordenacdo do curso que encaminhard a anélise para a Coordenadoria de
Controle Académico que registrara o aproveitamento no sistema académico e na pasta do
aluno.

Caso discorde do resultado, o (a) discente podera solicitar uma revisdo (no periodo

maximo de cinco dias ap6s a analise inicial) que ocorrera por meio da nomeagao pela dire¢ao
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de ensino do campus de dois outros docentes, responsaveis pela nova analise e produgdo de
parecer final. Todo o tramite ndo devera ultrapassar o prazo de 30 dias, a partir da solicitacao

inicial.

9.3 Temas transversais

A discussdao em ambito escolar a respeito de um conjunto de proposi¢des tematicas de
relevancia cultural e socio-histérica foi inserida nos Padrdes Curriculares nacionais
(PCNs/MEC) sob o nome de Temas Transversais. Esses temas expressam valores construidos
ao longo de geragdes e se mostram essenciais ao aprimoramento da vivéncia democratica,
sendo um chamamento a reflexdo e debate politico.

Em documento datado de 1997, O Ministério da Educacdo propde eixos tematicos
para desenvolvimento da discussao: Etica, Meio Ambiente, Pluralidade Cultural, Trabalho e
Consumo, Saude ¢ Orientagdo Sexual. Além destes temas, outros podem ser propostos de
acordo com o contexto e relevancia. Os critérios utilizados para esta escolha se relacionam a
urgéncia social e a possibilidade de ensino e aprendizagem na Educacdo Bdasica. Sdo temas
que envolvem um aprender sobre a realidade, a partir do contexto local e nacional, a fim de

que possam se estabelecer outros patamares de intervengao social. Nesta perspectiva,

(...) Por tratarem de questdes sociais, os Temas Transversais
tém natureza diferente das 4reas convencionais. Sua
complexidade faz com que nenhuma das areas, isoladamente,
seja suficiente para aborda-los. Ao contrario, a problematica
dos Temas Transversais atravessa os diferentes campos do
conhecimento (PCN-MEC, 1997, p.29).

Assim, os temas transversais oportunizam uma articulagdo do conhecimento das
diferentes disciplinas, em que um mesmo tema ¢ tratado por diferentes campos do saber.
Atuam como eixo unificador, no qual as disciplinas se organizam por um conjunto de
assuntos que abordam temadticas sociais. Ha questdes urgentes que precisam ser trabalhadas
no meio educacional que ndo tém sido totalmente contempladas pelas disciplinas curriculares,
como a violéncia, a saude, o uso de recursos naturais, os preconceitos.

Os temas transversais, neste sentido, articulam conteudos de carater social, que
precisam ser incluidos no curriculo de forma transversal, no interior das varias disciplinas,
visando contribuir para uma formag¢do humanistica e a superagdo da alienagdo e das

indiferencas.
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Sendo a transversalidade um principio tedrico e metodoldgico que implica em
consequéncias praticas, a proposta do IFCE Campus Umirim inscreve-se na perspectiva de
articular propostas de ensino que favorecam a discussdo dos seguintes temas: Educagdo
Ambiental e Principios da Defesa Civil (Lei 12.608/2012), Direitos Humanos e Relagdes
Etnico-Raciais. Os temas a serem tratados no presente Plano encontram-se embasados na
legislagdo vigente. Dessa forma, contamos com o comprometimento dos gestores, professores
e servidores que compdem a Instituicdo, sendo de responsabilidade dos professores
planejarem junto com seus pares e equipes interdisciplinares ac¢des voltadas as referidas

tematicas no espago educativo.

9.4 Educacao ambiental

A Politica Nacional de Educagdo Ambiental ¢ regulamentada pela Lei n°® 9.795, de 27
de abril de 1999 e o Decreto n°® 4.281, de 25 de junho de 2002, que propde a construgdo de
valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias que sdo voltadas para a
discussao sobre sustentabilidade, em todos os niveis e modalidades do processo educativo, em
carater formal e ndo formal.

A necessidade de universalizagdo de praticas educativas que respondam aos desafios
do cotidiano coloca a Educacdo Ambiental como espaco privilegiado para a problematiza¢ao
das relacdes sociais no contexto da sociedade capitalista. Entende-se que na promocgao da
educacdo formal, seja ela de Ensino Médio, Técnico ou Superior, cabe pensarmos
detidamente em metodologias que deem conta da tematica ambiental, seja em relagdo ao
manejo de tecnologias, a melhoria do nivel técnico das praticas de produgao, e, especialmente,
na promogao de valores éticos e melhoria da qualidade de vida das populagdes.

No 1° artigo da Lei 9795/99 explica-se que a EA se constitui pelos “processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de
uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade”. Entretanto,
muitas vezes a Educagdo Ambiental fica restrita a nocdes de conservacdo, integrada a
disciplinas do Eixo tematico de Ciéncias da Natureza.

Ao extrapolar a visdo conservacionista de EA, abre-se espago para compreender que
praticas ndo corroboram para a valorizagdo da vida, sejam elas de carater bioldgico,

economico, social, cultural ou de outra ordem. Por isso sdo cabiveis as discussdes sobre
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trabalho, consumo, saude, direitos humanos, relagdes étnico-raciais e outras tematicas que se

mostram pertinentes aos contextos locais.

9.5 Educacao em Direitos Humanos

A Resolugdo N° 1, de 30 de maio de 2012, estabelece as Diretrizes Nacionais para
Educacdo em Direitos Humanos ¢ tem como finalidade promover a educacdo e a
transformacgao social.

Em conformidade com o com o Art. 3° a Educagao em Direitos Humanos fundamenta-
se nos seguintes principios:

I.  Dignidade Humana;
II.  Igualdade de Direitos;
III.  Reconhecimento e valorizacao das diferencas e das diversidades;
IV. Laicidade do Estado;
V. Democratiza¢do na Educacgao;
VI.  Transversalidade, vivéncia e globalidade; e

VII.  Sustentabilidade socioambiental.

A tematica da Educagdo em Direitos Humanos, como eixo transversal, visa promover
reflexdes no espago educativo relativas as praticas democraticas que levem a construcao de

uma sociedade menos injusta, desigual e ampliem a visdo de direitos humanos.

9.6 A Educacao das relacoes étnico-raciais

A Educagio das Relagdes Etnico-Raciais é regulamentada pela Lei n° 10.639/03 que
estabelece a obrigatoriedade do ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africanas nas
escolas publicas e privadas do ensino fundamental e médio, o parecer do CNE/CP 03/2004
que detalha os direitos e obrigagdes dos entes federados ante a implementacdo da lei e a
resolucdo CNE/CP N° 01 de 17 de junho de 2004 que trata das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Relagdes Etnico-Raciais e o ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana.

No ambito dos Institutos Federais, tais agdes vém sendo trabalhadas com as politicas
voltadas para a afirma¢ao da diversidade cultural, através do Nucleo de Estudos

AfroBrasileiros e Indigenas (NEABI) que desenvolve atividades que tratam dessa temaética.
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Desse modo, partindo da fundamentacdo da Legislacdo, compreende-se que esse eixo
tematico, além de ser desenvolvido em agdes pelo NEABI, também deve fazer parte dos
conteudos e atividades curriculares em todas as modalidades de ensino, bem como em eventos

do curso, como a semana académica.
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10 ESTRUTURA CURRICULAR

Segundo o Parecer CNE/CP n° 29/2002, "a organizacdo curricular dos cursos
superiores de tecnologia deverd contemplar o desenvolvimento de competéncias profissionais
e serda formulada em consonancia com o perfil profissional de conclusdo do curso, o qual
devera caracterizar a formagao especifica de um profissional voltado para o desenvolvimento,
produgdo, gestdo, aplicagdo e difusdo de tecnologias, de forma a desenvolver competéncias
profissionais sintonizadas com o respectivo setor produtivo”.

Essa orientacdo quanto a organizacdo curricular dos cursos superiores de tecnologia ¢
essencial para a concretizagdo de uma educagao profissional que seja “integrada as diferentes
formas de educagdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia” (Artigo 39 da LDB).

Conforme a Resolugdo CNE/CP n° 1, de 5 de janeiro de 2021, sobre as atuais
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organiza¢do e o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia, em seu art. 30° determina que a organizacdo curricular deve
compreender as competéncias profissionais e tecnoldgicas e os fundamentos cientificos e
humanisticos necessarios ao desempenho profissional do tecnélogo. Dessa forma, a matriz
curricular do curso de Andlise em Desenvolvimento de Sistemas do campus Umirim foi
construida com base nos referencial de formagao para o curso de Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, construido pela Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) e na Portaria n® 396,
de 23 de agosto de 2021, que destaca os contetidos do curso contemplados como referéncia
para avaliagao do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade).

O referencial construido pela SBC divide o percurso formativo do estudante em 4
eixos de formacdo: (I) Analise e Projeto de Sistemas de Software, (II) Implementagdo de
Sistemas de Software, (III) Infraestrutura para Sistemas de Software e (IV)
Empreendedorismo, Inovagdo ¢ Desenvolvimento Pessoal. Para cada eixo ¢ destacada a
competéncia adquirida na formagdo do profissional de Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas. A Figura 1 mostra a relacdo construida em cada eixo de formagdo, a partir da
competéncia profissional destacada pela SBC e os contetidos referentes a avaliagdo do Enade
das disciplinas obrigatdrias do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do campus
Umirim. Destaca-se que uma disciplina da matriz curricular pode estar relacionada a mais de

um eixo de formagao.
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Figura 1 — Eixos Formativos do Curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

EIXO FORMATIVO I: Andlise e Projeto de Sistemas de Software

Objetivo: Compreender e aplicar métodos e técnicas para construcdo de software que
solucionem problemas do mundo real, propondo solugdes condizentes com as necessidades do
cliente, e projetando (desenhando) sistemas que atendam aos requisitos.

Contetido Relacionado ao ENADE: 1. Analise e projeto de sistemas computacionais; 2.
Engenharia de requisitos; 3. Interacdo humano-computador; 4. Geréncia de projetos; 5.
Processos de negocio.

EIXO FORMATIVO II: Implementacdo de Sistemas de Software

Objetivo: Compreender e aplicar principios ¢ metodologias de engenharia de software bem
como linguagens e técnicas de programag¢do na implementacdo de software, garantindo sua
qualidade técnica.

Contetido Relacionado ao ENADE: 1. Algoritmos e programagao; 2. Estruturas de dados; 3.
Orientagdo a objetos; 4. Logica matematica e teoria dos conjuntos; 5. Banco de dados; 6.
Processo de software; 7. Verificagdo e validagao de software; 8. Arquitetura de software; 9.
Manutencao de software; 10. Principios de seguran¢a da informac¢do no desenvolvimento de
software.

EIXO FORMATIVO III: Infraestrutura para Sistemas de Software

Objetivo: Definir ¢ manter ambientes e infraestrutura tecnoldgica a fim de acomodar sistemas
de software.

Conteudo Relacionado ao ENADE: 1. Geréncia de configuragdo; 2. Principios de
arquitetura e organizacdo de computadores; 3. Principios de sistemas operacionais; 4.
Principios de redes de computadores e sistemas distribuidos.

EIXO FORMATIVO IV: Empreendedorismo, Inovagdo e Desenvolvimento Pessoal

Objetivo: Ter consciéncia humanistica e de negdcios, estimulando o trabalho em grupo,
desenvolvendo habilidades de lideranga, inovagao e colaboragao.

Contetido Relacionado ao ENADE: 1. Empreendedorismo; 2. Legisla¢do, normas técnicas,
ética e responsabilidade socioambiental; 3. Principios de estatistica e analise de dados.
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O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas esta
organizado em regime semestral, com 05 (cinco) semestres, com uma carga-horaria total
obrigatoria de 2.100 horas. A estrutura curricular propde uma relagdo com varias areas do
conhecimento, conduzindo o aluno ao aprofundamento do saber, tendo como referencial os
principios da interdisciplinaridade. Este projeto foi elaborado, considerando-se o
sequenciamento légico das disciplinas, objetivando preparar o egresso para atuar nas
diferentes vertentes do conhecimento relacionado ao estudo de Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas. Ressalta-se que este sequenciamento possibilita a formacao paulatina e continuada
do profissional desejado pelo curso.

Conforme a Resolugdo CNE/CP n°3, de 18 de dezembro de 2002, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizagdo ¢ o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia, em seu art. 6° § 1° estabelece que a organiza¢do curricular
compreenda as competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e especificas, incluindo os
fundamentos cientificos ¢ humanisticos necessarios ao desempenho profissional do graduado
em tecnologia. Assim como, a Lei 10.639/2003 - Parecer CNE/CP 3/2004 sobre a educacgao
das relagOes étnico-raciais e a Lei n® 9795/1999 e Decreto n® 4.281/2002 sobre a educacao
ambiental sdo cumpridas. A carga hordria do Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas do campus de Umirim, do IFCE esta distribuida de acordo com
a matriz curricular abaixo, acrescida de 400 horas, ndo obrigatérias, do Estagio.

Na Se¢ao 10.1 ¢ apresentada a matriz curricular do curso contendo a descri¢ao das
disciplinas, relagdo da quantidade de créditos, carga horaria e pré-requisitos de cada uma das
disciplinas, além da divisdo das disciplinas por eixo formativo. As descrigdes dos Programas
de Unidades Didaticas (PUDs) sdo apresentadas no ANEXO I (disciplinas obrigatdrias) e
ANEXO II (disciplinas optativas).

Na Secdo 10.2 ¢ apresentado o fluxograma de formacdo do curso onde esta
representado graficamente todo percurso da formacdo do discente, incluindo as relagdes de
pré-requisitos de cada uma das disciplinas do curso, em que diferentes cores representam os

diferentes eixos formativos de acordo com a Figura 1.
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10.1 Matriz Curricular do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento

de Sistemas

Tabela 1 — Listagem das disciplinas obrigatorias e optativas do curso de Andlise e
Desenvolvimento de sistemas.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

oy Carga Horéria PRE-
(Conize DISCITEALIIN Total | Tebrica | Pratica | Extensdo | PPS | REQUISITOS
ADSI11 | Introducao a Computacao 40 40 - - - -
o ADS12 gltrodugao a Sistemas 30 60 20 ) ) )
£ peracionais
g ADS13 | Introducao a Programacdo | 80 20 60 - - -
2 ADS14 i}{lndarr}gntos de 30 60 20 ) ) )
° atematica
ADS15 | Inglés Técnico I 40 30 10 - - -
ADS16 Etlcg e Re.sponsablhdade 40 20 0 20 ) )
Socioambiental
ADS17 | Comunicacdo ¢ Expressdao | 40 30 10 - - -
Subtotal 400 260 120 20 0
. Carga Horaria PRE-
(Conize DISCITEALIIN Total | Teérica | Pratica | Extensdo | PPS | REQUISITOS
ADS21 | Redes de Computadores 80 40 40 - - _
@ | ADS22 | Sistemas Operacionais 40 30 10 - - ADSI12
§ ADS23 | Programagdo Estruturada 80 20 60 - - ADS13
g ADS24 | Banco de Dados 80 40 40 - - -
| ADS25 | Inglés Técnico I 40 20 20 - - ADS15
A | ADS26 | Ambiente de
Desenvolvimento de 40 20 20 - - -
Software
ADS27 | Engenharia de Software 40 30 10 - - -
Subtotal 400 180 220 0 0
T Carga Horaria PRE-
(Conize DISCITALIIN Total | Teérica | Pratica | Extensdo | PPS | REQUISITOS
ADS31 | Interagdo Humano- 40 20 20 ) ) )
Computador
° ADS32 | Gestao de Projetos 40 24 0 14 - -
ot ~ N
ag ADS33 I(;;%iilsnagao Orientada a 30 20 60 ) ) ADSI3
§ ADS34 | Tecnologias WEB 40 20 20 - - -
S, | ADS35 | Estrutura de Dados &0 20 60 - - ADS13
ADS36 | Fundamentos de
Seguranga da Informagao 40 30 10 - - -
ADS37 énahse e Projeto de 30 40 40 ) ) ADS27
istemas
Subtotal 400 176 210 14 0
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o Carga Horaria PRE-
Cdtige DISCIPLINA Total | Teorica | Pratica | Extensio | PPS | REQUISITOS
ADS41 | Optativa | 40 - - - - -
ADS42 | Projeto Integrador

W - -
& Multidisciplinar I 80 60 | 20| ADSZ7
é’ ADS43 | Projeto Social 40 4 - 36 - _
& | ADS44 | Introdugdo & Ciéncia de 30 60 20 ) ) i
% Dados
ADS45 | Programacdao WEB I ADS33
80 20 60 - - ADS34
ADS46 | Testes e Qualidade de
Software 80 40 40 - - ADS27
Subtotal 400 124 120 96 20
‘1 Carga Horaria PRE-
Codigo DISCIPLINA Total | Teorica | Pratica | Extensdo | PPS | REQUISITOS
© ADSS51 | Optativa Il 80 - - - - -
& | ADS52 | Projeto Integrador
é Multidisciplinar IT 80 ) ) 60 20 ADS42
§ | ADS53 | Programagéo para 80 | 20 | 60 ; - | ADS33
o Dispositivos Moveis
** 'ADS54 | Programagdo WEB II 80 20 60 - - ADS45
ADS55 | Arquitetura de Sistemas 40 20 20 - - ADS37
ADS56 | Empreendedorismo 40 20 0 20 - -
Subtotal 400 240 140 80 20
Atividades Complementares 100
Total dos Créditos Obrigatorios 2000
Estagio Supervisionado (n2o obrigatdrio) 400
Total Geral 2500
DISCIPLINAS OPTATIVAS
1 Carga Horéria PRE-
Coiige DI Total | Teérica | Pratica | Extensdo | PPS | REQUISITOS
ADSXO01 | Libras 40 20 20 - - -
ADSX02 Gestdo de~ Seguranca da 30 60 20 ) ) )
Informagao
ADSXO03 | Arquitetura TCP/IP 80 60 20 - - ADS21
7)) Programacao em
;g ADSX04 Ambientes de Rede 80 60 20 - - ADS22
= | ADSXO05 | Metodologias Ageis 40 20 20 - - -
;ﬂ ADSX06 | Inteligéncia Artificial 80 60 20 - _ ADS33
A Ferramentas de
© | ADSX07 | Desenvolvimento de 40 20 20 - - ADS26
Software
ADSX0g | Reconhecimento de 80 | 60 | 20 | - | - | ADS35
Padrdes
ADSX09 Gestdo da Tgcnologla 40 30 10 ) ) )
de Informagdo
ADSX10 | Implantacdo de Banco 80 20 60 - - ADS24
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de Dados

ADsX11 | Sociologiadas Novas | g | 5y | g i _ | ADSI16
Tecnologias Digitais

ADSX12 | Seguranca de Sistemas 40 20 20 - - ADS36

ADSX13 | LOPicos Especiaisem |y | 5y | 9g i - | ADs23
Programacao I

ADSX14 | JOPIcosEspectaisem | gy |40 | 49 - - | ADS23
Programacao II

ADSX15 | Educacao Fisica 40 20 20 - - -

ADSX|6 | IntroducdoaSistemas | g |6y | 2 - _ | ADsi
Digitais

ADSX17 | Artes 80 60 20 - - -

ADSX18 | Design Grafico 40 20 20 - - -

Subtotal 1060 | 630 430 0 0

A organizacdo das componentes curriculares obrigatérias por eixo formativo

apresentada na Figura 2.

Figura 2 — Organizagdo das componentes curriculares por eixo formativo.

Analise e Projeto de Sistemas de Software

Engenharia de Software (40h) Ambiente de Desenvolvimento de Software (80h)

Analise e Projeto de Sistemas (80h) Interagdo Humano-Computador

(40h)

Implementacio de Sistemas de Software

Introdugdo a Programacao (80h) Programagao Estruturada (80h)
Banco de Dados (80h) Programagdo Orientada a Objetos (80h)
Tecnologias WEB (40h) Estrutura de Dados (80h)
Introdug@o a Ciéncia de Dados (80h) Programagdo WEB I (80h)
Testes e Qualidade de Software (80h) Programagao para Dispositivos Moveis (80h)
Programacgao WEB II (80h)
Infraestrutura para Sistemas de Software
Introdugdo a Computagao (40h) Introdugdo a Sistemas Operacionais (80h)
Redes de Computadores (80h) Sistemas Operacionais (40h)
Fundamentos de Seguranca da Informagao (40h) Arquitetura de Sistemas (40h)
Empreendedorismo, Inovacio e Desenvolvimento Pessoal
Fundamentos de Matematica (80h) Inglés Técnico I (40h)
Etica e Responsabilidade Socioambiental (40h) Comunicac¢do e Expressdo (40h)
Inglés Técnico 11 (40h) Gestao de Projetos (40h)
Projeto Integrador Multidisciplinar I (80h) Projeto Social (40h)
Projeto Integrador Multidisciplinar II (80h) Empreendedorismo (40h)




10.2 Fluxograma de Formacio do Curso

Figura 3 — Fluxograma de formagao do curso.
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1° Semestre 27 Semestre 3° Semestre 4% Semestre 5% Semestre
INTRODUCAO A REDES DE b
COMPUTACAO COMPUTADORES ol OPTATIVA | (40H) OPTATIVA H (80H)
(40H) (80H)
(40H)
" INTRODUCAO A S TEMAS ) PROJETO PROJETO
SISTEMAS » OPERACIONAIS GESTAO DE INTEGRADOR INTEGRADOR
OPERACIONAIS = OH) PROJETOS (40H) MULTIDISCIPLINARI| | MULTIDISCIPLINAR
(308) (s08)  som)
INTRODUCAO A PROGRAMACAO PROGRAMACAO O T SOCHAL e e
PROGRAMACAO —| > ESTRUTURADA ORIENTADAA —H o
(80H) (80E) OBJETOS (S0H) f4E) Ll
MOVEIS (S0H)
[FUNDAMENTOS DA BANCO DE DADOS TECNOLOGIAS || | ng&ﬁ}gﬁ:’ﬁ;s PROGRAMACAO
MATEMATICA (S0H) (80E) WEE (40H) e WEE II (30H)
| INGLES TECNICO I INGLES TECNICO II ESTRUTURA DE PROGRAMACAOQ ‘ ARQUITETURA DE
(40H) = (40H) DADOS (S0H) WEB I (S0H) T SISTEMAS (40H)
ETICAE
AMBIENTE DE FUNDAMENTOS DE TESTEE
e DESENVOLVIMENTO SEGURANCADA  |—» QUALIDADE DE (e Rm(mﬁomm
reonss DE SOFTWARE (40H) INFORMACAO (40H) SOFTWARE (S0H)
COMUNICACAOE ENGENHARMDE | | =~ SSuEEE
EXPRESSAO (40H) SOFTWARE (40H) ol

10.3 Estagio Supervisionado (ndo obrigatério)

O estagio supervisionado sera opcional, devera ter carga horaria minima de 400 horas,

ser cursado em empresas relacionadas a area de formagdo do profissional e estar em

conformidade com a a Lei de Estagio, n°® 11.788, em vigor desde 2008. Essa atividade nao ¢

obrigatdria, pois o aluno realiza no curso uma disciplina de praticas profissionais, mas ¢ muito

importante no processo de formagdo do aluno que através do estagio supervisionado pode

aplicar os conhecimentos adquiridos no curso e ser orientado por um professor do curso.

O Estagio Supervisionado pode ser realizado apds a conclusdo integral das disciplinas

do 1° ao 3° semestre. Neste momento o estudante pode fazer seu primeiro contato com a

realidade da empresa, saindo do ambiente académico com seus principios teoéricos e

vislumbrando a complexidade daquele novo mundo, suas tecnologias, procedimentos, cultura
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e ambiente. Neste contexto, a teoria ¢ colocada a prova e a capacidade de relacionamento do
estudante ¢ exigida.

O Estagio Supervisionado tem como finalidades:

e Esclarecer as diversas realidades no ambiente de trabalho;

e Motivar o aluno ao permitir que ele possa avaliar o confronto “teoria x pratica”;

e Propiciar uma consciéncia das suas necessidades teoricas e comportamentais;

e (riar uma visao geral do setor produtivo e da empresa em especial;

e Identificar areas de interesse para a sua propria especializagdo no decorrer € apos o
término do curso.

O aluno serd acompanhado por um professor orientador de estagio conforme a
resolugdo da carga horaria docente, dentro do periodo letivo estabelecido pela institui¢ao e
por um supervisor vinculado a entidade concedente que tenha formagdo superior. Essa carga
horéaria ¢ distribuida na forma de reunides que podem ser realizadas na empresa ou no proprio
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard — campus Umirim. As reunides
devem sempre ocorrer com a apresentacao de um relato das atividades que ele esta realizando
e do desempenho apresentado na execugdo dessas atividades.

O estagio supervisionado poderd ser realizado em qualquer empresa que realize
atividades de analise e desenvolvimento de sistemas para atendimento de suas proprias
necessidades, fabricas de software, escritdrios de projetos e consultoria, industrias diversas,
desde que oferecam ambiente para a pratica profissional. Os estdgios constituem oportunidade
de aproximagdo do instituto com a empresa, podendo resultar em parcerias, acordos de
cooperagdo, convénios, consultorias e outras formas de parceria.

Antes do inicio do estagio supervisionado, a entidade concedente devera firmar um
termo de compromisso com o IFCE com o estagiario e fazer um seguro de acidentes pessoais
em beneficio do estagiario, com Onus para a concedente conforme a lei de nimero 11.788, de
25 de setembro de 2008.

O inicio do estagio supervisionado deve ser precedido pela designacdo de um
professor orientador no IFCE e pela elaboracio de um plano de estagio, cujo
acompanhamento sera efetuado pelo orientador através de relatorios parciais, contatos com o
supervisor de estagio na empresa, correio eletrdnico, telefone, correspondéncia e, caso

necessario, visitas ao local do estagio.
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Ao término do estdgio o aluno deverd apresentar um Relatério Final disponivel no site
do IFCE, até 7 (sete) dias antes do término do periodo letivo estabelecido pela institui¢ao de
ensino.

A avaliacdo final do estagio sera feita pelo professor orientador de estagio através dos
conceitos SATISFATORIO ou INSATISFATORIO, considerando a avaliacdo da empresa, a
compatibilidade das atividades executadas com o curriculo da habilitagdo e a coeréncia das
atividades desenvolvidas na carga horaria prevista.

Em caso de parecer INSATISFATORIO o professor orientador de estagio podera

pedir ao estagiario um novo relatério ou a realizacdo de um novo estagio.

10.4 Projeto integrador multidisciplinar (PIM)

O Projeto Integrador Multidisciplinar (PIM) tem por objetivo integrar os
conhecimentos especificos de cada componente curricular do curso com a pratica
organizacional, académica, pedagogica e cientifica, promovendo a capacidade pessoal de
articular, mobilizar e colocar em pratica os conhecimentos, atitudes, habilidades e valores
necessarios ao desempenho das atividades requeridas.

Nessa perspectiva, o PIM ¢ uma metodologia contemplada no ambito de componentes
curriculares previamente definidos, na modalidade presencial, e se efetivara por meio de
projetos, possibilitando o relacionamento entre os conhecimentos tedricos e a pratica
profissional. Caracteriza-se, ainda, como uma atividade de promocao ¢ desenvolvimento de
iniciacdo cientifica e de extensdo que visa desenvolver a interdisciplinaridade, estabelecendo
a integracdo dos conhecimentos adquiridos, de forma integrada aos demais componentes
curriculares constantes na Matriz Curricular do Curso.

O projeto integrador ¢ dividido em duas disciplinas de carga horaria 80 horas,
totalizando 160 (cento e sessenta) horas, com 25% na modalidade pratica profissional e 75%
na modalidade extensdo, sob a orientagdo de um docente, de modo que o discente possa
aplicar saberes adquiridos, dentro e fora do ambiente escolar, procurando desenvolver a visao
critica e sistémica de processos, a criatividade, a busca de novas alternativas, o
empreendedorismo € a capacidade de interpretar o mercado e identificar oportunidades e
condig¢des para o autoconhecimento e avaliagao.

A relagdo entre o ambiente de trabalho e os alunos do curso dar-se-a através dos

projetos de extensdo, ou seja, as experiéncias promovidas por essas atividades facilitardo a
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articulagdo das competéncias desenvolvidas ao longo do curso com as demandas do mundo do

trabalho. Os projetos integradores reforcam essa pratica pedagogica, cujos objetivos sdo:

Aproximar os conhecimentos a pratica profissional;

Legitimar os conceitos face as praticas organizacionais;

Oportunizar reflexao sobre as competéncias em desenvolvimento;

Desenvolver habilidades de pesquisa e interpretacao de dados e informagdes;
Despertar o senso pratico e o interesse pela pesquisa no exercicio profissional;
Promover integragdo e cooperagao técnica entre o IFCE e o mercado de trabalho;
Promover a curricularizag¢ao da extensao;

Incentivar a criatividade, os talentos pessoais e o empreendedorismo;

Identificar oportunidades de negocios e novas alternativas para a area de controle e
processos industriais.

A avaliagdo dar-se-4 por meio da aplicacdo de instrumentos pertinentes as

caracteristicas dos projetos e desenvolvimento das respectivas disciplinas, podendo

configurar-se por meio de pesquisas, estudos de caso, artigos cientificos, projetos de

intervencao, estudos técnicos, dentre outros.

A Coordenagdo do curso indicarda o docente para orientagdo direta do projeto

integrador e este definird as equipes de trabalho, que poderdo ser formadas por, no méaximo,

trés alunos, os quais serdo avaliados individualmente, de acordo com o seu desempenho nas

atividades propostas.

10.5 Pratica Profissional Supervisionada

As atividades de pratica profissional supervisionada (PPS) estdo prevista com carga

horaria total de 40 horas sendo desenvolvida nos componentes curriculares Projeto Integrador

Multidisciplinar I e Projeto Integrador Multidisciplinar II. A pratica profissional visa:

L.

II.

III.
IV.

promover a integragdo teorica-pratica dos conhecimentos, habilidades e técnicas
desenvolvidas no curriculo;

proporcionar situagdes de aprendizagem em que o estudante possa interagir com a
realidade do trabalho, reconstruindo o conhecimento pela reflexdo-a¢do complementar
a formagao profissional;

desencadear ideias e atividades alternativas;

atenuar o impacto da passagem da vida académica para o mercado de trabalho;
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V. desenvolver e estimular as potencialidades individuais proporcionando o surgimento
de profissionais empreendedores, capazes de adotar modelos de gestdo e processos
inovadores.

Tais atividades estdo integradas as disciplinas e objetivam a integracdo teoria-pratica,
com base no principio da interdisciplinaridade, devendo constituir-se em um espago de
complementacdo, ampliagdo e aplicagdo dos conhecimentos (re)construidos durante o curso,
tendo em vista a intervengao no mundo do trabalho ¢ na realidade social, contribuindo, ainda,
para a solugdo de problemas, caso detectados.

A metodologia a ser adotada serd através de visitas técnicas, estudos de caso,
atividades em laboratorio, desenvolvimento de projetos, entre outras, com levantamento de
problemas relativos ao objeto da pesquisa e possiveis solugdes para os problemas detectados.
Preferencialmente, uma das quatro avaliagdes obrigatorias para cada disciplina, conforme o

ROD 2015, deve estar intimamente ligada a pratica profissional.

10.6 Atividades complementares

Devera ser obtido um total de 5 (cinco) créditos com o exercicio dessas atividades,
que corresponde a 100 horas de Atividades Complementares, sendo que 1 (um) crédito
equivale a 20 (vinte) horas de Atividades Complementares (AC).

Essa atividade ¢ obrigatoria, onde serdo desenvolvidas agdes que visem a
complementacdo do processo de ensino-aprendizagem na composicao do plano de estudos do
Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.

As atividades curriculares complementares serdo ofertadas como disciplinas
optativas ou atividades didatico-cientificas, previstas em termos de horas/atividade, no
curriculo do Curso, que possibilitardo a flexibilidade e a contextualizagdo inerente ao mesmo,
assegurando a possibilidade de se introduzir novos elementos tedrico-praticos gerados pelo
avango da area de conhecimento em estudo, permitindo assim, sua atualizagao.

Essas atividades complementares do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas podem ser desenvolvidas de duas formas:

a) Disciplinas convencionais j& existentes no cadastro geral de disciplinas e nao

integrantes da parte fixa do curriculo do curso e/ou criadas para integrarem
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especificamente o rol de atividades complementares do plano de estudos do Curso
Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas;

b) Atividades correspondentes a participagdo em cursos, COngressos, semindrios,
palestras, jornadas, conferéncias, simpdsios, viagens de estudo, visitas técnicas,
encontros, estagios, projetos de pesquisa ou de extensdo, atividades cientificas, de
integracdo ou qualificagdo profissional, monitoria, publicagdo e apresentacdo de
trabalhos ou outras atividades definidas.

Para isso, o IFCE Campus Umirim deverd promover palestras e cursos de
aperfeicoamento sobre temas da area de TIC e atualidades em discussdo no pais e propiciar
condi¢des para que os alunos promovam e participem de atividades académico-cientificas e

culturais dentro e fora da Instituicao.

Tabela 2 — Listagem das atividades complementares e respectiva carga horaria contabilizada

No Curso.
ATIVIDADES TEORICO- MAXIMA HORARIA
PRATICAS DE SEMESTRAL MAXIMA EM
APROFUNDAMENTO POR ATIVIDADE TODO 31 )CURSO
(h)
Conferéncias ou Palestras isoladas
. 10 50
(conta-se 1h por conferéncia ou palestra)
Cursos ou minicursos de extensdao
(presencial ou a distancia) na area do
Curso ou diretamente afim que foram
o : 40 80
assistidos como ouvinte (conta-se pela
carga horaria do proprio curso ou
minicurso)
Cursos,  minicursos ou  palestra
ministrados pelo aluno em eventos
. . 40 80
(conta-se pela carga horaria do proprio
curso ou minicurso ou palestra)
Bolsista de Iniciagdo Cientifica na area
do Curso ou diretamente afim (conta-se 40 80
20 h por semestre)
Monitoria na 4area do Curso ou 40 20
diretamente afim (conta-se 20 h por
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semestre)

Atividade similar a iniciagdo a pesquisa
ou a docéncia com bolsa remunerada ou
voluntaria na 4rea do curso ou
diretamente afim (conta-se 20 h por
semestre)

40

80

Estagio Extracurricular ou Voluntario na
area do Curso ou diretamente afim
(conta-se pela carga horédria do proprio
estagio)

40

80

Publicagdes de trabalhos em Revistas
Técnicas/Cientificas, Revistas
Eletronicas especializadas em Educacao,
Ciéncias e/ou Tecnologia ou em dareas
afins (conta-se 20 h por publicagdo).

20

40

Publicacao de trabalhos ¢/ou resumos em
anais de eventos cientificos da area do
Curso ou afins e/ou apresentagdo de
trabalhos em eventos cientificos na area
do Curso ou afins. (contam-se 10h por
publicac¢do).

10

20

10

Publicagdo de capitulo de livro
especializado com ISBN, elaboragdo de
relatorio/trabalho  técnico  (manuais,
apostilas e assemelhados), softwares,
videos ou programas radiofonicos da
area do Curso ou afim. (contam-se 20h
por publicagdo).

20

20

11

Participacdo em projetos de extensdo na
area do Curso ou dareas afins (conta-se
pela carga horaria do certificado)

20

40

12

Congressos, Encontros, Simposios e
demais eventos de tal natureza na area
do Curso ou diretamente afim (conta-se
10 h por evento).

20

60

13

Apresentagdo de trabalhos em eventos na
area do Curso ou diretamente afim
(conta-se 10 h por trabalho).

20

60

14

Membro de diretoria discente, colegiado,
conselho académico ou comissdo ligada
a atividades do curso (conta-se 5 h por
comissao).

20

15

Ouvintes em defesa de trabalhos
académicos  (tese,  dissertagdo e
monografia, conta-se 2h por defesa)
(aceito apenas mediante declaragdo em
modelo padrdo proprio em anexo)

10

20

16

Organizacdo de eventos cientifico-
tecnologicos na area do curso (conta-se
10 h por evento).

10

40
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Disciplina optativa dentro ou fora da
instituicao ou curso de

17 | aperfeicoamento/longa duracdo (acima 40 80
de 160 horas) (conta-se 20 h por
disciplina ou curso)

18 Igtercamblo na area do curso ou 20 40
diretamente afim

19 Participacdo como membro de grupo de 05 05
pesquisa cadastrado na PRPI/IFCE.

20 Realizagdo de curso de idioma (conta-se 40 R0

pela carga horaria do préprio curso)
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11 CRITERIOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem deve ocorrer de forma processual, continua e normativa,
em processo continuo e formativo, com valorizagdo de aspectos quantitativos, mas, com
prevalecimento de aspectos qualitativos. No ambito Curso Superior de Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas, a avaliacdo da aprendizagem se baseia no Regulamento da
Organizacao Didatica aprovado pela resolugdo Consup n° 35, de 22 de junho de 2015 que
descreve toda a sistematica de avaliagdo em seu Titulo III (Do desenvolvimento do ensino),
Capitulo III (Da aprendizagem), Secdo I (Da sistematica de avaliagdo), Subsecdo I (avaliacdao
nos cursos com regime de créditos por disciplina).

Além disso, considerando-se a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, a
avaliagdo da aprendizagem deve levar em conta ainda a participagdo do estudante nas
atividades e agdes curricularizadas, desde o planejamento destas a sua execu¢do. Nesse
sentido, a avaliacdo enriquecera a interagdo discente-comunidade e contribuird para a agao
transformadora da promogao social, numa relagdo em que todos aprendem.

Dentre as possiveis formas de avalia¢ao, o referido documento aponta: observagao
diaria dos estudantes pelos professores, durante a aplicagdo de suas diversas atividades,
exercicios, trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observagdes, relatérios, auto
avaliagdo, provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios,
projetos interdisciplinares, resolu¢do de exercicios, planejamento e execu¢do de experimentos
ou projetos, relatorios referentes a trabalhos, experimentos ou visitas técnicas, realizacdo de
eventos ou atividades abertas a comunidade ¢ outros instrumentos de avaliagdo considerando
0 seu carater progressivo.

Como o Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
possui regime semestral e o regime de créditos por disciplina, ha a previsao de atribuicao de
uma nota para a primeira etapa (N1), que corresponde aos primeiros 50 dias letivos do
semestre, ¢ outra nota para a segunda etapa (N2), correspondente aos ultimos 50 dias do
semestre. N1 tem peso 2 ¢ N2, peso 3. Desta forma, a média parcial de cada disciplina sera
calculada mediante a seguinte formula:

i 2xN;,3xN,
- 5

A exigéncia para aprovacao do discente em cada componente curricular ¢ a média

final (MF) igual ou superior a 7,0. Caso a média esteja abaixo deste quantitativo e igual ou
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acima de 3,0, o discente podera se submeter a uma avaliagdo final (AF). O calculo da MF sera

feito com base na seguinte formula:

__ MP + AF

MF
2

Neste caso, serd considerado aprovado na avaliagdo final, o discente que obtiver média

final (MF) igual ou superior a 5,0.
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12 AVALIACAO DO PROJETO DO CURSO

O curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas sera aferido
mediante formas de avaliacdo periodicas e diversificadas, que envolvam procedimentos
internos e externos e que incidam sobre processos e resultados.

12.1 Avaliacao Exerna

A avaliacdo externa do curso ¢ realizada pelos mecanismos de avaliagio do MEC
previstos pelo Sistema Nacional de Avaliagdo do Ensino Superior (SINAES), a saber, através
do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) e da avaliagao para renovagao
de reconhecimento do curso, e indiretamente pela sociedade onde atuardo os profissionais
formados pela instituicao.

Conforme a Lei N° 10.861, de 14 de abril de 2004, no seu artigo 5°:

(...) § 1° O ENADE aferira o desempenho dos estudantes em
relagdo aos contetdos programaticos previstos nas diretrizes
curriculares do curso, suas habilidades para ajustamento as
exigéncias decorrentes da evolucdo do conhecimento e suas
competéncias para compreender temas exteriores ao ambito
especifico de sua profissdo, ligados as realidades brasileira e
mundial e a outras areas do conhecimento (BRASIL, 2004).

12.2 Avaliacao Interna

O Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
desenvolvera uma pratica de auto-avaliagdo permanente que, em varios momentos,
contribuird para reformulacdes curriculares seja para indicacdo de pequenas experiéncias
didatico-pedagogicas. resultando em acdes desencadeadas no Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) e no Plano de A¢do Anual (PAA) da Instituicdo. Estas avalia¢des serao
realizadas com a cooperagdo das seguintes instancias:

a) Coordenacido de Curso — O papel da Coordenacdo na implementacdo do PPC esta
voltado, principalmente, para o acompanhamento pedagdgico do curriculo. A relagdo
interdisciplinar ¢ o desenvolvimento do trabalho conjunto dos docentes depende da
existéncia do acompanhamento pedagoégico da coordenacdo. Portanto sdo agdes
inerentes a coordenagao de Curso:

I.  Ser articulador e proponente das politicas e praticas pedagogicas;
II.  Integrar o corpo docente que trabalha no Curso;
II.  Discutir com os professores a importancia de cada conteudo no contexto

curricular;
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IV.  Articular a integragdo entre corpo docente e discente;
V. Acompanhar ¢ avaliar os resultados das estratégias pedagdgicas e redefinir
novas orientagoes.

b) Colegiado — Por ser o 6rgdo de decisdo maior na esfera do Curso, assume o papel de
articulador da formagdao académica, auxiliando a Coordenagao na definicao e
acompanhamento das atividades complementares do curso (Trabalho de Conclusao de
Curso, Estagio Supervisionado, Pesquisas e¢ Extensdo). Além de acompanhar e
monitorar, juntamente com a Coordenagdo, o processo ensino-aprendizagem no intuito
de adequar as orientagdes para que a formacgao prevista no PPC ocorra de forma plena,
contribuindo para a inser¢do adequada do futuro profissional na sociedade e no
mercado de trabalho.

c) Niucleo Docente Estruturante (NDE) - estd incumbido em acompanhar e analisar a
eficacia e eficiéncia do Curso por meio dos dados da Avaliagdo Institucional, bem
como por meio dos dados de evasdo de aluno por disciplina e mesmo do curso.

d) Docentes — As estratégias pedagogicas sO terdo valor se os docentes participarem
como agentes de transformacdo e estiverem integrados ao desenvolvimento do
curriculo, permitindo a interdisciplinaridade através do didlogo permanente. Os
docentes precisam desenvolver um papel de instigadores no processo de aprendizagem
do aluno, contribuindo para o desenvolvimento da consciéncia critica do mesmo,
buscando orientar e aprimorar as habilidades que o futuro profissional de Analise e

Desenvolvimento de Sistemas precisa ter.

As instancias acima citadas (docentes, colegiado e Coordenagdo), quando reunidas
formam uma instancia de avaliacdo que tem seu foco dirigido ao ensino-aprendizagem e suas
preocupacdes se voltam para o contetido das disciplinas, a didatica adotada para o ensino, as
formas de avaliacdo para o aprendizado, a relacdo entre professores e alunos e a estrutura
institucional de apoio a sua realiza¢do. Os encontros, agendados para o final de cada semestre
letivo, promovem discussoes entre disciplinas e atividades do periodo letivo e eventualmente
avaliam-se as sequéncias de disciplinas.

Além desses procedimentos, cumpre ressaltar que o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas também ¢ avaliado dentro do contexto da Autoavaliagdao
Institucional do IFCE, realizada pela Comissao Prépria de Avaliagdo (CPA) institucional, de

acordo com a Lei N° 10861/2004, referente ao SINAES.
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A Comissao Central de Avaliagdo do IFCE se articula com os campi, que dispoe em sua
estrutura de CPA’s com atuagdo local, para promover um diagnéstico da satisfagdo da
comunidade académica (discentes, docentes e técnicos administrativos em educacdo) com os
diversos aspectos de estrutura e funcionamento do campus. A coleta de dados da avaliagao
institucional realizada anualmente serve de base para a melhoria dos processos educacionais e
administrativos. Para tanto, ocorre o processo de sensibiliza¢ao da comunidade académica.

Outro importante instrumento de avaliacdo para o curso é a Avaliacdo Docente,
realizada semestralmente pela Coordenacdo Técnico-Pedagdgica (CTP), que gera importante
suporte a reflexdo dos docentes e dos setores educacionais para o aprimoramento das
atividades de ensino, com vistas a melhoria da aprendizagem, diminuicdo das taxas de
retencdo e abandono.

Assim, o processo de avaliacdo do curso acontece a partir da legislacdo vigente, pelas
discussdes empreendidas nos Encontros Pedagégicos, nas reunides de coordenacdo, nas
reunides gerais, do NDE e do colegiado do curso, sob a supervisdo da Coordenacao Técnico-
Pedagodgica, ao longo do percurso formativo e pelas avaliagdes feitas pelos discentes.

A Direcdo Geral, o Departamento de Ensino, o Departamento de Administracdo e
Planejamento e a Coordenacdo do Curso subsidiardo as instancias envolvidas no processo de

avaliacdo do curso.
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13 POLITICAS INSTITUCIONAIS

O ensino proporcionado pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceara (IFCE) proporciona cursos de formacdo inicial e continuada (Cursos FIC), cursos
técnicos em suas modalidades concomitante, integrado e subsequente, cursos superiores nas
modalidades de tecnologias, licenciaturas e bacharelados, além de formagdes em nivel de pds-
graduacao lato sensu (especializagdes) e stricto sensu (mestrados e doutorados).

Tais atividades de ensino buscam relacionar-se com a pesquisa ¢ a extensao e estao
perpassadas pelos principios da igualdade, acessibilidade, ética, interdisciplinaridade,
contextualizagdo, inclusdo e respeito aos direitos humanos, visando uma formagdo global,
capaz de preparar os egressos para o pleno exercicio da cidadania e para o mundo do trabalho.

O IFCE conta com agdes que visam proporcionar um maior engajamento do discente
com 0s cursos € com o processo formativo. Destaca- se o programa IFCE Internacional que
possibilita o intercambio internacional de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos e a
mobilidade de alunos para paises parceiros do Brasil no cendrio internacional. Trata-se de
oportunidades de enriquecimento curricular, de conhecimento e aproximacao de culturas.

As agdes de extensdo, por sua vez, engajam os alunos e docentes em atividades que,
vinculadas ao ensino desenvolvido no curso e na instituicdo, incluem a comunidade na
aprendizagem e compartilhamento do saber cientifico, artistico-cultural e desportivo
desenvolvidos no campus. Através da Coordenagdo de Extensdao do campus e da Pro-reitoria
de Extensdo, professores e alunos podem concorrer a editais frequentemente divulgados em

soma aos editais da Capes e do CNPq.
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14 AVALIACAO DE DESEMPENHO DOCENTE

A avaliagdo do desempenho docente para a qualidade do processo de aprendizagem
significativa dos estudantes do IFCE- campus Umirim € relevante uma vez que o professor € o
profissional diretamente atuante nessa acdo. Vdrios sdo os fatores que influenciam o
desempenho docente, como por exemplo, os conhecimentos especificos relacionados a
unidade didatica, as habilidades pedagdgicas, a motivagao, etc.

Nao obstante, para avaliar é necessario estabelecer e definir caracteristicas do que € ser
um bom professor, tarefa complexa pois a agdo de apontar critérios ¢ permeada de
subjetividade.

Dessa forma, a avaliagdo do desempenho docente sera orientada pelos deveres do
grupo docente, instituidos no Regulamento da Organiza¢do Didatica (ROD) do IFCE, capitulo
II, artigo 71, visando a promocdo do desenvolvimento das praticas docentes, para a garantia
do processo de aprendizagem significativa, além de trazer uma reflexdo do que significa ser
um bom professor.

O sistema de avaliacdo adotado pelo IFCE, campus Umirim, deve ser continuo,
multiplo, considerando qualitativamente o desempenho docente e oferecendo a ele um retorno
da sua atuagdo (feedback).

A defini¢do dos critérios para avaliagao dos professores tera como base os critérios
apresentados no documento norteador (ROD), a saber: dominio do conteudo;
desenvolvimento do saber-ser; desenvolvimento do saber-fazer e outros critérios necessarios.

No entanto, a participacdo dos proprios avaliados, juntamente com o Departamento de
Ensino, a Coordenadoria dos Cursos, sob a supervisao da Coordenadoria Técnico -
Pedagogica — CTP ¢ fundamental para garantir o apoio ao docente no processo de avaliagao.

A avaliagdo do desempenho docente deve ser encarada como uma oportunidade
pedagbgica para o aprimoramento profissional, privilegiando a formacdo continuada e o
dialogo, pois a partir dos resultados, as a¢des de intervencao pedagdgica podem ser planejadas
igualmente em conjunto.

A elaboracdo da proposta de avaliacdo devera ser inicialmente realizada pela CTP, a
partir de discussao/defini¢ao dos instrumentos de avaliagdo (autoavaliagdao, questionario,
portfolio).

A avaliag@o ocorrera ao longo do percurso formativo (semestre) e as necessidades de
melhorias serdo levantadas a partir dos instrumentos de avaliagdo ¢ de seus respectivos

critérios. Apds essas etapas, feitas a coleta e andlise dos resultados, a Chefia do Departamento
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de Ensino definira as a¢des necessarias: analise do trabalho docente, feedback dos resultados

ao professor, acompanhamento individualizado do docente, elabora¢do de planos de

desenvolvimento / aperfeigoamento profissional para incorporacdo de novas praticas

pedagdgicas e novos conhecimentos.

Os critérios para avaliagdo docente, com base no documento norteador (ROD) e

atribui¢des do perfil docente estdo abaixo elencados:

o

o

5 @ oo

—

—

Capacidade de gerenciar situagdes de conflito em sala de aula;

Capacidade de estabelecer empatia com os discentes;

Capacidade de exercer autoridade;

Capacidade de ensinar;

Capacidade de transpor o saber cientifico para a realidade dos discentes;

Capacidade de trabalhar com as diferencas;

Capacidade de organizar o contetido de maneira propicia ao aprendizado;

Dominio do conteudo;

Incentivo a participagdo dos alunos;

Elaboragao de avaliagao processual e continua;

Elaboragao dos planos de cursos e de unidade didatica, e apresentagdo aos discentes;
Pontualidade e assiduidade as aulas, as atividades educacionais da Instituigdo
correlatas a sua fungdo profissional e a outros eventos para os quais for convocado,

nos horarios em que estiver a disposi¢ao da Institui¢ao;

. Colaboragdo para que seja mantida a disciplina dentro e fora de sala de aula;

Cumprimento do plano do componente curricular e a carga horaria fixados;

. Lancamento dos contetudos, das notas e¢ das auséncias do aluno no sistema académico,

ao menos, semanalmente, ciente de que, ap6s a entrega das notas de cada etapa,

qualquer alteragdo devera ser solicitada a Coordenadoria do Controle Académico.

Os critérios supracitados para avaliacdo da pratica docente tém como objetivo levantar

as necessidades para melhoria e desempenho do ensino-aprendizagem e programar e executar

acgoes a partir dos resultados obtidos.
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15 ESTRATEGIAS DE APOIO AO DISCENTE

O apoio ao discente do IFCE campus Umirim ¢ realizado pela Coordenacao do Curso,
pela Coordenadoria Técnico-Pedagdgico e pela Coordenadoria de Assisténcia Estudantil,
objetivando garantir a qualidade do desempenho académico, a formacdo integral do educando,
o desenvolvimento de agdes para reduzir as taxas dos principais fatores geradores da reteng¢ao
e evasdo escolares, a democratizagdo do ensino e a inclusdo social por meio da educagao.

A Coordenacao do Curso tem por objetivo fortalecer a qualidade do ensino por meio
do desenvolvimento de praticas pedagdgicas e de agcdes de incentivo a permanéncia e ao €xito
académico dos estudantes. Dentre as suas atribui¢des pode-se citar:

e Analisar, organizar, consolidar e avaliar juntamente com a equipe docente e a

Coordenagdo Pedagdgica a execugdo do curriculo do curso;

e Realizar atendimentos individuais aos alunos de acordo com a especificidade do caso;

e Dirimir com o apoio da coordenagdo pedagdgica problemas eventuais que possam
ocorrer entre professores e alunos;

e Realizar levantamento quanto a oferta de vagas de monitoria tomando por base a
analise dos indices de reten¢do nos componentes curriculares do curso;

e Realizar reunides periddicas do Colegiado do Curso e do NDE;

e Estimular a iniciagdo cientifica e de pesquisa entre professores e alunos;

e Elaborar o horario dos componentes curriculares e distribuicdo dos professores dos
periodos letivos;

e Apoiar no planejamento, execucao e avaliacdo dos eventos relacionados ao curso;

e Estabelecer e manter um canal de comunicagdo e acompanhamento dos egressos do
curso.

A Coordenadoria Técnico-Pedagdgica do IFCE tem por missdo garantir a qualidade do
processo ensino-aprendizagem, por meio de um efetivo acompanhamento do desempenho
docente e discente, assegurar o desenvolvimento do processo ensino aprendizagem do campus,
visando aprimorar a sua qualidade; propiciar o acompanhamento da avaliagdo do processo
ensino aprendizagem e estimular a integracdo das areas de ensino, pesquisa e extensdo de
forma participativa. A equipe é composta por: uma técnica em assuntos educacionais ¢ dois
pedagogos.

Em atendimento ao Decreto n° 7.234, de 19 de julho de 2010, que dispde sobre o

Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES), a Coordenadoria de Assisténcia
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Estudantil no IFCE ¢ desenvolvida sob a forma de servigos, auxilios e bolsas, sendo que os
dois ultimos sdo regidos por regulamentos proprios que norteiam o processo de selecdo e de
acompanhamento para a sua concessdo. Dentre as a¢des de Assisténcia Estudantil, o campus
disponibiliza atendimento social, psicologico e nutricional. Os campos e/ou areas de atuacao
de alguns dos profissionais que atuam na Assisténcia Estudantil sdo: o servigco social, os
servigos de saude fisica e psicologica.

O servico social atua no ambito das relagdes sociais junto a individuos, familias,
grupos, comunidades e movimentos sociais desenvolvendo agdes de fortalecimento, da
autonomia, da participacao e do desenvolvimento da cidadania. Tem como principios a defesa
dos direitos humanos, da justi¢a social ¢ da liberdade como valor ético central. As agdes
desenvolvidas pelos profissionais assistentes sociais s3o:

e Incentivar a participacdo democratica do discente, como sujeito de direitos no espago
educacional, favorecendo o seu acesso ao Programa Nacional de Assisténcia
Estudantil (PNAES);

e Planejar, executar, monitorar ¢ avaliar as ag¢des relacionadas aos auxilios e a politica
de assisténcia estudantil;

e Realizar pesquisas de natureza socioecondmica e familiar para caracterizacdo da
populagdo discente, contribuindo na identificacdo e intervengdo dos fatores sociais,
culturais e econdomicos que influenciam no processo de ensino aprendizagem, visando
a permanéncia e o éxito dos estudantes;

e Participar de equipes multidisciplinares para a elaboragdo e execuc¢ao de programas e
projetos sociais voltados a temas relevantes como satude, violéncia, cultura, cidadania,
direitos sociais e humanos (questdo racial, de género, orientagdo sexual, deficiéncia,
politicas afirmativas, dentre outros);

e Elaborar relatorios, pareceres e manifestacoes técnicas para subsidiar decisdes
institucionais e promover o acesso aos direitos sociais dos discentes;

e Realizar parcerias e articular as instituicdes locais e/ou regionais contribuindo para a
minimizagdo das vulnerabilidades enfrentadas pelos alunos e familias;

e Realizar visitas domiciliares com o objetivo de ampliar o conhecimento acerca da
realidade sociofamiliar do discente, de forma a assisti-lo e encaminha-lo

adequadamente e com qualidade;
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e Orientar os discentes e seus familiares sobre os seus direitos, de modo a reforgar o seu
poder reivindicatério junto as instituigdes responsaveis pela execucdo das politicas
sociais;

e Promover a atuagdo dos estudantes em suas entidades politico-representativas,
realizando atividades socioeducativas, estimulando o debate acerca das diversidades e
da pluralidade;

e Assessorar a gestdo dos campi em relagdo ao orgamento da Assisténcia Estudantil.

O servico de satde atua na preveng¢do, promocao, tratamento e vigilancia a saude de
forma individual e coletiva, colaborando com o processo de ensino aprendizagem. O
servigo de psicologia apoia a promog¢ao do processo educativo dos sujeitos que compdem a
comunidade escolar, valorizando a escuta psicologica. Entre as a¢des desenvolvidas estdo:

e Acolhimento;

e Acompanhamento;

e Avaliagdo psicologica;

e Orientagdo de discentes e comunidade escolar;

e Assessoria e/ou participa¢do nos projetos coletivos buscando a interlocu¢do dos atores
protagonistas nos planejamento e a¢des educacionais;

e Visitas domiciliares, mapeamento da rede de apoio e reflexdo sobre os aspectos

institucionais;

Dentro da infraestrutura de apoio ao discente, o campus Umirim conta, ainda, com o
setor de Controle Académico, que oferece suporte operacional para que os alunos possam
ter acesso aos sistemas de ensino, solicitacdes de histérico escolar, declaragdes, bem como

emissdo de diplomas e certificados.

15.1 Programa de Bolsas

O Programa de Bolsas do IFCE objetiva o engajamento do educando nas agdes de
ensino, pesquisa ¢ extensdo para desenvolver atividade compativel ao curso ao qual se
encontra-se matriculado no IFCE, subsidiando a sua formagdo. Submete-se aos critérios

socioecondmicos estabelecidos no PNAES e em legislacdo propria. A bolsa € repassada ao
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estudante em forma de peclnia e possui acompanhamento direto realizado pela

Coordenadoria de Servigo Social do campus.

15.2 Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Especificas - NAPNE

O NAPNE (Nucleo de Acessibilidade as Pessoas com Necessidades Especificas) ¢é
um nucleo permanente que tem por finalidade promover o acesso, a permanéncia ¢ o €xito
educacional do discente com necessidades especificas no IFCE, que tem como principios
norteadores: cultura de inclusdo, dignidade da pessoa humana, crenca no potencial de
superacao do ser humano, universalizagdo do acesso a educacdo e acolhimento a diversidade.
Baseados nesses principios e, nos demais elencados no seu regulamento (Resolucio CONSUP
no 50/2014), o nacleo tem como objetivos a quebra das barreiras arquitetonicas, educacionais
e atitudinais, a potencializacdo do processo ensino-aprendizagem por meio da utilizacdo de
novas tecnologias e de comunicacdo que facilitem esse processo e a contribui¢do para a
inser¢do da pessoa com necessidades educacionais especificas no IFCE e em espacos sociais,
por exemplo.

Conforme consta no regulamento, o nucleo deve ser constituido por uma equipe
multidisciplinar do campus (pedagogo, assistente social, psicologo, docentes e técnico-
administrativos, dentre outros), bem como discentes e membros da sociedade civil. O NAPNE
do campus Umirim ¢ regulamentado pela Portaria N° 82, de 13 de setembro de 2018 e,
conforme seu Art. 1°, tem o objetivo de promover ac¢des inclusivas e formativas junto a toda a
comunidade interna e externa, com foco na aten¢@o as pessoas com deficiéncia, transtornos
globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotagao.

A implantagdo do campus Umirim do IFCE deu-se a partir da estrutura predial de
uma antiga escola agrotécnica, herdando desta, vérias defasagens no que toca as atuais normas
de acessibilidade em termos de edificacdo, mobilidrio e espagos. Apesar de algumas reformas
na estrutura dos blocos antigos durante os anos de implantacdo, bem como a constru¢cdo de
novo bloco com plataforma elevatoria a partir de 2015, ainda se verifica a auséncia de
adequagdes fundamentais, como mobilidrio especifico para os diferentes tipos de deficiéncia;
nao obediéncia aos pardmetros antropométricos para pessoas em cadeira de rodas em alguns
espacos do campus; auséncia de comunicagdo e sinalizacdo tatil e sonora; auséncia de
condicdes de acesso ao campus e sinalizacdo especifica nos espagos comuns e nas vagas de

estacionamento, entre outros.
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O NAPNE campus Umirim vem realizando diversas a¢des afirmativas referentes a
inclusdo e acessibilidade, mobilizando tanto a comunidade interna como a externa do IFCE.
Podemos destacar alguns eventos realizados, tais como: Palestras “Setembro Azul”, com o
intuito de dar visibilidade a comunidade surda; Cursos de extensao sobre “Educagdo
Inclusiva”, curso realizado para professores em parceria com a Secretaria de Educagdo de
Umirim; “Workshop de Libras”, momento de divulga¢do da Lingua Brasileira de Sinais aos
alunos dos cursos de Integrado e Superior; “Ciclos de Lives”, ocorridos durante a Pandemia
de Covid -19, as palestras de diversas temdticas sobre inclusdo foram transmitidas por meio
das nossas redes sociais ( Instagram e o canal do Youtube) e a “Sala Tematica do NAPNE” no
evento cientifico do campus - “Se Integre” - em que foi apresentado as caracteristicas das

deficiéncias, enfatizando o respeito e empatia as diferencas e diversidade humana.

15.3 Nucleo de Estudos e Pesquisas Afro-brasileiros e Indigenas (NEABI)

O Nucleo de Estudos e Pesquisas Afro-brasileiros e Indigenas (NEABI) — vinculado
ao Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) — promove agdes
afirmativas sobre Africanidade, Cultura Negra e Historia do Negro no Brasil e discute a
questdo indigena (Lei n°® 11.645/2008), em obediéncia também as diretrizes curriculares que
normatizam a inclusdo dessas temadticas nas areas de ensino, pesquisa e extensdo. Iniciado
como projeto-piloto no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Cearé (IFCE)
— campus Baturité, o Nucleo — com Regimento Interno em vigéncia determinado pela
Resolugdo CONSUP n° 71, de 31 de julho de 2017, do Conselho Superior do Instituto
(CONSUP) e alterado pela Resolugdo CONSUP n° 65, de 28 de maio de 2018 — tem a missao
de buscar a sistematizag¢dao, producao e difusdo dos conhecimentos, fazeres e saberes que
contribuem para a promog¢do da Equidade Racial e dos Direitos Humanos, tendo como
perspectiva a superagdo do racismo e das outras formas de discriminagdes, bem como a
ampliagcdo e consolidagdo da cidadania e dos direitos das populagdes negras e indigenas no
Brasil, no Ceara e, em particular, no Instituto Federal do Ceara. Em outros termos, o NEABI
pretende — com o desenvolvimento de agdes valorativas e fortalecedoras das relagdes étnico-
raciais — romper com a visao de subalternizacdo associada aos povos africanos, afro-
brasileiros e indigenas no Brasil, a qual tem se refletido como racismo epistémico, ao longo
de muitos anos, nos curriculos escolares. Diante disso, propde um didlogo efetivamente

humanistico e aberto ao reconhecer as culturas fundantes da nossa identidade nacional.
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O NEABI do campus Umirim organiza grupo de estudos de obras sendo estas

debatidas por todo o semestre. Além disso promove eventos como Didlogos Etnico-raciais

sobre Saude Mental e Direitos Humanos, mesas redondas sobre assuntos ligados a questdo

racial e de género e a indicagdo e reproducao de filmes, séries e videos.

15.4 Monitoria

O campus Umirim oferta, semestralmente, editais de monitoria para alunos que

desejam contribuir com o processo formativo do curso e aplicar os conceitos e técnicas

estudados. Os objetivos do programa de monitoria do IFCE s3o:

L.

II.

III.

IV.

VL

Favorecer a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e, por conseguinte,
a melhoria da permanéncia e do €xito estudantil;

Prestar suporte ao professor orientador no desenvolvimento das praticas
pedagbgicas e de novas metodologias de ensino, bem como na producdo de
material de apoio, com o fim de aprimorar o processo de ensino e
aprendizagem;

Oportunizar a¢des cooperativas entre os discentes, contribuindo para uma
aprendizagem mutua e colaborativa;

Propiciar ao estudante monitor maior aprofundamento do conhecimento no
componente curricular para o qual foi selecionado;

Estimular o monitor quanto ao interesse pelo ensino e a participagdo na vida
académica em situagdes extracurriculares que o conduzam a plena formagao
cientifica, técnica, cidada e humanistica;

Despertar o interesse pela docéncia.

Dessa forma, com base na oferta regular do campus, o curso de Andlise e

Desenvolvimento de Sistemas dispde de uma politica de monitoria perioddica, de acordo com a

demanda e disponibilidade de professores e alunos atuantes no curso.
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16 EMISSAO DE DIPLOMA

Conforme estabelece a RESOLUCAO CNE/CP N° 1, DE 5 DE JANEIRO DE
2021 que Define as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, a conclusdo do curso, isto ¢, a aquisicdo da totalidade das competéncias de uma
dada modalidade, confere Diploma de Graduagdo em Curso Superior de Tecnologia, para fins
de exercicio profissional e de prosseguimento e conclusdo de estudos. Para a concessdo do
Diploma, € obrigatorio o cumprimento das cargas horarias do curso, além das estipuladas para
as atividades complementares.

Apos integrar todas as disciplinas e demais atividades previstas no projeto pedagogico,
o estudante fara jus ao diploma de graduacao como Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, curso do eixo de Informagdo e Comunicagdo conforme parecer supracitado. O
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) ¢ componente curricular
obrigatdrio dos cursos de graduacdo, conforme Lei n°® 10.861, de 14 de abril de 2004, sendo o
registro de participacao condi¢do indispensavel para a emissdo do historico escolar, conforme
o exposto na SECAO V do Regulamento da Organizagdo Didatica — ROD, do IFCE (IFCE,
2015a, p. 40-41): “entende-se por integralizagdo de um curso, o cumprimento de todas as
exigéncias de componentes curriculares previstas em seu projeto pedagogico, inclusive o
Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) para cursos de graduacdo” e
na SECAO VI - DA EXPEDICAO DE DIPLOMAS E CERTIFICADOS Art. 168: “o
estudante em situacdo de irregularidade quanto ao ENADE ndo podera colar grau por este
exame ser considerado um componente curricular”.

De acordo com a resolug@o o aluno concludente fara jus ao Diploma, juntamente com
seu historico escolar, que deve destacar o perfil profissional de conclusdo, as unidades
curriculares cursadas, com suas respectivas cargas horarias, frequéncia e aproveitamento de
estudos, quando for o caso. Também devem constar no documento as horas de estagio

supervisionado, se realizadas pelo aluno.
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17 QUADRO DE PESSOAL

O corpo docente ¢ uma dimensdo de alta relevancia para o desenvolvimento positivo
do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. Devido a
caracteristica de multidisciplinaridade do curso, os professores possuem diversificadas
formacdes académicas e profissionais, ressaltando-se a busca permanente, apoiado pelo IFCE
Campus Umirim, de se manterem atualizados nas suas areas de conhecimento e atuagao.

A maioria do corpo docente, com formagdo compativel com as disciplinas que
ministram, ¢ composta por profissionais com experiéncia docente em nivel de Ensino
Superior, possuindo também ampla experiéncia no mercado de trabalho, o que lhes dao
suporte ao trabalho pedagdgico necessario as disciplinas e contribui para a qualidade do
ensino.

Destaca-se ainda que o curso possui Técnicos Administrativos em numero suficiente e
com formagdo adequada para o suporte as atividades vinculadas ao ensino, a pesquisa ¢ a
extensao, possibilitando o atendimento administrativo necessario para o desenvolvimento das

atividades académicas demandadas.

17.1 Corpo Docente

O corpo docente necessario e existente para o desenvolvimento do curso sao

apresentados nas Tabela 3 e Tabela 4, respectivamente:

Tabela 3 — Corpo docente necessario para implantagio do curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas.
QUANTIDADE
AREA SUBAREA DISCIPLINAS DE DOCENTES
NECESSARIOS
Introdugdo a Sistemas
Operacionais; Fundamento
Ciéncia da Sistemas de de Redes de Computadores; 1
Computagao Computacao Sistemas Operacionais;
Fundamentos de Seguranca
da Informagao
Introdugao a Computagao;
o Metodologia ¢ Introdugao~a Programacao;
Ciéncia da . Programagao Estruturada;
~ Técnicas da . 3
Computagao ~ Engenharia de Software;
Computagdo ~
Interagao Homem-
Computador; Programacao
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Orientada a Objetos; Analise
e Projeto de Sistemas;
Optativa [; Arquitetura de
Sistemas

Ciéncia da
Computagdo

Teoria da Computacao

Banco de Dados; Ambiente
de Desenvolvimento de
Software; Tecnologias WEB;
Estrutura de Dados; Optativa
II; Projeto Integrador
Multidisciplinar I; Introducao
a Ciéncia de Dados;
Programagdao WEB I; Testes
e Qualidade de Software;
Projeto Integrador
Multidisciplinar II;
Programagao para
Dispositivos Moveis;
Programacgdo WEB II

Matematica

Algebra/Matematica

, . Fundamentos de Matematica
Basica

Letras

Lingua Inglesa

Inglés Técnico I; Inglés
Técnico 11

Letras

Lingua Portuguesa

Comunicacdo e Expressao

Sociologia

Sociologia Geral

Etica e Responsabilidade
Socioambiental; Projeto
Social

Administragao

Adminsitragdo de

Empreendedorismo; Gestao
de Projetos

Empresas

Tabela 4 — Corpo docente existente no Campus Umirim para implantacdo do curso de
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.

NOME

TITULACAO

Subarea

Alexandre Landim
Felix

Graduado em Ciéncias Sociais. Mestre €
Doutorando em Sociologia.

Sociologia Geral

Edilaine Santiago de

Graduada em Redes de Computadores.
Especialista em Seguranca em Redes de
Computadores e em Formagado Pedagogica para

Sistemas de

Oliveira Nascimento | Docéncia em Educagdo Profissional e Computagdo
Tecnologica.Mestra e Doutoranda em Ciéncia da
Computagdo.
Emanoela Vieira Graduada em Letras e Letras Libras. Especialista .
- . : Lingua
Mendes de Sousa em Educacdo Especial e Libras. Mestranda em
~ Portuguesa
Educagao.
Erika Assun¢do dos | Graduada em Letras. Mestra em Linguistica Lingua
Santos Cavalcante Aplicada. Portuguesa
Francisco Rafael Gradug d.o em Engenhar1~a de Tele} nfoma‘uca. Sistemas ¢ Redes
Especialista em Formagdo Pedagdgica para
Vasconcelos . ~ . de
. Docéncia em Educagao Profissional e N
Guimaraes Telecomunicacdes

Tecnologica. Mestre e Doutor em Engenharia de
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Teleinformatica. Pés-Doutor pela Kungliga
Tekniska Hogskolan (KTH).

Jardel das Chagas
Rodrigues

Graduado e Mestre em Ciéncias da Computagao.

Teoria da
Computacao

Jodo Alfredo Ramos
Bezerra

Graduado em Letras Portugués-Inglés. Mestre e
Doutor em Estudos da Tradugao.

Lingua Inglesa

) Graduado, Mestre e Doutorando em Ciéncia da Teoria da

Lucas Silva de Sousa - ~
Computagao. Computacao

. Graduada, Mestre e Doutora em Engenharia de Metodologia e
Ranara Louise . ..

Telecomunicagdes. Técnicas da

Campos Damasceno ~
Computacao

Roney Reis de Graduado e Mestre em Ciéncias da Computagao. Teoria da
Castro e Silva Doutorando em Ciéncias Médicas. Computagao

Vanessa Silva
Almeida

Graduada em Letras Portugués-Inglés. Mestra
em Estudos da Traducdo. Doutoranda em Letras.

Lingua Inglesa

Wedson Francelino

Graduado em Matematica. Especialista em

Ribeiro Noronha Matematica do Ensino Médio e Gestido Matematica
Pedagogica na Escola Basica. Mestre em Ensino Bésica
de Ciéncias e Matematica.
17.2 Corpo Técnico Administrativo
SETOR/ . HABILITACAO ATIVIDADE
NOME | Jjore | TITULACAO | pROFISSIONAL CARGO e e
) Atua como Chefe do
Ana Kessia ..
Aratjo do Especializacio Ciéncias Contabeis Tecnico em Departamento de
Y DAP-UMI P ¢ contabilidade - D Administragdo e
Nascimento .
Planejamento
Ana Paula de
Oliveira Assistente em Atua no setor de

Januario CCA-UMI
Bernardino

Nivel Médio administracao - D

Controle Académico

Antonia
Sandrade | pp.uMI
Lima Soares

Secretariado Secretéria executiva

B ializaci .
specializagao Executivo -E

Atua no Departamento
de Ensino no suporte
administrativo

Cinthia . N
. Atua junto a Dire¢do

Rachel Graduagio Ciéncias Contabeis Assistente em Geral no suporte

Cristino GAB-UMI ¢ administracgéo - D 1o sup
Fernandes administrativo

Danilo Batista| cINFRA- Mestrado Técnico em Atua como Coordenador

Nogueira UMI Agropecudria - D |do setor de Infraestrutura
Debora de Atua como

Almeida CAC-UMI
Rodrigues

Assistente em

Especializagdo .. -
P ¢ administracao - D

Coordenadora do setor
de Contratos e

Aquisigdes
Emmille ) . Atua como
Arruda CCA-UMI Mestrado Propriedade Assistente em Coordenadora do setor
; Intelectual Administragdo - D de

Diogenes

Controle Académico
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Fatima
Regi DE- e - . Bibli Ari o .
Alei%;?ada UMUBiblio | Especializagio Biblioteconomia doc;rzelzzcl:iizo- E Atua como bibliotecaria
Silva teca

Francisco Especializagdo
1 e .. - Auxili A

C el.rtog de CINFRA- Especializagao Administragao .u>.<1 1ar ~e m tua no setor de
Oliveira UMI L administracdo - C Infraestrutura

; Publica
Junior
George Atua como médico
Montalvane NOAA- Mestrado Médico veterinario veterindrio
Silva Ferreira UMI
Atua como Coordenador
Jonas Torres Mestrado em Psicologia Psicélogo-drea - E da Assisténcia

Medeiros | CAE-UMI Filosofia & & Estudantil e psicologo

escolar

Jonata de Atua como

. . o Auxili

Lima Castelo | CAP-UMI| Ensino Médio . u.x iliar de Coordena}dor de
biblioteca - C Almoxarifado e
Branco S
Patrimonio
Jordana Erica Licenciatura em Técnico em assuntos cﬁi&ggg do
Mesquita da | CTP-UMI | Especializagao Letras L. ..
. N educacionais - E setor Técnico
Silva Gomes Portugués .
Pedagbgico
Jose’Luc10 NOAA- Engenharia - Técnico em Atua como técnico
Nascimento UMI Mestrado Agronomia Agropecuaria - D agricola
Nunes Filho & £rop &

Juanita da Docéneia Do Ensino Atua no setor
Silva de CTP-UMI | Especializagio Superior Pedagogo-area - E | Técnico Pedagogico
Macedo P como pedagoga

Atua como

Lorena de Coordenadora da
Menezes CGP-UMI Mestrado Servigo Social Assistente social - E .
Brandiio Coordenadoria de

Gestdo de Pessoas
Atua no setor de
Luenna Execucao
Ribeiro de SEOF- ~ Auxiliar em 9, .
. Graduagdo .. N Orcamentaria e
Queiroz UMI administragdo - C . .
Financeira no suporte
Sousa .. .
administrativo
Atua no setor
Macario da L . , Técnico Pedagdcico
Silva Feitosa CTP-UMI | Especializagdo Pedagogia Pedagogo-area - E como
pedagogo
Maria e psmos
Adellane CAE-UMI Mestrado Servigo Social Assistente social - E .
. Estudantis como
Lopes Matias : :
assistente social
Atua na Coordenagao
Nathalia da Técnica em de Assuntos
Silva Costa |CAE-UMI| Graduagio Enfermagem Estudantis como
enfermagem ..
Holanda técnica de
enfermagem
Atua no
Nayana Assistente em Departamento de
Bernardo DE-UMI | Especializacdo .. - Ensino no
. administracao - D
Viana suporte

administrativo
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Paulo César Cinema E Técnico em Atua no setor de
Ribeiro da | DG-UMI Graduagao .. .. .
. . Audiovisual audiovisual - D Comunicacao
Silva Junior
Atua na Coordenagdo
Rayane Assistente em de Assuntos
Mourao CAE-UMI| Especializagdo .. - .
. administracdo - D | Estudantis no suporte
Cordeiro .. .
administrativo
Atua na Coordenagdo
Rozana Assistente de aluno - de Assuntos
Rodrigues |CAE-UMI| Graduagao .
C Estudantis como
Lemos .
assistente de alunos
Tat.lane CAC- - A . .. . | Assistente de aluno - Atua no setor de
rodrigues UMI Graduagio Ciéncias Contabeis C Contratos e
Boaventura Aquisi¢des
Teresa Raquel Atua dneaACS(;i)l;c:zrslagéo
Ferreirade |CAE-UMI Mestrado Nutrigao Nutricionista .
Estudantis como
Carvalho ..
nutricionista
Victor Sergio Técnico em
de Almeida | DG-UMI Técnico tecnologia Atua na area de TI
Carneiro da informagéo - D
Atua no setor de
Wanderson SEOF Execugdo
Andrade do UMI Especializagdo | Ciéncias Contabeis Contador - E Orcamentaria e
Monte Financeira na area
contabil




70

18 INFRAESTRUTURA

18.1 Biblioteca

A biblioteca do IFCE — Campus de Umirim foi criada para atender a estudantes,
servidores técnico-administrativos e docentes, com objetivos de promover o acesso ¢ a
disseminagdo do saber como apoio ao ensino, a pesquisa e extensdo e de contribuir para o
desenvolvimento social, econdmico e cultural da regido.

A biblioteca dispde de bibliotecario habilitado a realizar catalogacgdo, classificacdo e
indexa¢do de novas aquisicdes ao acervo e proceder a manutengdo das informagdes
bibliograficas no SophiA, sistema de gerenciamento do acervo bibliografico.

Aos usuarios vinculados ao Campus e cadastrados na biblioteca, ¢ concedido o
empréstimo de livros. As formas de empréstimo sdo estabelecidas conforme regulamento de
funcionamento proprio.

A biblioteca dispde de ambiente para estudo climatizado, boa iluminagdo e
acessibilidade. O ambiente para estudo disponibiliza acesso a internet com 5 computadores
utilizados pelos usuarios, sendo 1 para consulta ao acervo e¢ os demais para realizagdo de
pesquisas e trabalhos. O horario de funcionamento ¢ das 8h as 12h e das 13h as 17h, de
segunda a sexta-feira.

Com relacdo ao acervo, ele esta em fase de ampliacdo, no entanto ja conta com cerca
de 580 titulos e 2.630 exemplares. Estd catalogado no Sistema SophiA, informatizado,
podendo ser consultado em: http://biblioteca.ifce.edu.br/.

Além da biblioteca do Campus, o curso conta com a Biblioteca Virtual Minha
Biblioteca (https://minhabiblioteca.com.br/), fazendo uso de todo acervo disponivel que
envolve livros cientificos e de literatura. Também disponibiliza a seus usuarios acesso ao
Portal de Periddicos da Capes (www.periodicos.capes.gov.br), que reune e disponibiliza
conteudos produzidos nacionalmente e outros assinados com editoras internacionais a
instituigdes de ensino e pesquisa no Brasil.

Sao servigos oferecidos:

e Empréstimos, reservas, renovagao e consulta on-line de materiais;
e Servigo de referéncia;

e Acesso Wi-fi;

e Acesso a periddicos e bases de dados referenciais;
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e Orientagdo a normalizacao de trabalhos técnico-cientificos;
e Visita orientada;

e Disseminacio seletiva da informagao.

18.2 Infraestrutura fisica e recursos materiais

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas conta

com uma infraestrutura fisica composta de:

e Sala dos professores climatizada;

e Sala de coordenacgdo do curso climatizada;

e Salas de aula climatizadas;

e Auditoério climatizado;

e Refeitoério;

e Almoxarifado;

e Biblioteca climatizada;

e Quadra poliesportiva coberta;

e Area de convivéncia;

e Laboratodrios basicos e especificos;

e Enfermaria;

e Nucleo de apoio a necessidades especiais.
Essa infraestrutura também auxilia os alunos do Curso Superior de Tecnologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas no desenvolvimento de atividades de pesquisa e

extensao.

Infraestrutura das salas de aula

Dependéncias Quantidade Capacidade de alunos
Bloco A 07 40
Bloco B - Andar Inferior 03 40
Bloco B - Andar Superior 02 40
Bloco C 04 40
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18.3 Infraestrutura de laboratorios

Laboratérios Especificos a Area do Curso

Como geralmente acontece nos cursos da area de TIC (Tecnologia de Informacgado e
Comunicac¢ao), neste caso, o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas, a analise da infraestrutura no Projeto Pedagdgico ¢ focada nas condi¢des dos
laboratorios, pois este ¢ um item onde se concentram as maiores demandas do curso.

Os laboratdrios especificos para a formacdo profissionalizante/especifica na area de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas sdo de responsabilidade da
coordenacao do curso, que por sua vez designa 01 (um) professor para coordenar as atividades
desenvolvidas nos mesmos e solicitar equipamentos e materiais que venham a suprir alguma
deficiéncia do laboratério que estd sob sua responsabilidade e que pode prejudicar as
atividades praticas desenvolvidas pelos alunos. Esses laboratorios possuem regulamentos que
garantam seu funcionamento e a pratica dos discentes.

O espaco fisico de cada laboratorio ¢ adequado a pratica das atividades a que se
propoe. Possui instalagdes modernas, bem conservadas, com excelente iluminacao e tamanho
compativel a quantidade de alunos que recebe por atividade pratica. Os mobiliarios existentes
em cada laboratorio sdo igualmente adequados as praticas desenvolvidas. O acervo de
equipamentos constante em cada laboratério € suficiente para atender as necessidades dos
docentes e discentes no exercicio de suas atividades praticas.

As maquinas disponiveis em todos os laboratérios possuem as seguintes configuragdes
padrdo: Lenovo Intel Core 15-4570, 4GB de RAM, HD 500 GB com sistema operacional
Linux distribuicao Ubuntu ou Lubuntu versao 20.04 com monitores de 17”. Os laboratorios

disponiveis para o curso sao:

Quantidade de

Laboratorio Descricao Computadores

Informatica Instalagdes para aulas praticas de programacdo em
geral e redes de computadores. Possui programas
especificos para programacao, softwares de edi¢do de
texto e planilha, maquina virtual e acesso a Internet.

15

Dispositivos | Instalagdes para aulas praticas de desenvolvimento
Moveis de software, banco de dados e programagdo em geral.
Possui programas especificos para programagao, 20
softwares de edicdo de texto e planilha, maquina
virtual e acesso a Internet

Hardware Instalagdes para aulas praticas de desenvolvimento

de software, banco de dados e programagdo em geral. 20
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Possui programas especificos para programagao,
softwares de edicdo de texto e planilha, maquina
virtual e acesso a Internet

18.3.1 Laboratérios Complementares

As atividades dos laboratorios viabilizam a vivéncia pratica aos alunos envolvidos,
atendendo a demanda académica e o mercado em agdes especificas de cada area. Compde o

quadro de instalagdes complementares para a realizagao do curso:

Laboratério Descricao YramGEn R
Computadores
Lambda Laboratério com acesso a Internet e softwares para | 4
atividades de pesquisas de bolsistas € monitores.

18.4 Infraestrutura fisica e recursos materiais

O Departamento de Tecnologia de Informatica (TI) da suporte a software e hardware
institucionais dos equipamentos instalados, bem como avalia futuras necessidades de cada

area, sendo que todos os microcomputadores sdo conectados a rede local e a Internet 24 horas.

18.5 Planejamento quanto a aquisicio dos laboratorios e materiais ainda nfio disponiveis

no campus

Buscando a atualizacdo tecnoldgica do curso faz-se necessario a aquisicdo de novos
materiais e equipamentos para montagem dos laboratorios.

Esses novos materiais e equipamentos contribuirdo de maneira extremamente
significativa nos novos cursos no FEixo de Informacdo e Comunicacdo. Estas demandas serdo
atendidas conforme a predisposi¢do orgamentaria e estrutural do campus, sendo adicionadas
ao Plano de Desenvolvimento Institucional.

Atualmente, o campus ja conta com laboratorios de informatica, dispositivos moveis,

hardware e lambda (voltado para pesquisa), o que viabiliza plenamente a abertura do curso.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introducdo a Computacao (ADS11)

Cadigo: ADSI11

Carga Horaria Total: 40h Teérica:40h Pratica:0h Prat. Profissional:0h Extensao:Oh
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Visdo geral do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. Principios fundamentais da
Computacdo. Nogdes de arquitetura de computadores. Funcionamento das linguagens de
programacao.

OBJETIVO (S)
¢ Entender e descrever os conceitos gerais sobre a computagdo e seus elementos;
e Expressar valores inteiros e fracionarios em diferentes sistemas de numeracao;
e Identificar os ramos e as competéncias exigidas do profissional de computagao;
e Representar sistemas digitais e seus componentes fundamentais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Visao geral do Curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas:
1.1 Historia do curso;
1.2 Diferencas basicas entre os cursos na area de computagdo reconhecidos pelo MEC;
1.3 Objetivos gerais do curso, competéncias, habilidades e o perfil do egresso;
1.4 Organizagao curricular do IFCE Campus Umirim.
UNIDADE 2 - Historia dos Computadores:
2.1 Precursores dos computadores;
2.2 Geragoes dos computadores:
2.2.1 Primeira Geragao (1946 - 1954);
2.2.2 Segunda Geragdo (1955 - 1964);
2.2.3 Terceira Geragdo (1964 -1977);
2.2.4 Quarta Geragdo (1977 - 1991);
2.2.5 Quinta Geragao (1991 - dias atuais).
UNIDADE 3 - Representacio da Informacio:
3.1 Representacao de dados;
3.2 Sistemas de numerag¢do: posicionais € ndo posicionais;
3.3 Conceito de Bit e Byte;
3.4 Bases numéricas e conversodes entre bases;
3.5 Logica binaria
UNIDADE 4 - Noc¢des de Arquitetura de Computadores:
4.1 Arquitetura dos computadores:
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4.1.1 Memoria principal;
4.1.2 Unidade de Processamento Central (UCP);
4.1.3 Unidades de Entrada e Saida (E/S);
4.1.4 Modelos de barramento.
UNIDADE 5 - Funcionamento das Linguagens de Programacao:
5.1 Algoritmos;
5.2 Linguagem de programacao;
5.3 Tradutores e interpretadores.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo expositivas e
interativas, a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca dos conceitos
basicos de informatica, computacdo e linguagens de programagdo onde serdo utilizadas
apresentacdes em projetores multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. Deverdo priorizar vivéncias praticas do contetido em
sala de aula, oportunizando aos discentes aprimorarem o uso do conteudo abordado. Por meio
do uso de softwares especificos, também podem ser trabalhados os conceitos teéricos
aprendidos em sala de aula, possibilitando ao aluno a compreensdao dos conceitos basicos de
computagdo, modelos utilizados nos computadores e sua interagdo com as linguagens de
programacdo. Reconhecendo as diferentes aptidoes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter
atengdo as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias
complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades
particulares de comunicagdo do aluno. Sera feito uso da aprendizagem baseada na
interdisciplinaridade com disciplinas de programagdo, temas relacionados a inclusdo digital e
outros conceitos ligados ao curso.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
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planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introducdo a Sistemas Operacionais (ADS12)

Cadigo: ADSI12
Carga Horaria Total: 80h Tedrica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensido:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Visdo geral e conceitos basicos dos Sistemas Operacionais. Processos. Memoria. Entrada/Saida.
GNU/Linux. Sistemas de Arquivos. Principais Comandos do Linux.

OBJETIVO (S)

Aprender os conceitos basicos dos sistemas operacionais;

Conbhecer e aplicar comandos bésicos de sistemas operacionais Linux;
Controlar o acesso de usudrios em um sistema Linux através de permissoes;
Manipular arquivos e diretdrios;

Compreender o conceito de processos em sistemas operacionais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducao:
1.1 - O que ¢ um Sistema Operacional;
1.2 - Tipos de Sistemas Operacionais

1.2.1 Sistemas Multiusuarios;

1.2.2 Sistemas Multitarefas;

1.2.3 Sistemas Multiprocessados.
UNIDADE 2 - Processos, Memoria e Entrada/Saida:
2.1 - Recursos utilizados por um processo;
2.2 - Elementos formadores de um processo

2.2.1 Hardware;

2.2.2 Software;

2.2.3 Espago de enderegcamento.

2.3 - Tipos e hierarquia de memoria;

2.4 - Dispositivos de entrada/saida.
UNIDADE 3 - GNU/Linux

3.1 - Introdugao ao Linux,

3.2 - O Administrador do Sistema (root);
3.3 - Usuario Comum,;

3.4 - Estrutura do Linux:
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3.4.1 Kernel;
3.4.2 Shell;
3.4.3 Utilitarios.
UNIDADE 4 - Sistema de Arquivos:
4.1 - O que s@o Arquivos;
4.2 - Tipos de Arquivos;
4.3 - Estrutura de Diretorios;
4.4 - Caminhos (pathname);
UNIDADE 5 - Comandos Basicos:
5.1 - Manipulagdo de diretorios;
5.2 - Manipulagao de arquivos;
5.3 - Manipulagdo de usuarios de grupos de usuarios;
UNIDADE 6 - Controle de acesso:
6.1 - Funcionamento das permissodes no linux;
6.2 - Alteracao de permissoes;

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas em a
realizacdo de atividades e facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e
laboratério de informatica, por meio expositivo-dialdgico, resolu¢do de exercicios, énfase nas
demonstragdes conceituais ¢ fundamentos essenciais onde serdo utilizadas apresentagcdes em
projetores multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do
quadro branco e pincel. Para os contetidos que exigem a construgdo de projetos, deve-se,
preferencialmente, utilizar recortes de problemas reais, contextualizando o que estd sendo
estudado, inclusive em outras disciplinas, e levando o discente a aprimorar sua capacidade de
reflexdo e de resolucdo de problemas. Deve-se também estimular habilidades como a
comunicagdo, o trabalho em equipe, a criatividade e a proatividade encorajando os discentes a
manifestar seus pensamentos e propostas de solucao.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratorios de informatica e serdo utilizados
computadores com sistema operacional Linux para aplicacdo dos comandos basicos,
gerenciamento de arquivo, controle de acesso e criagdo de scripts. As atividades serdo
planejadas visando o desenvolvimento de suas habilidades como a proatividade, a criatividade, a
interpretagdo de problemas, a defini¢do de estratégias adequadas para resolugdo de problemas e
a aplicacdo da solucdo com o uso de ferramentas apropriadas, provocando o encontro de
significados no que for visto na aula teodrica. Serd utilizada aprendizagem baseada em resolugao
de problemas com foco na interdisciplinaridade para resolver problemas da comunidade e
relacionados aos setores produtivos, correlacionando problemas tratados na disciplina de
Introducdo a Programacao (ADS13).

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s)
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reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos - 3a edi¢dao. Pearson. E-book.
(674 p.). ISBN 9788576052371.

BALL, Bill; Duff, Hoyt. Dominando Linux: Red Hat e Fedora. Pearson. E-book. (736 p.).
ISBN 9788534615174.

NEMETH, Evi; Snyder, Garth; Hein, Trent R. Manual Completo de Linux: guia do
administrador - 2a edigdo. [S.1.]: Pearson. 704 p. ISBN 9788576051121.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OLONCA, R. L. Administra¢ao de redes Linux: Conceitos e praticas na administracao de
redes em ambiente Linux, Novatec, 2015

SIQUEIRA, L.A. Certificacao LPI-1: 101-102 - Colecao Linux Pro. Altabooks. 2015

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; CHOFFNES, D. R. Sistemas Operacionais. 3a edicdo.
Pearson. E-book. (784 p.). ISBN 9788576050117.

Martini, L. A.; Maieves, G. T. Linux para Servidores — Da instala¢ao a virtualiza¢do. Editora
Viena. 2013.

MENDONCA, Tales Araujo ; ARAUJO, Bruno Gongalves. Shell Linux - Do Aprendiz ao
Administrador. Editora Viena, 2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introdu¢do a Programacao (ADS13)

Cadigo: ADS13

Carga Horaria Total: 80h Teorica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensio:0Oh
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Algoritmo. Tipos de Dados. Instru¢cdes Primitivas. Operadores. Expressdes. Entrada e Saida.
Estruturas de Controle. Modulariza¢do de programas.

OBJETIVO (S)

Aplicar o raciocinio lo6gico a solu¢ao de problemas em nivel computacional;
Compreender as principais estruturas de programagao;

Desenvolver algoritmos em uma linguagem de programacao;

Aplicar fungdes para modularizar e organizar codigos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Fundamentos de Algoritmo:
1.1 - Nogdes de logica e resolugdo de problemas;
1.2 - Introducdo a algoritmos: conceito, tipos e aplicacdes;
1.3 - Descrigdo narrativa, fluxogramas e pseudocédigo;
1.4 - Teste de Mesa.
UNIDADE 2: Introducio a Programacao:
2.1 - Linguagem de programagcao: tipos de linguagens e paradigmas;
2.2 - Tradugao, compilagao e interpretagao;
2.3 - Ambientes de programacao;
2.4 - Variaveis: nomeagao € escopo;
2.5 - Tipos de dados primitivos e conversdes entre tipos de dados;
2.6 - Entrada e saida;
2.7 - Operadores aritméticos, relacionais e logicos;
UNIDADE 3 - Estruturas de Decisao:
3.1 - Estruturas de decisao:
3.1.1 - Estruturas simples e compostas;
3.1.2 - Estruturas de decisdo aninhadas;
3.2 - Comandos de decisdo em linguagem de programagao;
3.3 - Estruturas de sele¢ao;
3.4 - Comandos de estrutura de selecao.
UNIDADE 4 - Estruturas de Repeticio:
4.1 - Conceito, fluxo ¢ aplicacdo;
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4.2 - Estrutura enquanto...faca;

4.3 - Estrutura faca...enquanto;

4.4 - Estrutura para...faca;

4.5 - Estruturas de repeti¢do aninhadas;
4.6 - Contadores e Acumuladores;
UNIDADE 5 - Modularizag¢ao:

5.1 - Funcgoes e Procedimentos.

5.2 - Parametros e argumentos.

5.3 - Organizag¢ado de codigo-fonte.
UNIDADE 6 - Estruturas de Dados Simples:
6.1 - Vetores;

6.2 - Matrizes;

6.3 - Listas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas deverdo utilizar estratégias
de aprendizado que priorizam o estudo por meio da resolu¢do de problemas e que exijam a
aplicagdo do pensamento computacional onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores
multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo, além do uso do quadro
branco e pincel. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de
habilidades como comunicacgao, proatividade e lideranga. Aulas expositivas serdo utilizadas com
o intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
contetidos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas de desenvolvimento de software, plataformas online de
ensino e aprendizagem de ldgica e linguagem de programagdo e trabalhos dirigidos a
reproducdo de aplicagdes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos de logica
de programagdo com foco na interdisciplinaridade para consolidar e interligar os conceitos
aprendidos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno ¢ juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
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decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducio a programacio com Python: algoritmos e logica
de programacao para iniciantes. 3. ed.[S.l.] Novatec, 2019

ANA FERNANDA GOMES ASCENCIO E EDILENE APARECIDA VENERUCHI DE
CAMPOS. Fundamentos da Programacio de Computadores. [S.l.]: Pearson. 588 p. [SBN
9788564574168.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Logica de programacio: a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SWEIGART, Al. Automatize Tarefas Macantes com Python. Programacio Pratica para
Verdadeiros Iniciantes. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

MATTHES, Eric. Curso Intensivo de Python: Uma introducio pritica e baseada em
projetos a programacio. [S.1]: Novatec Editora, 2017.

MCKINNEY, Wes. Python para andlise de dados: Tratamento de dados com Pandas,
NumPy e IPython. [S.1]: Novatec Editora, 2019.

MELO, Ana Cristina Vieira de; da SILVA, Flavio Soares Correa. Principios de linguagens de
programacio. Sao Paulo: Blucher, 2003.

FERREIRA, Ronaldo Domingues. Linguagem de programacao. Curitiba: Contentus, 2020.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Fundamentos de Matemética (ADS14)

Cadigo: ADS14

Carga Horaria Total: 80h Teorica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensdo:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Loégica Matematica. Operacdes basicas de matematica. Elementos da teoria dos
conjuntos. Relagdes. Fungdes. Andlise Combinatoria.

OBJETIVO (S)

e Desenvolver a capacidade de raciocinio abstrato e da organizagao e sintese de ideias;

e Utilizar operacdes matematicas basicas para resolu¢do de problemas dos mais diversos
niveis;

e Aplicar conceitos de teoria de conjuntos e fungdes para problemas matematicos e
computacionais;

e Associar os conceitos matematicos a construcdo das teorias em computacdo e suas
aplicacoes.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Légica Matematica:
1.1 - Sentengas e conectivos 16gicos;

1.2 - Tabela Verdade;

1.3 - Tautologias;

1.4 - Predicados;

1.5 - Quantificadores;

1.6 - Negacdo de sentengas quantificadas;

1.7 - O método dedutivo;

1.8 - Resolucdo de problemas usando logica.
UNIDADE 2 - Operacoes Basicas:

2.1- Adicao, subtracao, multiplicagdo e divisao;

2.2 - Regra de trés e porcentagem;

2.3 - Exponenciagao;

2.4 - Resolugdo de problemas usando as operagdes basicas.
UNIDADE 3 - Teoria dos Conjuntos:

3.1 - Conjuntos, subconjuntos € suas representacoes;
3.2 - Tipos de Conjuntos e suas propriedades;
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3.3 - Relagdo de pertinéncia; operagdes sobre 0s conjuntos.
UNIDADE 4 - Classificacao dos Nimeros:

4.1 - Conjuntos dos Nuimeros Inteiros, Reais e Irracionais;

4.2 - Representagdo e congruéncia; Operagdes;

4.3 - Vetores ¢ Matrizes.

UNIDADE 5 - Relacoes:

5.1 - Introducao;

5.2 - Produto Cartesiano;

5.3 - Relagoes.

UNIDADE 6 - Fungoes:

6.1 - Introducao;

6.2 - Injetividade, Sobrejetividade e Bijetora;

6.3 - Fungdes Matematicas, Fun¢des Exponenciais, Logaritmica e Fungdes Inversiveis;
6.4 - Funcao Composta.

UNIDADE 7 — Introduc¢ao a Analise Combinatoria

7.1 - Principio multiplicativo;

7.2 - Principio aditivo;

7.3 - Uso da arvore de decis@o como instrumento de contagem;
7.4 - Principio da inclusdo e exclusdo para a unido de dois ou trés conjuntos;
7.5 - Permutagdes simples e com repeti¢ao;

7.6 - Arranjos e Combinagoes;

7.7 - O teorema binomial.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas teoricas serdo ministradas em sala de aula de forma expositiva, onde serdo utilizadas
apresentacdes em projetores multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. Sera apresentado o conjunto de conhecimentos
sist€émicos acerca da matematica basica, devendo priorizar vivéncias praticas do conteudo,
oportunizando os discentes a aprimorarem o uso do conteido abordado com software
matematico e outras abordagens. Além de expositivas, as aulas serdo interativas, desafiando o
discente a utilizar os fundamentos basicos da matematica para a resolucdo de problemas
computacionais, de maneira segura, consciente e adequada ao ambiente profissional e
académico. Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter
atencao as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias
complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades
particulares do aluno.

As aulas praticas serdo conduzidas no laboratorio de informatica ou outro ambiente que facilite
a consolidacdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso de software para melhorar suas
habilidades de trabalho ativo. Serd dada énfase na aplicagdo dos conceitos e contetdos vistos
nas aulas tedricas por meio de atividades individuais e coletivas, seminarios, oficinas,
discussdes, produgdes textuais, entre outros. As atividades serdo planejadas visando o
desenvolvimento de suas habilidades como a proatividade, a criatividade, a interpretagdo de
problemas, a definicdo de estratégias adequadas para resolucdo de problemas e a aplicacdo da
solu¢do com o uso de ferramentas apropriadas, provocando o encontro de significados no que
for visto na aula tedrica. Serd utilizada aprendizagem baseada em resolugdo de problemas com
foco na interdisciplinaridade, correlacionando problemas tratados em outras disciplinas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
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desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PETROLI, Thamara. Matematica discreta. Contentus. E-book. (160 p.) 2020. ISBN:
9786559350377.

FERNANDES, Danicla Barude. Algebra Linear. Pearson. E-book. (146 p.) 2015. ISBN:
9788543009568.

GONCALVES, Marina Vargas Reis de Paula. Teoria dos Nimeros. Contentus. E-book. (87 p.)
2020. ISBN: 9786557456002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CLIFFORD STEIN, Robert L. Drysdale ¢ Kenneth Bogart. Matematica discreta para ciéncia
da computaciio. Pearson. E-book. (420 p.). ISBN 9788581437699.

GUIMARAES, C. H. C. Sistemas de numeracio - Aplica¢io em Computadores Digitais - 1a
Edigdo. Interciéncia. E-book. (160 p.). ISBN 9788571933361.

BENATTI, Kléber Aderaldo. BENATTI, Natalha Cristina da Cruz Machado. Teoria dos
Numeros. Intersaberes. E-book. (202 p.) 2019. ISBN: 9788522701070.

de SOUZA, Jefferson Afonso Lopes. Logica Matematica. Sao Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2016.

BONAFINI, Fernanda César. Matematica. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012..

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Inglés Técnico I (ADS15)

Cadigo: ADSI15
Carga Horaria Total: 40h Teorica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0h Extensido:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Aspectos fundamentais da gramatica de lingua inglesa. Leitura, analise e interpretacdo de textos
técnicos. Estratégias de leitura em lingua estrangeira.

OBJETIVO (S)

o Compreender textos escritos em lingua inglesa, sobretudo aqueles especificos da area de
Informatica.

e Compreender a respeito da diversidade cultural anglo-americana por meio da
interpretagdo de textos, incitando a utilizagdo do senso critico ¢ promovendo uma postura
cidada.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Leitura para Compreensao Geral:
1.1 - Fundamentos basicos;
1.2 - Informagao nao-verbal;
1.3 - Previsdo e evidéncias tipograficas;
1.4 - Skimming;
1.5 - Seletividade.
UNIDADE 2 - Vocabulario:
2.1 - Vocabulario bésico para a leitura.
2.2 - Vocabulario técnico para a informatica.
2.3 - Palavras cognatas e falso-cognatas;
2.4 - Uso do dicionario.
2.5 - Estratégias de aquisi¢ao de vocabulario.
UNIDADE 3 - Leitura para Compreensao das Ideias Principais:
3.1 - Scanning;
3.2 - Inferéncia contextual;
3.3 - Summarizing
3.3.1 - outlining;
3.3.2 - concept maps;
3.3.3 - taking notes.
3.4 - Estrutura da ora¢do (grupos nominais ¢ verbais);
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3.5 - Coeréncia e coesio;
3.6 - Marcadores Discursivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo expositivas aliadas a
vivéncias praticas do contetido em sala de aula, oportunizando os discentes a aprimorarem o uso
do contetido abordado, onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores multimidia
previamente preparadas para transmissao do contetido, além do uso do quadro branco e pincel.
As aulas serdo expositivas e interativas, desafiando o discente a ler, escrever e interpretar textos
em lingua inglesa de maneira segura, consciente e adequada ao ambiente profissional e
académico. Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter
atencao as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias
complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades
particulares de comunicagao do aluno.

As aulas praticas serdo realizadas através de atividades conduzidas em ambiente que facilite a
consolidag¢do dos conceitos fundamentais, por meio do uso de metodologias que melhorem suas
habilidades de trabalho ativo, com énfase na aplicagdo dos conceitos e conteudos vistos nas
aulas tedricas, mediante atividades individuais e coletivas, seminarios, oficinas, discussoes,
produgdes textuais, entre outros. Serd feito wuso da aprendizagem Dbaseada na
interdisciplinaridade com disciplinas do curso, principalmente na leitura de documentagao de
linguagens utilizadas nas disciplinas de programacao, artigos técnicos, artigos que tratam da
inclusdo tecnologica, diversidade social e outras.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GALLO, L. R. Inglés instrumental para informatica: modulo 1. Sao Paulo: fcone, 2014. 2022.

BONAMIN, M. C. (Org.) Oficina de textos em inglés. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil,
2017.

FERRO, J. Around the world: introdugao a leitura em lingua inglesa. Curitiba: InterSaberes,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: Portugués-Inglés/ Inglés-
Portugués. 3. ed. Oxford: Oxford, 2018.

CAMPOS, G. T. Manual compacto de gramatica da lingua inglesa. 1* ed. Sao Paulo: Rideel,
2010.

LAPKOSIKI, G. A. de O. Do texto ao sentido: teoria e pratica de leitura em lingua inglesa.
Curitiba: Intersaberes, 2012..

DIENER, P. Inglés instrumental. Curitiba: Contentus, 2020.

LIMA, T. C. de S.; KOPPE, C. T. Inglés basico nas organizagdes. Curitiba: InterSaberes,
2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




93

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Etica e Responsabilidade Socioambiental (ADS16)

Cadigo: ADSI16

Carga Horaria Total: ~ 40h Teérica:20h Pratica:Oh Prat. Profissional:0h Extensido:20h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Etica na sociedade e nas organizagdes. Democracia e cidadania. Politicas de Educagio
Ambiental. Direitos Humanos. Relagdes Etnico-raciais, de Classe ¢ de Género. Historia e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.

OBJETIVO (S)

e Compreender os impactos das tecnologias de informagao e comunicagdo na sociedade;
e Compreender os aspectos éticos, legais e as relagdes socioambientais;
e Reconhecer normas que reconhecem e protegem a dignidade de todos os seres humanos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducao:

1.1 - Conceitos fundamentais da ética;

1.2 - A ética na sociedade brasileira;

1.3 - Valores para a constru¢do de uma ética humanista.

UNIDADE 2 - Etica na Sociedade, nas Organizagoes e Responsabilidade Social:
2.1 - Visao geral da ética empresarial.

2.2 - Questoes éticas no mundo dos negdcios.

2.3 - Aplicando filosofias morais a ética nos negocios.

2.4 - Etica; politica e globalizagio.

2.5 - Etica e cidadania: a busca de novos valores humanos.

2.6 - Etica tradicional e ética da responsabilidade (social e ambiental).
UNIDADE 3 - Cidadania Participativa:

3.1 - Eu, profissional e cidadao.

3.2 - Empresa e cidadania.

3.3 - Etica profissional em computagéo.

UNIDADE 4 - Politicas de Educa¢do Ambiental:

4.1 - O rural e o urbano no Brasil contemporaneo;

4.2 - Topicos em ecologia, meio ambiente e desenvolvimento sustentavel,
UNIDADE 5 - Direitos Humanos e Rela¢des Sociais:

5.1 - Violéncia, direitos humanos e culturas de paz;
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5.2 - Desenvolvimento social e econdmico no Brasil contemporaneo;

5.3 - Relagoes de trabalho no mundo contemporaneo;

5.4 - Relagdes de género;

UNIDADE 6 - Historia e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena:

6.1 - Diversidade cultural e raizes afro-brasileira e indigena da sociedade brasileira;
6.2 - Tecnologia e inovacdo no mundo contemporaneo;

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial através de exposicao tedrica, onde as aulas
serdo expositivas dialogadas permeadas de andlise de casos com auxilio de projetores
multimidia previamente preparados para transmissdo do contetido, além do uso do quadro
branco e pincel. Sessdes dindmicas que intercalem entre aulas expositivas e apresentacdo de
seminarios por parte dos alunos. Leitura e analise critica de textos do livro e de outros materiais
que sejam atuais e ajudem a pensar a realidade social vigente. Exibi¢do de videos, filmes e
documentarios, fotografias, charges e cartuns. Elaboragdo e desenvolvimento de projetos que
integram o conhecimento tecnoldgico e que ajudem a discutir e apreender temas relacionados a
outras disciplinas.

Para a disciplina de Etica e Responsabilidade Socioambiental estdo previstas 20h de extensao.
As atividades de extensdo serdo conduzidas em ambientes internos e externos ao campus,
conforme a necessidade de planejamento e execucdo, e através de visitas as comunidades da
regido, escolas ou setor produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento
econdmico e social. A extensao devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades
com foco nos direitos humanos e justi¢a, e devem contemplar, entre outros, a:

e promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discriminag¢do contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de cidadania e participagdo social;

e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela reducdao das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

Como recursos para a promog¢ao de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
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Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participagdo, engajamento, proatividade, inovagao, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacio entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliacao
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MASIERO, Paulo César. Etica em Computagio. Edusup, 2000.

JULLIEN, Francois / JORGE ZAHAR. O Dialogo entre as culturas — Do Universal ao
Multiculturalismo. Vozes, 2008.

HOFFMAN, W. A. M. Ciéncia, tecnologia e sociedade: desafio da constru¢do do
conhecimento. Sao Paulo: EDUFSCAR, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KENSKI, Vani Moreira. Educacido e Tecnologias: O Novo Ritmo da Informag¢do. Papirus,
2007.

LIMA, Firmino Alves; Elsevier. Teoria da Discriminacao nas Relacoes de Trabalho.
Campus, 2011.

ALENCASTRO, Mario Sergio Cunha. KEtica empresarial na pratica: lideranca,gestio e
responsabilidade corporativa.2.ed. Curitiba: Intersaberes, 2016.

MARQUES, Vania de Lourdes: ALLEDI FILHO, Cid. Responsabilidade Social - Conceitos e
Praticas. Atlas, 2011.
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REZENDE, S. M. Momentos da ciéncia e tecnologia no Brasil. Rio de Janeiro: Vieira e Lent,

2010.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Comunicagao e Expressiao (ADS17)

Caédigo: ADS17

Carga Horaria Total: 40h Teorica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0h Extensio:0h

Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Linguagem e comunicacdo: niveis de linguagem e tipos de comunicagdo. Toépicos
gramaticais. Organizagdo de textos e normais textuais. Géneros textuais no ambito profissional
e académico.

OBJETIVO (S)

Desenvolver o conhecimento basico da lingua portuguesa no sentido de facilitar o
processo de entendimento, o uso da comunicagdo escrita e oral em suas diversas
situacoes.

Reconhecer a lingua como um instrumento de de comunicagdo e interagdo social
necessaria ao desempenho de sua profissao.

Compreender a respeito da diversidade étnica, cultural e linguistica brasileira por meio
da interpretacdo de textos, incitando a utilizagdo do senso critico, promovendo uma
postura cidada.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Comunicacio, Lingua e Texto:

1.1 - Teoria da comunicagao ¢ seus elementos;

1.2 - Comunicagao estratégica;

1.3 - Concepgodes de lingua e texto;

1.4 - Linguagem verbal e ndo verbal.

UNIDADE 2 - Topicos Gramaticais:

2.1 - Norma gramatical;

2.2 - Convengdes da escrita e suas relagdes com os géneros textuais.
UNIDADE 3 - Géneros e sequéncias textuais:

3.1 - Géneros textuais;

3.2 - Tipos/sequéncias textuais;

3.3 - Géneros técnico-académicos;

3.4 - Géneros emergentes. Lingua e novas tecnologias;
3.5 - Oralidade e escrita.

UNIDADE 4 - Técnicas de leitura e escrita:

4.1 - Técnicas de leitura e interpretagdo de textos;

4.2 - Técnicas de escrita;




98

4.3 - Processo de producio textual;

4.4 - Regras de convengdo escrita.

4.5 - Norma padrao da lingua portuguesa.

4.6 - Producao de textos orientados para a area do curso.
UNIDADE 5 - Literatura afro-diaspdrica:

5.1 - Literatura afro-brasileira e indigena na comunicagao cotidiana.
UNIDADE 6 - Expressoes capacitistas:

6.1 - Expressoes da logica capacitista;

6.2 - Gramaticas do capacitismo.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial através de exposicao tedrica, em que as aulas
tedricas serdo ministradas de forma expositiva, interativa e dialdégica em sala de aula a fim de
apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca da comunicacdo e expressdo. As
aulas contardo com o auxilio de projetores multimidia previamente preparados para transmissao
do contetido, além do uso do quadro branco e pincel. Deverao priorizar vivéncias praticas do
conteido em sala de aula, oportunizando aos discentes aprimorarem o uso do conteudo
abordado. Os discentes serao desafiados a ler, escrever, interpretar e utilizar a comunicagdo e
expressao de maneira segura, consciente ¢ adequada ao ambiente profissional e académico.
Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter atencao as
dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias complementares de
aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades particulares de comunicacao
do aluno.

As aulas praticas serdo ministradas em sala, em laboratério de informatica, ou outro ambiente
que facilite a consolida¢do dos conceitos fundamentais, por meio do uso ¢ melhoramento de
suas habilidades de trabalho ativo, com énfase na aplicacao dos conceitos e conteudos vistos nas
aulas tedricas, atividades individuais e coletivas, seminarios, oficinas, discussdes, produgdes
textuais, pratica de escrita/reescrita e corre¢do, apresentagcao de textos académicos, entre outros.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
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disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GARCIA, Othon Moacyr. Comunica¢iao em prosa moderna: aprenda a escrever, aprendendo a pensar.
27. ed. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2010.

KOCH, Ingedore G. Villaga. Desvendando os segredos do texto. 8.ed. Sdo Paulo: Cortez, 2018.
NEVES, M. H. M. Texto e gramatica. Sao Paulo: Contexto, 2006,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FERRAREZI JUNIOR, Cesar. Guia do trabalho cientifico: da reda¢do ao projeto final. Sdo Paulo:
Contexto, 2011.

BORTONI-RICARDO, S. M. Portugués brasileiro: a lingua que falamos. Sdo Paulo: Pardbola
Editorial, 2021.

GUIMARAES, Thelma de Carvalho. Comunicacio e Linguagem. Sio Paulo: Pearson, 2011.

KOCH, Ingedore Vilaga & Vanda Maria ELIAS. Ler e escrever: Estratégias de producdo textual. Sao
Paulo: Editora Contexto, 2010.

MONTEIRO, José Lemos. Morfologia portuguesa. 4 ed. Campinas: Pontes, 2002.

Coordenador do Curso Setor Pedagoégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Redes de Computadores (ADS21)

Cadigo: ADS21
Carga Horaria Total: ~ 80h Teorica:40h Pratica:40h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a redes de computadores. Modelos de referéncia: OSI/ISO e TCP/IP. Protocolos da
Camada de Aplicagdo: Web ¢ HTTP; FTP; Correio Eletronico na Internet: SMTP; DNS.
Protocolos da Camada de Transporte: TCP e UDP. Programagao com Sockets.

OBJETIVO (S)
e Compreender as fungdes das camadas do modelo TCP/IP;
e Conhecer os dispositivos de redes e os meios de transmissdo mais utilizados;
e Entender o funcionamento dos protocolos utilizados em redes locais;
e Entender os procedimentos de instalacdo, configuragdo e manutencdo de equipamentos

de rede;
e Conhecer o funcionamento das aplica¢des mais utilizadas na Internet.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Rede de Computadores:

1.1 - Histoérico das redes de computadores;

1.2 - Arquitetura em Camadas;

1.2 - Modelos de referéncia: OSI/ISO e TCP/IP;

1.4 - Principais equipamentos usados em redes: repetidores; hubs; switches; roteadores.
UNIDADE 2 - Camada de Aplicagao:

2.1 - A camada de aplicacgao;

2.2 - Arquitetura cliente-servidor e ponto-a-ponto;

2.3 - Visao geral dos protocolos de camada de aplicagao: HTTP, FTP, SMTP, DSN;
UNIDADE 3 - Camada de Transporte:

3.1 - Fungdes da Camada de Transporte (Servicos e Principio);

3.2 - Multiplexacdo e Demultiplexagdo de Aplicagdes;

3.3 - Introdugdo ao Transporte ndo orientado a conexao: Protocolo UDP;

3.4 - Introducao ao Transporte orientado a conexao: Protocolo TCP;

3.5 - Sockets;

3.6 - Introdugao a programagao com sockets.

UNIDADE 4 - Protocolo IP:
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4.1 Caracteristicas e funcionalidades;
4.2 Datagrama IP;

4.3 Fragmentagao;

4.4 Enderegamento.

UNIDADE 5 - Roteamento:

5.1 Conceitos basicos;

5.2 Roteamento estatico;

5.3 Algoritmos de roteamento;

5.4 Protocolos de roteamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa para os topicos iniciais em redes de computadores com auxilio de
projetores multimidia previamente preparados para transmissdo do conteudo, além do uso do
quadro branco e pincel. As aulas possuem o objetivo de apresentar o conjunto de conhecimentos
sist€émicos acerca do assunto de redes de computadores, buscando fazer um paralelo com o
cotidiano de aplicagdes de software que utilizam redes e os modelos de comunicacio,
oportunizando aos discentes a obtencao de senso critico quanto ao uso do conteudo abordado.
Assim, serdo utilizadas estratégias que tenham foco na aplicagdo de conhecimentos
interdisciplinares.

As aulas praticas serdo conduzidas no laboratorio de redes, nos laboratorios de informatica ou
outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem e deverdo aplicar os conteudos
teoricos trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes problema de aplicagdo
de rede, trazendo um melhor embasamento do que foi apresentado. Serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. Nos
laboratérios de informatica serdo utilizados, com apoio dos computadores, softwares de
simulagdo de redes de computadores. Haverd interdisciplinaridade com disciplinas de
Introducdo a Sistemas Operacionais (ADS12) e Introdu¢do a Programacdao (ADS13), por
exemplo, devido necessidade de resolucdo de problemas de implementagao.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.
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Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 6. ed. Pearson. 660 p. ISBN 9788581436777, 2013.

TANENBAUM, Andrew S.; WETHERAL, David J. Redes de Computadores - 5a edicao.
Pearson. E-book. (604 p.). ISBN 9788576059240, 2011.

FOROUZAN, Behrouz A. Protocolo TCP/IP. 3. ed. Sdo Paulo, SP: McGraw-Hill, 2008. 864 p.,
il. ISBN 978-85-7726-048-5.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOARES, Luiz Fernando Gomes. Redes de computadores: das LANs, MANs e WANSs as
redes ATM. Editora Campus. 1995

Filippetti, Marco Aurélio. CCNA 5.0: guia completo de estudo. Florianopolis, SC: Visual
Books, 2014. 544 p., il., 23 cm. ISBN 9788575022849.

TORRES, Gabriel. Redes de computadores. 2. ed. rev.atual. Rio de Janeiro, RJ: Novaterra,
2014. 1005 p. ISBN 9788561893286.

SOARES, Luiz Fernando Gomes; LEMOS, Guido, COLCHER, Sérgio. Redes de
computadores: das LANs, MANs e WANs as Redes ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2001

PAQUET, Catherine; Teare, Diane. Construindo Redes Cisco Escalaveis. Pearson. E-book.
(786 p.). ISBN 9788534614924.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
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DISCIPLINA: Sistemas Operacionais (ADS22)

Cadigo: ADS22

Carga Horaria Total: 40h Teorica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh

Numero de Créditos: 02
Codigo pré-requisito: ADS12
Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Arquitetura de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de Processos. Gerenciamento de
memoria. Gerenciamento de E/S. Execugdo e interpretagdo de comandos e elaboracao de Shell

Scripts em sistemas operacionais livres.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os componentes de sistemas operacionais que formam os dispositivos

computacionais;
e Identificar o que estes componentes afetam no desempenho do software;
e Gerenciar processos, memoria e entrada/saida;
e Elaborar shell script em sistemas operacionais livres.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Arquitetura de Sistemas Operacionais:
1.1 - Chamadas de sistema,
1.2 - Arquitetura dos Sistemas Operacionais:
1.2.1 Monolitico;
1.2.2 Camadas;
1.2.3 Micro-nucleo;
1.2.4 Virtuais.
UNIDADE 2 - Gerenciamento de Processos:
2.1 - Introdugao, Recursos utilizados por um processo;
2.2 - Elementos formadores de um processo:
2.2.1 - Hardware;
2.2.2 - Software;
2.2.3 - Espago de enderegamento.
2.3 - Criagdo de processos;
2.4 - Tipos de processo: CPU-Bound, I/O Bound;
2.5 - Execucao de processo;
2.6 - Comunicagao entre Processo;
2.7 - Estados de um Processo;
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2.8 - Condigoes de corrida;

2.9 - Exclusao mutua/Regido Critica;

2.10 - Deadlock.

UNIDADE 3 - Gerenciamento de Memoria:

3.1 - Introducao;

3.2 - Tipos de alocacdo: Contigua simples e particionada;
3.3 - Swapping.

UNIDADE 4 - Gerenciamento de Entrada/Saida:
4.1 - Introdugao;

4.2 - Organizacao da fungdo de E/S;

4.3 - Interfaces e dispositivos.

UNIDADE 5 - Shell Script:

5.1 - Shell Script;

5.2 - Estruturas de Controle: if, else, case, while, for;
5.3 - Funcoes;

5.4 - Scripts para automatizagdo de tarefas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas em
ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratério de
informatica, por meio expositivo-dialégico para apresentacdo dos componentes de sistemas
operacionais, apresentando os gerenciamentos dos recursos pelo sistema operacional e os
fundamentos dos dispositivos computacionais, oportunizando aos discentes um senso critico
quanto ao uso de sistemas operacionais e sua interacdo com as aplicagdes de software. Poderao
ser utilizadas apresentagdes em projetores multimidia previamente preparadas para transmissao
do conteudo, além do uso do quadro branco ¢ pincel.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, sendo utilizadas ferramentas
de implementagdo e teste, priorizando o fortalecimento da teoria com a pratica com situagoes
problema, trazendo um melhor embasamento do que foi estudando em teoria. Serdo adotadas
estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracao
mutua. Serd utilizada abordagem baseada em resolucdo de problemas com foco na
interdisciplinaridade com a disciplina de Introducdo a Sistemas Operacionais (ADS12) para
entender o funcionamento dos programas junto ao sistema operacional bem como a
compreensao da implementagao de um sistema operacional.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
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reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos - 3a edi¢do. Pearson. E-book.
(674 p.). ISBN 9788576052371.

STALLINGS, W. Operating Systems: Internals and Design Principles. 8th Edition. Pearson,
2014.

NEMETH, Evi; Snyder, Garth; Hein, Trent R. Manual Completo de Linux: guia do
administrador - 2a edigdo. [S.1.]: Pearson. 704 p. ISBN 9788576051121.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OLONCA, R. L. Administra¢ao de redes Linux: Conceitos e praticas na administracao de
redes em ambiente Linux, Novatec, 2015

SIQUEIRA, L.A. Certificacao LPI-1: 101-102 - Colecao Linux Pro. Altabooks. 2015

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; CHOFFNES, D. R. Sistemas Operacionais. 3a edicdo.
Pearson. E-book. (784 p.). ISBN 9788576050117.

Martini, L. A.; Maieves, G. T. Linux para Servidores — Da instala¢ao a virtualiza¢do. Editora
Viena. 2013.

MENDONCA, Tales Araujo ; ARAUJO, Bruno Gongalves. Shell Linux - Do Aprendiz ao
Administrador. Editora Viena, 2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacao Estruturada (ADS23)

Cadigo: ADS23

Carga Horaria Total: ~ 80h Tedrica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensiao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:  ADS13

Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Revisdo de programagdo. Vetores. Matrizes. Colegdes. Arquivos. Recursividade. Pacotes,
Moddulos e Bibliotecas.

OBJETIVO (S)

e Reconhecer e utilizar estruturas de dados simples para problemas de programagao;
e Criar, abrir, ler e escrever em arquivos de texto por meio de uma linguagem de

programacao;
o Utilizar bibliotecas e médulos para criagdo de programas.
CONTEUDOS

UNIDADE 1: Revisiao de Programacio e Estruturas de Dados Homogéneos:
1.1 - Variaveis e Tipos de Dados;

1.2 - IF, ELSE e ELIF;

1.3 - FOR e WHILE;

1.4 - Fungoes.

1.5 - Estruturas de Dados Simples

UNIDADE 2: Arquivos

2.1 - Arquivos e tipos de arquivos;

2.2 - Criagdo de arquivos de texto;

2.3 - Abertura de Arquivos de texto;

2.4 - Leitura de Arquivos de texto;

2.5 - Escrita em Arquivos de texto.

UNIDADE 3: Recursividade

3.1 - Defini¢des recursivas;

3.2 - Implementacado da recursao;

3.3 - Tipos de recursao.

UNIDADE 4: Pacotes, Mdédulos e Bibliotecas

4.1 - Definicao;

4.2 - Importando bibliotecas;

4.3 - As principais bibliotecas usadas em programagao.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas deverdo utilizar estratégias
de aprendizado que priorizam o estudo por meio da resolu¢do de problemas e que exijam a
aplicagdo do pensamento computacional onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores
multimidia previamente preparadas para transmissdao do conteudo, além do uso do quadro
branco e pincel. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua, além da pratica de
habilidades como comunicagdo, proatividade e lideranga. Aulas expositivas serdo utilizadas com
o intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas de desenvolvimento de software, plataformas online de
ensino e aprendizagem de ldogica e linguagem de programacdo e trabalhos dirigidos a
reproducao de aplicagdes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos de logica
de programagdo com foco na interdisciplinaridade para consolidar e interligar os conceitos
aprendidos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MCKINNEY, Wes. Python para anadlise de dados: Tratamento de dados com Pandas,
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NumPy e IPython. [S.1]: Novatec Editora, 2019.

SWEIGART, Al. Automatize Tarefas Macantes com Python. Programaciao Pratica para
Verdadeiros Iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2015.

MATTHES, Eric. Curso Intensivo de Python: Uma introducdo pratica e baseada em
projetos a programacio. [S.1]: Novatec Editora, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducio a programaciao com Python: algoritmos e légica
de programacio para iniciantes. 3. ed.[S.]1.] Novatec, 2019

CORREA, Ana Grasielle Dionisio. Linguagem de Programacio para computadores 1. Sio
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.

CAETANO, Marco Antonio Leonel. Python e mercado financeiro: programacio para
estudantes, investidores e analistas. Sdo Paulo: Blucher, 2021.

MELO, Ana Cristina Vieira de; da SILVA, Flavio Soares Correa. Principios de linguagens de
programacio. Sao Paulo: Blucher, 2003.

FERREIRA, Ronaldo Domingues. Linguagem de programacao. Curitiba: Contentus, 2020.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados (ADS24)

Cadigo: ADS24
Carga Horaria Total: ~ 80h Teorica:40h Pratica:40h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo aos bancos de dados. Modelo Relacional. Linguagem SQL. Projeto de Banco de
Dados. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. Paradigma nao-relacional.

OBJETIVO (S)

e Construir os conhecimentos basicos sobre Banco de Dados (BD) e Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD).

o Identificar aspectos relevantes de projeto e acesso a base de dados.

e Conhecer o desenvolvimento completo de um sistema de banco de dados, demonstrando
uma evolugdo dos conceitos fundamentais da disciplina de Fundamentos de Banco de
Dados, proporcionando habilidades para a construcao de sistemas de Bancos de Dados
complexos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducido a Banco de Dados:

1.1 - O que ¢ um banco de dados e quais os objetivos de um sistema de banco de dados
1.2 - Conceitos de gerenciamento de banco de dados (SGBD).
1.3 - Arquitetura basica de um SGBD

UNIDADE 2 - Estrutura de Arquivos e Arquitetura:

2.1 - Visdo Geral dos Meios Fisicos de Armazenamento

2.2 - Armazenamento Terciario

2.3 - Arquitetura de trés esquemas e independéncia de dados
2.4 - Arquitetura centralizada

2.5 - Arquitetura Cliente-Servidor para SGBDs

2.6 - Classificagao de SGBDs

UNIDADE 3 — Modelo Entidade-Relacionamento:

3.1 — Entidades;

3.2 — Chaves e Atributos;

3.3 — Relacionamentos entre entidades;

3.4 — Generalizagdo e Agregacao;

3.5 — Diagrama Entidade-Relacionamento;
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3.6 — Redugdo de Diagramas E-R a Tabelas;

3.7 — Projeto de um Esquema E-R de Banco de Dados/ Reengenharia de banco de dados;
3.8 — Recursos de Adicionais ao Modelo ER;

3.9 — Niveis de Normalizagao.

UNIDADE 4 - SQL:

4.1 - Introdugao;

4.2 - Estrutura Basica;

4.3 - Operagoes Basicas e Avangadas;

4.4 - Transacao em banco de dados;

4.5 - Introdugdo a Algebra Relacional.

UNIDADE 5 - Projeto de Banco de Dados:

5.1 - Analise e Levantamentos de Requisitos;

5.2 - Modelagem de Dados Conceitual;

5.3 - Projeto Légico e Projeto Fisico.

UNIDADE 6 - Paradigma nao-Relacional

6.1 - Conceitos do paradigma ndo-relacional;

6.2 - Tipos de bancos de dados nao-relacionais;

6.3 - Arquitetura NoSQL;

6.4 - Modelos e sistemas gerenciadores de bancos de dados especificos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial. As aulas tedricas serdo ministradas em
ambientes que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratorio de
informadtica, por meio expositivo-dialogico, resolucdo de exercicios, énfase nas demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais com o auxilio de apresentagdes em projetores multimidia
previamente preparadas para transmissdao do contetido, além do uso do quadro branco e pincel.
Para os conteudos que exigem a constru¢do de projetos, deve-se, preferencialmente, utilizar
recortes de problemas reais, contextualizando o que estd sendo estudado, inclusive em outras
disciplinas, e levando o discente a aprimorar sua capacidade de reflexdo e de resolugdo de
problemas. Deve-se também estimular habilidades como a comunicagdo, o trabalho em equipe,
a criatividade e a proatividade encorajando os discentes a manifestar seus pensamentos e
propostas de solucao.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratérios de informatica e serdo utilizados softwares
para modelagem, implementacdo e gerenciamento de bancos de dados. As atividades serdo
planejadas visando o desenvolvimento de suas habilidades como a proatividade, a criatividade, a
interpretagdo de problemas, a defini¢do de estratégias adequadas para resolugdo de problemas e
a aplicagdo da solucdo com o uso de ferramentas apropriadas, provocando o encontro de
significados no que for visto na aula teodrica. Serd utilizada aprendizagem baseada em resolugao
de problemas com foco na interdisciplinaridade para resolver problemas da comunidade e
relacionados aos setores produtivos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
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seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, Ramez ; NAVATHE Shamkant B. - Sistemas de Banco de Dados, 7* Ed. Editora
Pearson, Sdo Paulo, 2018

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados: Implementa¢ao em
SQL, PL/SQL e Oracle 11g. Sao Paulo, Sao Paulo, 2013.

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistemas de Banco de Dados, 6ed. Makron Books, Sao Paulo —
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Banco de Dados: principios e pratica. Editora
Intersaberes, Curitiba, 2013.

ROB, Peter. Sistemas de banco de dados: projeto, implementacio e gerenciamento. Editora
Cengage Learning , 8 Edi¢do, Sao Paulo, 2011.

ANGELOTTI, Elaini Simoni . Banco de dados. Editora Livro Técnico , Curitiba, PR , 2010.

MACHADQO, Felipe Nery Rodrigues. Projeto e Implementa¢io de Banco de Dados. 2ed. Sdo
Paulo: Erica, 2008.

VICCI, Claudia (org.). Banco de Dados. [S.1.]: Pearson. 208 p. ISBN 9788543006833.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Inglés Técnico II (ADS25)

Cadigo: ADS25

Carga Horaria Total: 40h Teérica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0Oh Extensiao:0h

Numero de Créditos: 02
Codigo pré-requisito: ADSI5
Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Formas gramaticais e textos especificos da area de informatica e computagdo. Leitura e
interpretagdo de textos em lingua inglesa na area de informatica e computagdo. Técnicas de

leitura. Vocabulario técnico.

OBJETIVO (S)

Adquirir vocabulario técnico em assuntos relativos a Informatica;

Reconhecer o sentido do que esta sendo lido ou ouvido.

contidas nos textos.
e Desenvolver principalmente as habilidades de leitura e audicdo.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Revisao de Estruturas da lingua inglesa:
1.1 - Grupos nominais;

1.2 - Grupos verbais;

1.3 - Afixacao;

1.4 - Estrutura da sentenga;

UNIDADE 2 - Colocag¢des verbo-nominais:

2.1 - Identificagdo de colocagdo de verbos ¢ substantivos em diversos contextos;
2.2 - Uso e significado das colocagdes verbo nominais;

2.3 - Expressoes idiomaticas;

2.4 - Vocabulario especifico relacionado ao curso de ADS;
UNIDADE 3 - Topicos Gramaticais

3.1 - Simple present e present continuous;

3.2 - Simple Past (regular e irregular verbs);

3.3 - Present perfect e past perfect;

3.4 - Immediate future e simple future;

3.5 - Modal Verbs.

Interpretar e compreender textos escritos na lingua inglesa bem como elaborar textos.
Aplicar as estruturas aprendidas em diferentes contextos e amplid-las de forma criativa.

Aumentar e consolidar o vocabulario através da fixacdo de novos vocabulos e expressoes
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UNIDADE 4 - Leitura de textos:
4.1 - Leitura de textos auténticos ou adaptados de fontes originais (revistas especializadas na
area de informatica, programas de computador, manuais de referéncia e sites da Internet).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo expositivas aliadas a
vivéncias praticas do conteudo em sala de aula, oportunizando os discentes a aprimorarem o uso
do contetdo abordado, onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores multimidia
previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel.
As aulas serdo expositivas e interativas, desafiando o discente a ler, escrever e interpretar textos
em lingua inglesa de maneira segura, consciente e adequada ao ambiente profissional e
académico. Reconhecendo as diferentes aptidoes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter
atengdo as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias
complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades
particulares de comunicagao do aluno.

As aulas praticas serdo realizadas através de atividades conduzidas em ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso de metodologias que melhorem suas
habilidades de trabalho ativo, com énfase na aplicagao dos conceitos e contetidos vistos nas
aulas teodricas, mediante atividades individuais e coletivas, seminarios, oficinas, discussoes,
producdes textuais, entre outros. Sera feito uso da aprendizagem baseada na
interdisciplinaridade com disciplinas do curso, principalmente na leitura de documentagao de
linguagens utilizadas nas disciplinas de programacao, artigos técnicos, artigos que tratam da
inclusdo tecnolodgica, diversidade social e outras.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolucdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formagao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promog¢ao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfagdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudancas na metodologia e intervencdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliacdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GALLO, L. R. Inglés instrumental para informatica: modulo 1. Sao Paulo: fcone, 2014.

BONAMIN, M. C. (Org.) Oficina de textos em inglés. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil,
2017.

FERRO, J. Around the world: introducdo a leitura em lingua inglesa. Curitiba: InterSaberes,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: Portugués-Inglés/ Inglés-
Portugués. 3. ed. Oxford: Oxford, 2018.

CAMPOS, G. T. Manual compacto de gramatica da lingua inglesa. 1* ed. Sdo Paulo: Rideel,
2010.

LAPKOSIKI, G. A. de O. Do texto ao sentido: teoria e pratica de leitura em lingua inglesa.
Curitiba: Intersaberes, 2012.

DIENER, P. Inglés instrumental. Curitiba: Contentus, 2020.

LIMA, T. C. de S.; KOPPE, C. T. Inglés basico nas organizacdes. Curitiba: InterSaberes,
2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Ambiente de Desenvolvimento de Software (ADS26)

Cadigo: ADS26
Carga Horaria Total: 40h Teorica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh

Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:
Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Ambiente de desenvolvimento: conceitos, instalagdo e configuragdo. Basico em
Conteinerizac¢do. Introducdo geréncia de configuracdo e evolugdo de software. Sistemas de
controle de versdo. Integragdo continua. Planejamento do ambiente de desenvolvimento de
software.

OBJETIVO (S)

e Aprender os conceitos basicos de um ambiente de desenvolvimento de software;
Utilizar boas praticas, processos ¢ metodologias uteis para agilizar tanto o processo de
desenvolvimento quanto a entrega de um produto de software;

e Conhecer as principais ferramentas do mercado, como utiliza-las e como integrar de
forma gradativa com o ambiente criado.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Ambiente de Desenvolvimento:
1.1 - Apresentacao das plataformas de desenvolvimento de software
1.2 - Instalacdo e configuracdo de ambiente de desenvolvimento.
1.3 - Ferramentas uteis para programacao, depuragao, console ¢ testes.
UNIDADE 2 - Containers e Maquinas Virtuais
2.1 - Containers e Orquestragao com Docker, RKT, Docker Swarm e Kubernetes.
2.2 - Maquinas virtuais e containers.
2.2.1 - Utilizacdo de containers Docker para avaliagdo rapida e simples de novas ferramentas.
2.2.2 -Emprego de containers Docker no ambiente de desenvolvimento de modo isolado, e
definicdo de um ambiente integrado e replicavel de desenvolvimento utilizando Docker
Compose.
UNIDADE 3 - Geréncia de configuracio e evolucio de software:
3.1 - Introdugdo a geréncia de Configuragdo e evolucdo de software. Identificacdo de
configuracdo. Controle de mudancas e versionamento.
3.2 - Sistemas de controle de versdo para codigo-fonte e documentos. Desenvolvimento
colaborativo.
3.3 - Ciclo de mudanca de software.




116

3.4 - Integragdo Continua. Ferramentas e técnicas de automacao de tarefas.
UNIDADE 4 - Planejamento do ambiente de desenvolvimento de software:
4.1 - Planejamento agil.

4.2 - Especificagdo e prototipagdo do ambiente de desenvolvimento.

4.3 - Escolhas tecnoldgica para suportar os ambientes.

4.4 - Planejamento da metodologia de implementacdo, teste e implantagao.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas deverdo utilizar estratégias
de aprendizado que priorizam o estudo por meio da resolu¢do de problemas e que exijam a
aplicagdo do pensamento computacional onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores
multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do quadro
branco e pincel. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua, além da pratica de
habilidades como comunicagdo, proatividade e lideranga. Aulas expositivas serdo utilizadas com
o intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas de desenvolvimento de software, plataformas online de
ensino e aprendizagem que possibilitardo aos alunos conhecerem as principais ferramentas do
mercado para desenvolvimento de software. Serdo realizados trabalhos dirigidos a reprodugao
de aplicacOes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos de programagdo e
ambientes de desenvolvimento de sofiware com foco na interdisciplinaridade para consolidar e
interligar os conceitos aprendidos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
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Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HUMBLE, Jez ; FARLEY, David. Entrega continua: como entregar software de forma
rapida e confiavel. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

VITALINO, Jeferson Fernando Noronha. Descomplicando o Docker. BRASPORT, 1? edigao.
2016. ISBN 9788574527970

MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: O guia do artesdo para estrutura e design de
software. Alta Books Editora, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TURNBULL, J. The Docker Book: Containerization is the new virtualization. James
Turnbull, 2014

ROMERO, Daniel. Containers com Docker: Do desenvolvimento a produg¢do. Casa do
Codigo, 1* edigao. 2015. ISBN 9788555191046.

GONCALVES, Priscila de Fatima et al. ; GONCALVES, Priscila de Fatima (coautor) ;
BARRETO, Jeanine dos Santos (coautor) ; ZENKER, Aline Maciel (coautor) ; FAGUNDES,
Rubem Dutra Ribeiro (coautor) ; ROCHA, Breno Cristévao (coautor) ; BIRNFELD, Karine
(coautor) ; TEIXEIRA, Maristela Regina Weinfurter (coautor). Testes de software e geréncia
de configuragdo. Porto Alegre: SAGAH, 2019.

SILVA, Bruno Carreira Coutinho. Processos e Ferramentas para o Desenvolvimento de
Software Livre: Um Estudo de Caso. Novas Edi¢des Académicas, 2015.

FILIPOVA, Olga; VILAO, Rui. Software Development From A to Z. Primera Edic. Berlin:
Apress, 2018.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software (ADS27)

Cadigo: ADS27
Carga Horaria Total: 40h Teérica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0Oh Extensio:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 2°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Visdo geral e principios fundamentais da Engenharia de Software. Modelos de Ciclo de vida de
software e seus varios estagios. Processo de desenvolvimento de Software. Modelos de processo
de software. Desenvolvimento Agil.

OBJETIVO (S)

Possuir uma visao geral dos processos de engenharia de software;

Compreender as necessidades que levaram a criacdo da Engenharia de Software
Conbhecer as fases que compdem o processo de desenvolvimento de software

Reconhecer os principais modelos de processo e saber quando e como aplica-los
Entender como funciona o gerenciamento de um projeto de software

Desenvolver software de qualidade dentro de prazos e custos aceitaveis

Definir de processos de software para o planejamento, condugdo e gerenciamento de
projetos de software.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Engenharia de Software:
1.1 - Historia e a crise do Software;

1.2 - Visdo geral sobre a Engenharia de Software;

1.3 - Importancia da Engenharia de Software e papéis do profissional;
1.4 - Conceito de software como produto.

UNIDADE 2 - Processo de Software:

2.1 - Conceitos, artefatos, atividades, fases e etapas;

2.2 - Ciclo de vida do Software

2.3 - Modelos de processos;

2.4 - Atividades do processo;

2.3 - Desenvolvimento Agil.

UNIDADE 3: Engenharia de Requisitos

3.1 - Requisitos funcionais e nao funcionais;

3.2 - Especificacdo de requisitos;

3.3 - Processos de engenharia de requisitos;
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3.4 - Gerenciamento de requisitos.

UNIDADE 4: Projeto de Software

4.1 - Fundamentos de Projeto de Software;

4.2 - Arquitetura de Software;

4.3 - Projeto de Interfaces;

4.4 - Notacdes e Métodos para Projetos de Software.
UNIDADE 5: Metodologias Ageis:

5.1 - Métodos ageis: formalidade e justificativas;
5.2 - Programagdo Extrema;

5.3 - SCRUM.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas de forma
expositiva e interativa em sala de aula para apresentagdo dos fundamentos da area de
Engenharia de Software. Deverdo ser utilizados recursos pedagogicos a fim de desenvolver no
discente a percepgao de todas as reflexdes necessarias para o desenvolvimento de um sistema
computacional, desde a concep¢do a entrega. Serdo utilizados como material de apoio
apresentacdes em projetores multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. Conceitos e técnicas discutidos nas disciplinas de
programacdo e de ferramentas de desenvolvimento de software serdo abordados na disciplina,
além de problematicas éticas e sociais que devem ser consideradas pelo engenheiro de software.

As aulas praticas devem propiciar ao aluno a aplicagdo de modelos e processos para o
desenvolvimento de software, privilegiando o desenvolvimento agil. Serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. As
atividades praticas serdo conduzidas nos laboratérios de informdtica, com o auxilio de
computadores e softwares especificos disponibilizados.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
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exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9° Edi¢dao. Sdo Paulo (SP): Pearson, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7° Edicdo. MCGRAW HILL — ARTMED.
2011.

PETERS, James F.; PEDRYCZ, Witold. Engenharia de software: teoria e pratica. Rio de
Janeiro (RJ): Campus, 2001. 602 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GAMMA, Erich; HELM, Richard; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: Solucdes
Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2006.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario.
2.ed.rev.atual. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2006. 474 p

ENGHOLM Jr, H.. Engenharia de software na pratica. Sao Paulo, SP: Novatec, 2013.

PFLEEGER, Shari L. Engenharia de software : teoria e pratica . 2. ed. Sdo Paulo, SP:
Prentice Hall, 2013.

PAULA FILHO, W. Engenharia de software : fundamentos, métodos e padrdes . 3. ed.Rio
de Janeiro, RJ: LTC, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Interacio Humano-Computador (ADS31)

Cadigo: ADS31
Carga Horaria Total: 40h Teérica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a Interagdo Humano-Computador. Paradigmas de interagdo. Processos de design de
sistemas em [HC. Usabilidade e Avaliagao de Design (ISO 9241). Prototipagao.

OBJETIVO (S)

e Conhecer principios basicos de fatores humanos que influenciam o projeto de interfaces.
e Conhecer e aplicar os aspectos fundamentais de projeto, implementacdo e avaliagdo de

interfaces.
e Aplicar principios de projeto de interfaces a diferentes modalidades de sistemas
interativos.
CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducao:
1.1 - Introdugdo a interagdo humano-computador;
1.2 - As tecnologias da informacdo e comunicagdo e seu impacto no cotidiano;
1.3 - Sistemas interativos;
1.4 - Objetos de estudo em IHC;
1.5 - IHC como area multidisciplinar
1.6 - Conceitos basicos de IHC:
1.6.1 - Interagao;
1.6.2 - Interface;
1.6.3 - Affordance,
1.6.4 - Qualidade em IHC (usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade)
1.7 - Paradigmas de interagao.
UNIDADE 2 - Processos de Design de Sistemas em IHC:
2.1 - Conceito de design;
2.2 - Perspectivas de design;
2.3 - Processo de design e ciclos de vida;
2.4 - Integracdo das atividades de IHC com engenharia de sofiware;
2.5 - Métodos ageis e IHC;
2.6 - Identificacdo de necessidades dos usudrios e requisitos de IHC: Dados (o que, de quem e
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como coletar);
2.7 - Aspectos éticos de pesquisas envolvendo pessoas;
2.8 - Organizacao do espaco de problema: Perfil de usudrio, Personas, Cenarios, Tarefas.
UNIDADE 3 - Usabilidade e Avaliacao de Design:
3.1 - Principios e diretrizes para o design de IHC:

3.1.1 - Principios;

3.1.2 - Padrdes de design;

3.1.3 - Guias de estilo.
3.2 - Conceito e padrdes de Usabilidade de interfaces;
3.3 - Introducao ao ISO 9241,
3.4 - Aplicacdo dos padrdes de usabilidade em paginas web;
3.5 - Planejamento da Avaliagdo de IHC;
3.6 - Métodos de Avaliacao de IHC: Inspecao e Observacao;
3.7 - Avaliagao de usabilidade sem usuarios (avaliagao heuristica) e com usudrios (teste de
usabilidade agil):

3.7.1 - Heuristicas de Nielsen;

3.7.2 - Heuristicas de Kazedani.
3.8 - Avaliacdo de usabilidade no ambito de acessibilidade.
UNIDADE 4 - Prototipacao:
4.1 - Prototipacdo de interfaces;
4.2 - Ferramentas de apoio a constru¢do de interfaces.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: as aulas teodricas ocorrerdo de forma
expositivo-dialogadas em sala de aula para apresentacdo dos fundamentos da area de Interface
Humano-Computador. Deverdo ser utilizados recursos pedagogicos a fim de desenvolver no
discente a percepcao de todas as reflexdes necessarias para o desenvolvimento de interfaces
visuais de software, prezando pela responsividade, usabilidade e experiéncia do usudrio. As
atividades desenvolvidas terdo foco na interdisciplinaridade, onde poderdo ser discutidas
questdes tanto de ordem técnica do desenvolvimento de software quanto de inclusao social e de
pessoas com deficiéncia no uso de sistemas. Além disso, poderdo ser utilizadas apresentacdes
em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetido, além do uso do
quadro branco e pincel.

As aulas praticas fardo uso de ferramentas especificas que possibilitem ao aluno desenvolver
prototipos de interfaces de software. Serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a
fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. As atividades praticas serao conduzidas
nos laboratérios de informatica, com o apoio de computadores e softwares especificos
disponibilizados. Serd utilizada a abordagem de aprendizagem baseada em resolugdo de
problemas com foco na interdisciplinaridade para projetar software com UX/UI design de alta
qualidade.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também




123

seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BENYON, David. Intera¢do humano-computador. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

SEGURADO, Valquiria Santos (Org.). Projeto de Interface com o usuario. Sio Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2015.

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. Interacio Humano-Computador. 1. ed. Rio de Janeiro:
Campus-Elsevier, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

JOAO, Belmiro. Usabilidade interface homem-maquina. Sio Paulo: Pearson Education, 2017.

FREEMAN, E.; FREEMAN E.. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2008

KRUG, Steve. Nao me faca pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web. Alta
Books, 2006.

CHAK, Andrew. Como Criar Sites Persuasivos. [S.1.]: Pearson. 294 p. ISBN 9788534615112.

DIAS, C.. Usabilidade na Web: Criando Portais mais Acessiveis. Rio de Janeiro: Altabooks,
2006.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico




124

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Gestao de Projetos (ADS32)

Cadigo: ADS32
Carga Horaria Total: 40h Tedrica:24h Pratica:Oh Prat. Profissional:0h Extensao:14h

Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:
Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos de gerenciamento de projetos. Principios ¢ Dominios de Desempenho do projeto.
Modelos, métodos e artefatos. Metodologias Ageis na gestdo do desenvolvimento de sistemas.
Gestdo de projetos aplicada.

OBJETIVO (S)

e Reconhecer técnicas de gerenciamento de projetos e identificar meios de aplica-las;

e Conhecer as boas praticas utilizadas para o gerenciamento de projetos;

e Entender os diversos segmentos de negdcios e modelos organizacionais, provendo
habilidades na conducdo e execu¢do do plano estratégico de negdcio da empresa através
da utilizagdo das praticas de gerenciamento de projetos do PMI (Project Management
Institute) contidas no PMBOK (Project Management Body of Knowledge);

e Aprender metodologias de gerenciamento de projetos de software aliadas as melhores
praticas para planejamento, execucao e controle de projetos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducao

1.1 - Conceitos de gerenciamento de projetos;

1.2 - Principios e Dominios de Desempenho do projeto;

1.3 - Metodologias de gerenciamento de projetos;

1.4 - Ferramentas no gerenciamento de projetos.

UNIDADE 2 - Ciclo de vida de um projeto

2.1 - Processos de iniciacdo, execucdo, controle e encerramento de projetos;
2.2 - Estrutura analitica do projeto;

2.3 - Cronograma e métodos de avaliagdo e acompanhamento;
2.4 - Alocagao de recursos no projeto.

UNIDADE 3 - Atividades de Projeto:

3.1 - A estratégia da organizacao e os projetos;

3.2 - Colaboragdes no desenvolvimento de um projeto;

3.3 - Atividades na Concepg¢ao de um Projeto;

3.4 - Passos preliminares no desenvolvimento do projeto;
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3.5 - Alocagao de recursos.

UNIDADE 4 - Planejamento de Projeto:

4.1 - O Planejamento do projeto;

4.2 - O escopo do projeto e seu desdobramento;

4.3 - Definicao de atividades suas duragdes e relacionamentos;
4.4 - Visao técnica sobre riscos;

4.5 - Estratégias e plano de resposta aos riscos;

UNIDADE 5 - Gerenciamento de Qualidade:

5.1 - Qualidade de produto/processo/projeto;

5.2 - Planejamento da qualidade;

5.3 - Processos de auditorias e inspegdes;

5.4 - Certificagao.

UNIDADE 6 - Metodologias Ageis:

6.1 - Introducao a metodologia e gestao agil;

6.2 - Metodologia agil (Scrum);

6.3 - Gestao agil (Lean, Extreme Programming (XP) e Kanban);
6.4 - Aplicag¢des dos métodos e gestdes ageis.

UNIDADE 7 - Gestao de Projetos Aplicada:

7.1 - Ferramentas de gerenciamento de projetos;

7.2 - Aplicagdo pratica de gestdo de projetos.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas teoricas ocorrerdo de forma expositivo-dialogadas em sala de aula a fim de apresentar
principios, métodos e técnicas para a gestdo de projetos de software. A teoria e pratica serdo
combinadas, de modo a aplicar em aulas realizadas em laboratorio os contetidos estudados,
priorizando a contextualizagcdo desses em situagdes problema. Serdo utilizadas ferramentas para
gestao de projetos, ferramentas CASE, plataformas online de ensino aprendizagem de projetos
de software e trabalhos dirigidos a gestdo de desenvolvimento de sistemas, utilizando os
conceitos trabalhados também em outras disciplinas, como, por exemplo, Engenharia de
Software (ADS27). Além disto, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a serem
desenvolvidas extrassala de aula. Poderdo, ainda, ser utilizadas apresentagdes em projetos
multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do quadro
branco e pincel.

Para a disciplina de Gestdo de Projeto estdo previstas 14h de extensdo. As atividades de
extensdo serdo conduzidas em ambientes internos e externos ao campus, conforme a
necessidade de planejamento e execugdo, e através de visitas as comunidades da regido, escolas
ou setor produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento econdmico e social.
A extensao devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades com foco nos direitos
humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discrimina¢do contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de cidadania e participagdo social;

e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
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vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela redu¢dao das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

Como recursos para a promog¢ao de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participacdo, engajamento, proatividade, inovagdo, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacdo entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliagdo
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VARGAS, Ricardo Viana. Manual Pratico do Plano de Projeto - 6* Edicao: Utilizando o
PMBOK® Guide. [S.1]: Brasport, 2018.

WOILER, Samsdao; MATHIAS, Washington Franco. Projetos: planejamento, elaboracio,
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analise. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

CARVALHO, Fabio Camara Aratjo de. Gestdo de projetos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software 10ed. Pearson, Sao Paulo: 2019.

CARVALHO JUNIOR, Moacir Ribeiro de. Gestdo de projetos: da academia a sociedade.
Curitiba: InterSaberes, 2012.

VALERIANO, Dalton. Moderno gerenciamento de projetos. 2. ed. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2015.

CRUZ, Fébio. Scrum ¢ PMBOK® unidos no gerenciamento de projetos. [S.1]: Brasport,
2013.

VERAS, Manoel. Gerenciamento de projetos: project model canvas (PMC). [S.1]: Brasport,
2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacao Orientada a Objetos (ADS33)

Cadigo: ADS33

Carga Horaria Total: 80h Teérica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADSI3

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a POO. Classes e objetos. Relacionamento entre classes. Encapsulamento. Heranca.
Polimorfismo. Tratamento de excegdes.

OBJETIVO (S)

e Compreender os conceitos de orientagdo a objetos.;

e Empregar linguagens de programagao e raciocinio do paradigma orientado a objetos para
o desenvolvimento de sistemas.

e Desenvolver aplicativos com uma linguagem orientada a objetos aplicando suas
principais caracteristicas € recursos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Programacao Orientada a Objetos:
1.1 - Conceitos do paradigma da programacao orientada a objetos;
1.2 - Linguagens de Programacdo Orientadas a Objetos;

1.3 - Abstracao de Dados e Encapsulamento;

1.4 - Linguagem de Modelagem para Sistemas Orientados a Objetos.
UNIDADE 2 - Principios Basicos de POO:

2.1 - Classes, Objetos, Métodos e Atributos;

2.2 - Construtores;

2.3 - Passagem por valor e passagem por referéncia;

2.4 - Encapsulamento;

2.5 - Abstracao;

2.6 - Heranga;

2.7 - Polimorfismo.

UNIDADE 3 - Topicos especificos de POO:

3.1 - Sobrecarga e sobreposi¢ao;

3.2 - Classes Concretas e Abstratas;

3.3 - Atributos e Métodos Estaticos € Dinamicos;

3.4 - Tratamento de Excecdes;

3.5 - Analise e Projeto orientado a objetos.
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UNIDADE 4 - Projetos em POO:

4.1 - Introducao a GUI,

4.2 - Fundamentos de Projeto de Software Orientado a Objetos;
4.3 - Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos;

4.4 - Reuso de Classes e empacotamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca dos
conceitos basicos do paradigma de orientacdo a objetos e de vivéncias praticas do conteido em
laboratério, priorizando a contextualizacdo dessas em situagdes-problema. Serdo utilizadas
estratégias de aprendizado de resolucdo de problemas e que exijam a aplicacio de
conhecimentos interdisciplinares. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de
aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da
pratica de habilidades como comunicag¢do, proatividade e lideranga. Poderdo, ainda, ser
utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdao do
contetdo, além do uso do quadro branco e pincel.

Aas aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratdrio, os
contetidos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas de desenvolvimento de software, plataformas online de
ensino aprendizagem de programacao orientada a objetos e trabalhos dirigidos a reproducao de
aplicagdes rapidas para sistemas, utilizando os conceitos de orientacdo a objetos com foco na
interdisciplinaridade para consolidar e interligar os conceitos aprendidos. Serdo relacionadas,
por exemplo, situagdes-problema e conhecimentos trabalhados nas disciplinas de Introducao a
Programagdo (ADSI13), Fundamentos de Matematica (ADS14), Programagdo Estruturada
(ADS23), Banco de Dados (ADS24) e Engenharia de Software (ADS27) .

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
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disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANA FERNANDA GOMES ASCENCIO E EDILENE APARECIDA VENERUCHI DE
CAMPOS. Fundamentos da Programacio de Computadores. [S.1.]: Pearson. 588 p. ISBN
9788564574168.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programacio: a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hal, 2005.

de ARAUJO, Sandro. Légica de programacio e algoritmos. 1. ed [S.1.] Contentus, 2020. 125
pp- ISBN 9786557458471.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MENEZES, N. Introducdo a Programacido com Python: Algoritmos e Ldgica de
Programacio Para Iniciantes; Rio de Janeiro: Novatec, 2019.

MCLAUGHLIN, B. Use a Cabeca! Analise e Projeto Orientado a Objeto. Alta Books, 1*
edicao, 2007.

CORMEN, Thomas H.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles E.
Algoritmos: teoria e pratica. 1.ed. Sao Paulo: Elsevier, 2012.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducao a Programacio com Python. 2% ed. Sdo Paulo:
Novatec. 2014.

CRUZ, Felipe. Python: Escreva seus primeiros programas. Sdo Paulo: Casa do Codigo.
2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Tecnologias WEB (ADS34)

Cadigo: ADS34
Carga Horaria Total: 40h Teérica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensiao:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a Web. Tecnologias e ferramentas para desenvolvimento Web. Fundamentos de
HTML. Fundamentos de CSS. Layout responsivo.

OBJETIVO (S)

e Conhecer as ferramentas necessarias para trabalhar com a programacdo de paginas estaticas
WEB;

e Compreender o funcionamento das aplicacdes para WEB.

e Estruturar e formatar documentos WEB;

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Conceitos basicos:

1.1 - Historico da Internet e da Web;

1.2 - Arquitetura de sistemas Web: protocolos e padrdes de documentos;
1.2 - Modelo cliente-servidor;

1.3 - Estrutura de uma pagina Web;

1.4 - Tecnologias Back-end, Tecnologias Front-end;
UNIDADE 2 — Estruturando documentos com HTML:
2.1 - Diferengas entre HTML ¢ XHTML;

2.2 - Marcacao de texto;

2.3 - Adicionando Links;

2.4 - Adicionando Imagens;

2.5 - Marcagdo basica de tabelas;

2.6 - Formularios;

2.7 - Introdugao as requisi¢oes GET e POST;

2.8 - Entendendo os padrdes.

UNIDADE 3 - Formatando a apresentacio com CSS:
3.1 - Introducgao a CSS;

3.2 - Formatando texto;

3.3 - Cores e backgrounds;

3.4 - Pensando dentro da caixa;

3.5 - Flutuando e posicionando;
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3.6 - Posicionamento;

3.7 - Layout utilizando CSS;

3.8 - Técnicas CSS.

UNIDADE 4 - Estruturacio para a apresentaciao da informacao:
4.1 - Box model;

4.2 - Posicionamento com floats;

4.3 - Grids;

4.4 - CSS responsivo;

4.5 - Grid responsivo.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas em
ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratorio de
informadtica, por meio expositivo-dialogico, resolu¢do de problemas, énfase nas demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais. Sera feito trabalho interdisciplinar com disciplinas como
Introducdo a Programag¢do (ADS13), Programacdao Estruturada (ADS23) e Porgramacao
Orientada a Objetos (ADS33) contextualizando o que esta sendo estudado e levando o discente a
aprimorar sua capacidade de reflexdo e de resolu¢ao de problemas. Deve-se também estimular
habilidades como a comunicagdo, o trabalho em equipe, a criatividade e a proatividade
encorajando os discentes a manifestar seus pensamentos e propostas de solucdo. Poderdo, ainda,
ser utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissao do
conteudo, além do uso do quadro branco e pincel.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratérios de informatica e serdo utilizados ambientes
integrados de desenvolvimento web, APIs para programacdo web e plataformas online de ensino
aprendizagem de HTML e CSS. Serdo promovidas atividades em grupo para resolucao de
problemas, desenvolvimento de solu¢des da area de inclusao social, diversidade, entre outros.
As atividades serdo planejadas visando o desenvolvimento de suas habilidades como a
proatividade, a criatividade, a interpretagdo de problemas, a definicdo de estratégias adequadas
para resolucdo de problemas e a aplicagdo da solu¢do com o uso de ferramentas apropriadas,
provocando o encontro de significados no que for visto na aula tedrica.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno ¢ juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
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decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BUDD, A., MOLL; C. & Collison, S. — Desenvolvimento Web Criando Paginas Web com
CSS Solucdes avancadas para padroes WEB — Editora Pearson.

FLANAGAN, David. JavaScript O guia definitivo, 4a . Edicao — Editora Bookman.

FREEMAN, E.; FREEMAN E.. Use a cabeca! HTML com CSS ¢ XHTML. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ABREU, L. - HTMLS - Editora FCA.
FLATSCHART, F. - HTMLS Embarque imediato - Editora Brasport.

MEYER, J. - O guia essencial do HMLS, usando jogos para aprender HTMLS e JavaScript
- Editora Ciéncia Moderna.

NIELSEN, Jakob.; LORANGER, Hoa. — Usabilidade na Web — Projetando Websites com
qualidade. Elsevier, 2007.

MORRISON, Michael. Use a cabeca! JavaScript. Alta Books; 1* edicdo (4 setembro 2020).
ISBN-10:8576082136, ISBN-13:978-8576082132.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Estrutura de Dados (ADS35)

Cadigo: ADS35

Carga Horaria Total: 80h Teérica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADSI13

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Tipos abstratos de dados. Listas lineares e suas generalizacdes: listas ordenadas, listas
encadeadas, pilhas e filas. Variaveis dindmicas. Ordenagdo e Busca. Arvore.

OBJETIVO (S)

e Aplicar o raciocinio légico a solug@o de problemas em nivel computacional.

e Seclecionar e utilizar algoritmos e estruturas de dados na resolucdo de problemas
computacionais, visando a reduc¢ao do custo computacional.

e Desenvolver a capacidade de abstragdo das estruturas de dados aplicadas em problemas
reais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Tipos de Dados:

1.1 - Dados primitivos;

1.2 - Dados derivados;

1.3 - Alocagao dinamica de memoria.

UNIDADE 2 - Estruturas de dados elementares:

2.1 - Listas simples e encadeadas e duplamente encadeadas;

2.2 - Listas circulares;

2.3 - Filas e Pilhas com implementacao em vetores e listas encadeadas;
2.4 - Algoritmos de busca, inser¢do, remocgao e ordenagdo de listas.
UNIDADE 3 - Tabelas hash:

3.1 - Funcoes de hash;

3.2 - Tabelas de enderegamento direto e aberto;

3.3 - Algoritmos de inser¢do, busca e remocao em tabelas hash.
UNIDADE 4 - Arvores:

4.1 - Conceitos, implementacdo e operagdes sobre arvore;

4.2 - Heaps de méximo e minimo;

4.3 - Filas de prioridades;

4.4 - Arvores preto e vermelho.

UNIDADE 5 - Ordenacio e busca:
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5.1 - Bubble Sort;

5.2 - Selection Sort;

5.3 - Insertion Sort;

5.4 - Merge Sort;

5.5 - Quick Sort;

5.6 - Arvore binaria de busca;
5.7 - Algoritmos de busca.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo ministradas de forma
expositiva e interativa para apresentar os conceitos e as principais estruturas de dados utilizadas
para desenvolvimento de sofiware. A disciplina deve priorizar o estudo por meio da aplicagao
das estruturas de dados em aulas praticas realizadas em laboratério, possibilitando a utilizacao
em projetos de software. Poderdo, ainda, ser utilizadas apresentagcdes em projetos multimidia
previamente preparadas para transmissao do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel.
Deve ser estimulada a resolugdo de problemas reais, de modo a desenvolver no discente tanto a
habilidade técnica de utilizar estruturas quanto a reflex@o sobre as caracteristicas que devem ser
consideradas na escolha de estruturas de dados, de algoritmos de ordenagdo e de algoritmos de
busca. Serdo utilizadas linguagens aprendidas nas disciplinas de programacgao.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica com a utilizacdo de
ambientes computacionais para programacao, de plataformas online de ensino aprendizagem de
Estrutura de Dados e trabalhos dirigidos a reprodu¢ao de problemas reais ou aplicagdes rapidas
para sistemas, utilizando os conceitos gerais de estrutura de dados. Serd feito uso da
aprendizagem baseada em resolugdo de problemas com foco na interdisciplinaridade para
resolver problemas com linguagens de programagao.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
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planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

RIVEST Cormen, Leiserson, & STEIN. Algoritmos: teoria e pratica. Campus. Rio de Janeiro
—RIJ.

TENENBAUM, Aaron, LANGSAM, Y., AUGENSTEIN, Moshe J. - Estrutura de Dados
Usando C. Pearson Makron Books, Sao Paulo (SP), 2010.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programacio: a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. Pearson Prentice Hall, 3. ed., Sao Paulo — SP, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANZANO, Jos¢ Augusto N. G. Algoritmos: logica para desenvolvimento de programacio
de computadores. Erica, 24 ed., Sao Paulo - SP, 2010.

PUGA, Sandra. Logica de programacdo e estruturas de dados, com aplicacdes em Java, Pearson,
20009.

SALVETT]I, Dirceu Douglas. Algoritmos. Makron Books. 2004.

LOPES, Anita. Introduciio a programacio: 500 algoritmos resolvidos. Elsevier. 2002.

ANA FERNANDA GOMES ASCENCIO E EDILENE APARECIDA VENERUCHI DE
CAMPOS. Fundamentos da Programacio de Computadores. [S.l.]: Pearson. 588 p. [SBN
9788564574168.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Fundamentos de Seguranga da Informacao (ADS36)

Cadigo: ADS36
Carga Horaria Total: 40h Teorica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0h Extensdo:0Oh
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Principios e conceitos em seguranca da informag¢do. Andlise e tratamento de
riscos. Regulamentagdes Legais e Padrdes de Seguranca da Informacdo. Seguranga de
aplicagoes, de base de dados e de comunicagdes

OBJETIVO (S)

e Conhecer as necessidades de se aplicar seguranca da informacgao;

e Realizar andlise de vulnerabilidade e tratamento de risco através de leitura e geracdo de
logs e testes de penetragdo;

e Aplicar técnicas de seguranga da informagdo no desenvolvimento de software e
administracdo de sistemas.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introduc¢io a Seguranc¢a da Informacao:
1.1 - Contextualizacdo da seguranca da informacao;

1.2 - Histoérico da seguranga da informagao;

1.3 - Conceitos bésicos de seguranca;

1.4 - Pilares da seguranca da informacao;

1.5 - Vulnerabilidades;

1.6 - Tipos de ataques;

1.7 - Medidas de Seguranga.

UNIDADE 2 - Analise e Tratamento de Risco:

2.1 - Analise de Vulnerabilidades;

2.2 - Testes de Penetracdo (pentesting);

2.3 - Firewall,;

2.4 - Sistema de deteccao de intrusdes;

2.5 - Criptografia e a PKI;

UNIDADE 3 - Regulamentacoes Legais e Padroes de Seguranca da Informacao:
3.1 - Leis, normas e padrdes de seguranca da informacao.
3.2 - Marco Civil da Internet;

3.3 - Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD);
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3.4 - Normas internacionais de seguranca.

UNIDADE 4 - Seguranca aplicada:

4.1 - Rede privada virtual;

4.2 - Autenticacao;

4.3 - Analise de logs;

4.4 - Seguranca de aplicacdes, de base de dados e de comunicagdes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca da
seguranca a informacao, contextualizando com as vivéncias praticas do conteiido desta ¢ de
outras disciplinas em sala de aula, oportunizando que os discentes vivenciem o processo de
implementagdo de seguranga em corporagdes focado nas etapas do desenvolvimento. Poderao,
ainda, ser utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para
transmissdo do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel. Além disso, os discentes
devem conhecer sobre as legislacdes que envolvem a seguranga do desenvolvimento de sofiware
e a protecdo de dados. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas na resolucao de
problemas e a aplicacdo de conhecimentos interdisciplinares. Por meio de trabalhos em grupo,
serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e
colaboragdo mutua, além da pratica de habilidades como comunicagao, proatividade e lideranga.

Aas aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. A partir desses problemas, o aluno devera avaliar a seguranga das aplicagdes ¢ do seu
ambiente, propor melhorias, sugerir e implementar algoritmos especificos bem como alteragdes
no ambiente de hospedagem e utiliza¢do dos sistemas, entre outros.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
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Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem
top-down. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. 634 p.

CORREIA, M. P., SOUSA, P. J. Seguranca no Software. 2. ed. Lisboa: FCA, 2017.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca em Redes: Principios e Praticas. 6. ed. Sao
Paulo : Pearson Education do Brasil, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MORENO, D. Pentest em Aplicacdoes Web. Novatec, 2017.

GALVAO, M. C. Fundamentos em seguranc¢a da informacio. Sio Paulo : Pearson Education
do Brasil, 2015.

Jule Hintzbergen, Kees Hintzbergen, André Smulders, Hans Baars. Fundamentos de
Seguranca da Informacio: com base na ISO 27001 e na ISO 27002. Brasport, 2018.

KIM, D. Fundamentos de Seguranca de Sistemas de Informacao. LTC, 2014.

ISBN 9788581436777TWEIDMAN, G. Testes de Invasdao: uma Introducido Pratica ao
Hacking. Novatec, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Anilise e Projeto de Sistemas (ADS37)

Cadigo: ADS37

Carga Horaria Total: =~ 80h Tedrica:40h Pratica:40h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ~ ADS27

Semestre: 3°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos de andlise e projeto de sistemas de informacgdo. Engenharia de requisitos.
Modelagem de software.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os padrdes de projeto para o desenvolvimento de aplicagdes envolvendo as
etapas de navegagdo, processamento de interfaces e formulérios, banco de dados,
autenticacao e manipulagdo de excegoes e erros.

e Entender os principais documentos e artefatos gerados na modelagem das
funcionalidades do software.

Aplicar os diagramas da UML na analise dos sistemas.

e Aplicar padroes de projetos em estudos de casos reais visando solucionar problemas e

assim conhecer as principais dificuldades e solu¢des para uma boa analise.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio:

1.1 - Modelagem de software;

1.2 - Paradigma Orientacdo a Objetos;

1.3 - Utilizagao de ferramenta CASE.

UNIDADE 2 - Processo de Desenvolvimento de Software:

2.1 - Atividades de um processo de desenvolvimento de software;
2.2 - Modelos de ciclo de vida.

UNIDADE 3 - Modelagem:

3.1 - UML (Unified Modeling Language);

3.2 - Modelagem de Caso de Uso;

3.3 - Modelagem de Classes de Dominio;

3.4 - Modelagem de Interacdes;

3.5 - Modelagem de Estados;

3.6 - Modelagem de Atividades.

UNIDADE 4 - Padroées de Projeto:

4.1 - Defini¢ao, descricao e classificagao dos padrdes de projeto;
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4.2 - Padrdes criacionais, padrdes estruturais e padrdes comportamentais.

UNIDADE 5 - Analise de Software e Engenharia de Requisitos:

5.1 - Planejamento e Estudo de Viabilidade de Projeto;

5.2 - Analise de Requisitos de um Projeto: Entrevistas, Questionarios, Reunides e Observacao;
5.3 - Projeto da Estrutura de Dados.

UNIDADE 6 - Refactoring

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas de forma
expositiva e interativa em sala de aula para apresentacdo dos fundamentos, técnicos e
ferramentas de analise e projetos de sofiware. Deverdo ser utilizados recursos pedagogicos a fim
de desenvolver no discente a percepcao de todas as reflexdes necessarias para o
desenvolvimento de um sistema computacional, desde a concepgao a entrega dos artefatos com
foco na qualidade. Serdo utilizados conceitos e técnicas discutidos nas disciplinas de
programacao e abordadas problematicas éticas e sociais que devem ser consideradas durante o
projeto de um software.

As aulas praticas devem propiciar ao aluno a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos, o uso de
ferramentas de andlise e projeto e a selecdo e criagdo de artefatos necessarios. Por meio de
trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de
possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca. As atividades praticas serdo conduzidas nos laboratérios
de informatica, com o auxilio de computadores e softwares especificos disponibilizados. Sera
feito trabalho interdisciplinar com disciplinas como Ambiente de Desenvolvimento de Software
(ADS26) e Engenharia de Software (ADS27),

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
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laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FREEMAN, Elisabeth. Padroes de Projeto, da Série Use a Cabeca. Editora Alta Books, 2007.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do usuario. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

GAMMA, Erich, HELM, Richard; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: Solucdes
Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9.ed. Sao Paulo: Addison-Wesley, 2011

SINTES, Tony. Aprenda programacio orientada a objetos em 21 dias. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2002.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrées: uma introducio a analise e ao projeto orientado
a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2a edigao, 2004.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7° Edicdo. MCGRAW HILL — ARTMED.
2011.

PETERS, James F.; PEDRYCZ, Witold. Engenharia de software: teoria e pratica. Rio de
Janeiro (RJ): Campus, 2001. 602 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador Multidisciplinar I (ADS42)

Cadigo: ADSA42

Carga Horaria Total: 80h Tedrica:0h Pratica:Oh Prat. Profissional:20h Extensio:60h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS27

Semestre: 4°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Brainstorming de problemas da comunidade. Estudo dos trabalhos relacionados. Analise e
levantamento de requisitos. Modelagem da solucdo. Prototipagdo da solucdo. Planejamento do
desenvolvimento. Documentagdo da proposta do projeto.

OBJETIVO (S)

e Especificar uma solucdo de software para problemas do mundo real, integrando
conhecimentos multidisciplinares;

e Compreender as etapas de planejamento e projeto de sistemas;
Elaborar e executar um projeto integrador, com os conhecimentos adquiridos nas
disciplinas realizadas.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Processo de Iniciacao:

1.1 - Defini¢ao das equipes de trabalho e papéis;

1.2 - Brainstorming de problemas da comunidade;

1.3 - Estudo dos trabalhos relacionados.

UNIDADE 2 - Analise de Requisitos:

2.1 - Definicao dos stakeholders;

2.2 - Entrevistas com o cliente responsavel pela proposta de problema e analise de requisitos;

2.3 - Elaboracdo do plano de escopo do projeto com requisitos ndo funcionais, planejamento de
custos e restrigoes.

UNIDADE 3 - Planejamento e Modelagem da Solucao:

3.1 - Apresentagdo em semindrios de: descricdo do problema, justificativa para a solucio,
objetivos e metodologia adotada;

3.2 - Elaborag¢ao de diagramas de sequéncia e classes do sistema;

3.3 - Modelagem do sistema.

UNIDADE 4 - Documentacio:

4.1 - Documentag¢do da proposta do projeto;

4.2 - Entrega de artefatos de projetos, documenta¢do ¢ modelagem da solucao.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Para a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar I estdo previstas 60h de extensdo. As
atividades de extensao serao conduzidas em ambientes internos e externos ao campus, conforme
a necessidade de planejamento e execu¢do, e através de visitas as comunidades da regido,
escolas ou setor produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento econdmico e
social sob a conducao do professor da disciplina. O professor deve atuar dividindo a turma em
equipes ¢ orientando a sequéncia de atividades que devem ser realizadas pelos alunos,
administrando o tempo, garantindo o cumprimento de metas e avaliando a produgdo feita por
esses. A extensao devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades com foco nos
direitos humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

e promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discrimina¢do contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de cidadania e participacdo social;

e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela redu¢dao das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

As equipes definirdo junto ao professor o modelo de processo de software que irdo seguir.
Assim, pode-se optar por um modelo mais cldssico (sequencial linear) ou por um método agil de
desenvolvimento (iterativo e incremental). Ao final de cada etapa, ou cada iteragdo (ou conjunto
de iteragdes), o professor pode solicitar, além da documentacio atualizada do projeto, que as
equipes apresentem suas produg¢des em formato de seminario. No final do semestre letivo, o
professor pode organizar um momento para a apresentacao final das propostas, convidando os
stakeholders demandantes dos projetos a se fazerem presentes na instituicao.

Como recursos para a promog¢ao de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.

A Pratica Profissional Supervisionada (PPS) compreende diferentes situagdes de vivéncia
profissional, aprendizagem e trabalho, por meio de experiéncias profissionais supervisionadas
pelo professor, onde a énfase ¢ o estimulo a consolidagdo de um perfil pro-ativo, com a
autoconfianga necessaria para uma atuacao profissional protagonista.

Devera ser dada prioridade a realizagdo de projetos interdisciplinares, tais como, por exemplo, o
desenvolvimento de agdes junto a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar I,
possibilitando o didlogo entre diferentes disciplinas ou turmas, de maneira a integrar os
conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.

Como sugestdo de recursos de apoio, tem-se a realizagdo de projetos finais para a disciplina,
investigacdo sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros trabalhos
académicos, visitas técnicas, simulagoes e observagdes as quais deverdo ser desenvolvidas nos
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diversos ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras, empresas pedagdgicas ou
salas na propria instituicdo de ensino ou em entidade parceira.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participacdo, engajamento, proatividade, inovagdo, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacdo entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliagdo
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7*° Edicdo. MCGRAW HILL — ARTMED.
2011.

BENYON, David. Intera¢do humano-computador. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

HUMBLE, Jez ; FARLEY, David. Entrega continua: como entregar software de forma
rapida e confiavel. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9° Edi¢ao. Sao Paulo (SP): Pearson, 2011.

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. Interacio Humano-Computador. 1. ed. Rio de Janeiro:
Campus-Elsevier, 2010.

MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: O guia do artesdo para estrutura e design de
software. Alta Books Editora, 2019.

ELMASRI, Ramez ; NAVATHE Shamkant B. - Sistemas de Banco de Dados, 7* Ed. Editora
Pearson, Sao Paulo, 2018

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados: Implementacio em
SQL, PL/SQL e Oracle 11g. Sao Paulo, Sao Paulo, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto Social (ADS43)

Cadigo: ADSA43
Carga Horaria Total: 40h Teorica:4h Pratica:0h Prat. Profissional:0h Extensio:36h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:

Semestre: 4°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Contexto sdcio-politico-econdmico da sociedade brasileira. Movimentos Sociais € ONGs.
Formas de organizacdo e participagdo em trabalhos sociais. Elaboragdo de projetos sociais:
pressupostos teoricos e praticos, métodos e técnicas.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os principais elementos tedricos e praticos das etapas de elaboragdo de
Projetos Sociais;
e Planejar e executar projetos de intervengdo social em suas respectivas areas de atuacgio.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 — Teoria e definicoes:

1.1 - Projetos Sociais e Terceiro Setor;

1.2 - Projetos Sociais e Direitos Humanos;

1.3 - Movimentos Sociais ¢ ONGs;

1.4 - Formas de organizagao e participagdo em trabalhos sociais
UNIDADE 2 - Planejamento:

2.1 - Defini¢ao de situacdes-problema;

2.2 - Uso de indicadores sociais;

2.3 - Dados primarios: desenho de pesquisa e elaboracio de diagnosticos;
2.4 - Metodologia quantitativa;

2.5 - Metodologia qualitativa;

2.6 - Analise de dados ¢ definicao de solucdes.

UNIDADE 3 — Avalia¢ao e monitoramento:

3.1 - Matriz légica de projetos sociais.

3.2 - Execucdo: viabilidade, implementagao

3.3 - Conclusao: monitoramento e avaliagdo.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial através de exposicao teorica, onde as aulas
serdo ministradas em sala ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem,
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por meio expositivo-dialogico e com discussdes com resolucao de exercicios, onde a énfase esta
em demonstragdes conceituais e fundamentos essenciais. Poderdo ser utilizadas apresentagdes
em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetido, além do uso do
quadro branco e pincel. Além disto, a disciplina poderd contar com seminarios e atividades a
serem desenvolvidas extrassala de aula. Os contetdos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre. Sera feito uso da aprendizagem baseada em resolucdo de problemas
com foco na interdisciplinaridade para modelagem de novas solucdes

Para a disciplina de Projeto Social estdo previstas 36h de extensdo. As atividades de extensdo
serdo conduzidas em ambientes internos e externos ao campus, conforme a necessidade de
planejamento e execugdo, e através de visitas as comunidades da regido, escolas ou setor
produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento economico e social. A
extensdo devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades com foco nos direitos
humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

e promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discriminagdo contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de cidadania e participagdo social;

e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela reducdo das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

Como recursos para a promog¢ao de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos conteudos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a satisfacdo pessoal do
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aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participagdo, engajamento, proatividade, inovagao, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacio entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliacao
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CAMPOS, Arminda; ABEGAO, Luis; DELAMARO, Mauricio. O Planejamento de Projetos
Sociais: dicas técnicas e metodologias. Cadernos da Oficina Social. (s/d).

FERNANDES, R.C. O que ¢ o Terceiro Setor? In: IOSCHPE, E.B. (Org.). Terceiro Setor.
Desenvolvimento social sustentado. 2%. ed. Rio de Janciro: GIFE; Paz e Terra, 1997.

RIBERO, Luiziana; NASCIMENTO, Regina; MOURA, Paulo (orgs). Direitos Humanos e
Politicas Sociais. Jodo Pessoa: Editora UFPB, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AVILA, Célia M. de. Gestiio de projetos sociais. 3 ed. Sio Paulo: AAPCS — Associagdo de
Apoio ao Programa Capacitacao Solidéria, 2001. (Colecao gestores sociais).

COHEN, Ernesto; FRANCO, Rolando. Avalia¢ao de projetos sociais. Rio de Janeiro, Vozes,
1993.

CONTADOR, Claudio R. Projetos Sociais - Avaliacao e Pratica. Atlas, 2001.

ELABORACAO DE PROJETOS SOCIAIS. Forgep-Projeto de Formagdo de Gestores Pliblicos.
Caderno de Formacao 2. (s/d).

KAUCHAKIE, Samira. Elaboracio e planejamento de projetos sociais. Curitiba: IESDE
Brasil S.A,2008.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introducao a Ciéncia de Dados (ADS44)

Cadigo: ADS44

Carga Horaria Total: 80h Teérica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS33

Semestre: 4°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Aquisicdo automatica de dados. Preparagdo de dados para andlise. Exploragdo de dados.
Métodos de modelagem. Elaboragdo de relatérios automadticos de resultados através de
documentos com codigo embutido, incluindo graficos e tabelas.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os conceitos fundamentais de Ciéncia de Dados, com énfase em analise
quantitativa e qualitativa de dados com base em conceitos matematicos de
reconhecimento de padroes;

o Entender etapas fundamentais para aquisi¢do de dados, tratamento de dados e os
conceitos fundamentais da estatistica descritiva;

e Reconhecer como detectar e como tratar outliers;

e Conhecer modelos classicos de classificagdo e regressdo e modelos de classificagdo
baseado em redes neurais profundas e convolucionais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducao
1.1 - O que ¢ ciéncia dos dados, Big Data e Inteligéncia Artificial?
1.2 - Capacidades exigidas de um cientista de dados
1.3 - O ecossistema de ciéncia dos dados
UNIDADE 2 - Coleta e pré-Processamento de Dados
2.1 - Coleta de dados online.
2.2 - Data scraping:
2.2.1 - Web;
2.2.2 - APIs;
2.2.3 - Tipos/formatos de dados.
2.3 - Pré-processamento:
2.3.1 - Limpeza;
2.3.2 - Normalizacgao;
2.3.3 - Selecao de atributos;
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2.3.4 - Amostras.
UNIDADE 3 - Analise Exploratoria de Dados:
3.1 - Conceitos de analise exploratdria
3.2 - Estatisticas descritivas (revisdo de conceitos e implementagdes)
3.3 - Visualizacdo de dados (tipos de graficos/dados, por que visualizar, ferramentas para
construcdo de graficos estaticos, dinamicos e interativos)
UNIDADE 4 - Introdu¢ido a Mineracido de Dados (Aprendizado Supervisionado/Nao -
Supervisionado):
4.1 - Aprendizado estatistico:
4.1.1 - Modelo de regressao Linear;
4.1.2 - Modelo de Logistica;
4.2 - Modelos de Classificagao;
4.3 - Modelos de Agrupamento;
4.4 - Mineragdo de padrdes frequentes (regras de associagdo);
4.5 - Medidas de interesse/qualidade (Acurécia, precisdo-revocagdo, curva ROC).
UNIDADE 5: Etica e Privacidade no Contexto de Big Data e Ciéncia dos Dados

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedéricas serao ministradas em sala,
ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, por meio expositivo-
dialégico e com discussdes com resolucdo de exercicios, com énfase em demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais e andlise do impacto da inteligéncia artificial na sociedade.
Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim
de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca.

As aulas praticas serdo ministradas em laboratorio de informatica ou outro ambiente que facilite
a consolida¢do dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz, provocando o
encontro de significados no que for visto na aula tedrica. Serdo utilizados softwares, linguagens
de programacdo e APIs para calculos numéricos e estatisticos, andlise de dados, implementacao
computacional e simulagdo baseados em softwares e bibliotecas de codigo aberto. Sera feito uso
da aprendizagem baseada em resolucdo de problemas com foco na interdisciplinaridade,
mantendo interligacdo com conhecimentos trabalhados nas demais disciplinas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento € controle sobre a sua responsabilidade,
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frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VALDATI, Aline de Brittos, 2020. Inteligéncia Artificial - IA. Contentus.
BASSO, Douglas Eduardo, 2020. Big Data. Contentus.

BRUCE, Andrew; BRUCE, Peter. Estatistica Pratica para Cientistas de Dados. Alta Books,
2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MCKINNEY, Wes. Python para analise de dados: Tratamento de dados com Pandas,
NumPy e IPython. Novatec Editora, 2019.

FAWCETT, Tom; PROVOST, Foster. Data Science para Negocios: O que vocé precisa saber
sobre mineracio de dados e pensamento analitico de dados. Alta Books Editora, 2018.

MUNZNER, T., 2014. Visualization Analysis and Design. CRC Press.

PROVOST, F. and Fawcett, T., 2013. Data Science for Business: What you need to know
about data mining and data-analytic thinking. O'Reilly Media, Inc.

JAMES, G., Witten, D., Hastie, T. and Tibshirani, R., 2013. An introduction to statistical
learning (Vol. 6). New York: Springer..

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programac¢ao WEB I (ADS45)

Cadigo: ADSA45

Carga Horaria Total: 80h Teérica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS33, ADS34

Semestre: 4°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Linguagem de programagdo back-end. Persisténcia de Dados em sistemas WEB. Padrdes de
projetos para WEB. Frameworks para desenvolvimento back-end.

OBJETIVO (S)

e Planejar, projetar, implementar, avaliar e colocar em produgao Sistemas Web;
e Conhecer novas tecnologias em linguagens de programagao web.
e Criar um sistema usando linguagem de programacdo web e banco de dados.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Conceitos de sistemas Web:
1.1 - Revisdo de conceitos em sistemas Web:

1.1.1 - Padrdes Web;

1.1.2 - Aplicacdes Web;

1.1.3 - Tecnologias Back-end;

1.1.4 - Tecnologias Front-end.
1.2 - Gerenciamento ¢ Modelagem de Projetos de Aplicacdes Web;
1.3 - Configurando o servidor web para a linguagem utilizada.
UNIDADE 2 - Introdugio a tecnologia de programacio back-end:
2.1 - Fundamentos basicos (Requisi¢do, Resposta, Parametros, Atributos, Redirecionamento,
reescrita de URL, etc.);
2.2 - Ativacao de métodos HTTP (GET, POST, etc.);
2.3 - Gerenciamento de sessdo (Cookies e Sessdo);
2.4 - Recursos adicionais da programagao web back-end.
UNIDADE 3 — Padroes de Projeto para Web:
3.1 - Conceitos de MVC;
3.2 - Mapeamento Objeto-Relacional;
3.3 - Data Access Object (DAO).
UNIDADE 4 — Frameworks WEB
4.1 - Conceituagao e utilizagdo para construcao de aplicacdes Web;
4.2 - Arquitetura do framework;
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4.3 - Renderizagao de views;

4.5 - Persisténcia em banco de dados - CRUD (Create, Read, Update, Delete);
4.6 - Recursos disponiveis no framework (Tags, Routing, URL Mapping, Testes,
Internacionalizagdo, Plugins, Configuragdes, etc.);

4.7 - Principios de comunicacao distribuida na Web;

4.8 - SOA e Web services: fundamentos;

4.9 - REST.

UNIDADE 5 - Controle de acesso: Autenticacdo e autorizacao

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas em
ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratério de
informatica, por meio expositivo-dialdgico, resolucdo de problemas, énfase nas demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais do desenvolvimento back-end. Sera feito trabalho
interdisciplinar com disciplinas como Redes de Computadores (ADS21), Banco de Dados
(ADS24), Programacao Orientada a Objetos (ADS33) e Tecnologias Web  (ADS34)
contextualizando o que estd sendo estudado e levando o discente a aprimorar sua capacidade de
reflexdo e de resolucdo de problemas. Deve-se também estimular habilidades como a
comunicagdo, o trabalho em equipe, a criatividade e a proatividade encorajando os discentes a
manifestar seus pensamentos e propostas de solucao.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratérios de informatica e serdo utilizados ambientes
integrados de desenvolvimento web, APIs e frameworks para programagdo back-end e
plataformas online de ensino aprendizagem de desenvolvimento web e padroes de projeto. Serdo
promovidas atividades em grupo para resolu¢do de problemas. A partir desses problemas, o
aluno devera modelar, projetar e desenvolver softwares que sejam testados e executados a partir
de servidores web. As atividades serdo planejadas visando o desenvolvimento de suas
habilidades como a proatividade, a criatividade, a interpretacdo de problemas, a defini¢do de
estratégias adequadas para resolucdo de problemas e a aplicacdo da solucdo com o uso de
ferramentas apropriadas, provocando o encontro de significados no que for visto na aula tedrica
e em outras disciplinas do curso.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno ¢ juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
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decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Eis, D. Guia Front-End: O caminho das pedras para ser um dev Front-End. Casa do
Codigo — 2015. 9788555190117

PORTELA, Carlos Filipe; QUEIROS, Ricardo. Introducio ao desenvolvimento moderno
para a Web. 2018.

QUEIROS, RICARDO | PORTELA, FILIPE. Desenvolvimento Avancado Para A Web: Do
Front-end Ao Back-end. FCA EDITORA (PORTUGAL). 1* EDICAO — 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LECHETA, R. R. WEB SERVICES RESTFUL. EDITORA NOVATEC - 2015. ISBN: 978-
85-7522-454-0, 2015.

DEITEL, Harvey M; DEITEL, Paul J; NIETO, T. R. Internet & World Wide Web: como
programar. 2. ed Porto Alegre: Bookman, 2003. 1274 p. ISBN 853630121X

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X) HTML: sites controlados por
folhas de estilo em cascata. Sdo Paulo: Novatec, 2007. 446p. ISBN 9788575221396

DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Ajax, rich internet aplications e desenvolvimento web
para programadores. S3o Paulo: Pearson, c2009. xxiv, 747 p. (Deitel série do desenvolvedor)
ISBN 9788576051619

DE BARROS MACIEL, Francisco Marcelo. Python e Django: Desenvolvimento web
Moderno e agil. Alta Books, 2020.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico




156

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Testes e Qualidade de Software (ADS46)

Cadigo: ADSA46

Carga Horaria Total:  80h Teérica:40h Pratica:40h Prat. Profissional:0h Extensdo:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS27

Semestre: 4°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos da qualidade de software. Modelos de referéncia para qualidade de software.
Meétricas. Fundamentos de Teste de Software. Testes Automatizados e Testes Ageis.

OBJETIVO (S)
e Compreender a necessidade e os beneficios da aplicacdo dos conceitos de qualidade de
software.
o Identificar a relagdo entre qualidade de software, crescimento de produtividade e redugao
de custos;

e Diferenciar e aplicar os principais tipos de teste de software;
e Aplicar as principais técnicas para o aumento da qualidade de software.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Fundamentos da Qualidade de Software

1.1 - Introducao ao conceito de qualidade de software;

1.2 - Modelos de referéncia para qualidade no processo: CMMI-DEV, MPS.BR-SW;
1.3 - Qualidade em métodos ageis de software;

1.4 - Processos de geréncia da qualidade de software;

1.5 - Métricas da qualidade de software.

UNIDADE 2 - Inspecio e Teste de Software:

2.1 - Conceitos de testes e qualidade;

2.2 - Fun¢ao do Analista de Teste;

2.3 - Inspegao de software;

2.4 - Tipos de teste: unitario, integracdo, sistema, aceitacdo, regressao, integridade de dados,
configuracdo e instalag¢do, performance e testes ndo funcionais.

2.5 - Testes caixa branca, caixa preta, de regressao;

2.6 - Desenvolvimento dirigido a testes;

2.7 - Teste orientado a objetos;

2.8 - Validacao e Verificagdo (V&V).

UNIDADE 3 - Casos de Testes Formais e Informais:

3.1 - Cendrio e Script do teste;
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3.2 - Depuracao;

3.3 - Geragao de casos de teste;

3.4 - Testes alfas, beta ¢ de aceitacao;

3.5 - Ferramentas de testes;

3.6 - Utilizagdo de Mocks para testes.

UNIDADE 4 - Testes Automatizados e Métricas:
4.1 - Testes Dirigidos a Dados (TDD);

4.2 - Graphical user interface;

4.3 - Teste baseado em API;

4.4 - Métricas para teste de software: conceitos, motivacao e tipos.
UNIDADE 5 - Planejamento de Testes:

5.1 - Técnicas para estimativa de teste;

5.2 - Registro e acompanhamento dos defeitos;

5.3 - Estrutura do Plano de teste;

5.4 - Gerenciamento do processo de testes;

5.5 - Registro e acompanhamento de problemas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa apresentando os contetidos necessdrios sobre testes de sofiware e a
qualidade de software a fim de apresentar técnicas para a construcdo de softwares com
qualidade. Através de pratica em laboratério, os contetidos teoricos serdo trabalhados,
priorizando a contextualizacdo desses em situagdes problema de projetos de softwares em
desenvolvimento durante o curso em outras disciplinas. Poderdo, ainda, ser utilizadas
apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo,
além do uso do quadro branco e pincel. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas na
resolugdo de problemas e que exijam a aplicacdo de conhecimentos interdisciplinares. Por meio
de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de
possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagao, proatividade e lideranca.

Aas aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados, ou outro ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a
aplicar técnicas de testes automatizados de software, priorizando a contextualizagdo em
situacdes problema. Podera ser adotado um projeto pratico, a fim de aplicar as diferentes etapas
que englobam a fase de testes, priorizando a documentagdo, automatizacdo dos testes e a
garantia da qualidade nas atividades de andlise, projeto, implementagdo e entrega de sofiware.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.
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Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KOSCIANSKI, André. ¢ SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de Software. Novatec,
2006.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7.ed.
Bookman, 2011.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8.ed. Addison Wesley, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Campus, 2002.
BECK, Kent. Test-driven development by example. EUA: Addison Wesley, 2002.

DELAMARO, Marcio Eduardo;, MALDONADO, José Carlos Maldonado; JINO, Mario.
Introducio ao teste de software. Elsevier/Campus, 2007.

MALDONADO, José¢ Carlos; ROCHA, Ana Regina; WEBER, Kirval C. Qualidade de
Software: teoria e pratica. 1. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2001.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. Prentice-Hall, 2004.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador Multidisciplinar IT (ADS52)

Cadigo: ADSS52

Carga Horaria Total: ~ 80h Teérica:0h Pratica:0h Prat. Profissional:20h Extensiao:60h
Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito:  ADS42

Semestre: 5°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Controle e monitoramento do projeto. Desenvolvimento da proposta de projeto. Validagdo e
implantacdo da solucdo. Apresentacao dos resultados obtidos.

OBJETIVO (S)

e Implementar uma solugcdo de software para problemas do mundo real, integrando
conhecimentos multidisciplinares;

e Validar e implementar a solucao desenvolvida na fase de projeto;

e Controlar e monitorar a solucdo de software proposta;
Identificar e analisar os resultados obtidos.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Desenvolvimento da Proposta do Projeto:
1.1 - Revisao da metodologia da proposta;

1.2 - Revisdo da justificativa do projeto;

1.3 - Revisao dos objetivos e metas;

1.4 - Revisdo dos requisitos do projeto;

1.5 - Desenvolvimento do projeto.

UNIDADE 2 - Validaciao e Implantacio da Solucgao:

2.1 - Prototipacao;

2.2 - Minimo produto viavel (MVP);

2.3 - Homologagao do sistema.

UNIDADE 3 - Controle e Monitoramento do Projeto:
3.1 - Coleta, medicao e disseminagdo de informagdes sobre desempenho;
3.2 - Indicadores de desempelho (KPI);

3.3 - Monitoragdo de escopo de projeto;

3.4 - Identificagao de risco;

3.5 - Comunicagdo com os stakeholders.

UNIDADE 4 - Resultados:

4.1 - Apresentagdo dos resultados;

4.2 - Andlise dos resultados.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Para a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar II estdo previstas 60h de extensdo. As
atividades de extensao serao conduzidas em ambientes internos e externos ao campus, conforme
a necessidade de planejamento e execu¢do, e através de visitas as comunidades da regido,
escolas ou setor produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento econdmico e
social sob a conducao do professor da disciplina. O professor deve atuar dividindo a turma em
equipes ¢ orientando a sequéncia de atividades que devem ser realizadas pelos alunos,
administrando o tempo, garantindo o cumprimento de metas e avaliando a produgdo feita por
esses. A extensao devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades com foco nos
direitos humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

e promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discrimina¢do contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de cidadania e participacdo social;

e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela redu¢dao das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

As equipes definirdo junto ao professor o modelo de processo de software que irdo seguir.
Assim, pode-se optar por um modelo mais cldssico (sequencial linear) ou por um método agil de
desenvolvimento (iterativo e incremental). Ao final de cada etapa, ou cada iteragdo (ou conjunto
de iteragdes), o professor pode solicitar, além da documentacio atualizada do projeto, que as
equipes apresentem suas produg¢des em formato de seminario. No final do semestre letivo, o
professor pode organizar um momento para a apresentacao final das propostas, convidando os
stakeholders demandantes dos projetos a se fazerem presentes na instituicao.

Como recursos para a promog¢ao de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.

A Pratica Profissional Supervisionada (PPS) compreende diferentes situagdes de vivéncia
profissional, aprendizagem e trabalho, por meio de experiéncias profissionais supervisionadas
pelo professor, onde a énfase ¢ o estimulo a consolidagdo de um perfil pro-ativo, com a
autoconfianga necessaria para uma atuacao profissional protagonista.

Devera ser dada prioridade a realizagdo de projetos interdisciplinares, tais como, por exemplo, o
desenvolvimento de agdes junto a disciplina de Projeto Integrador Multidisciplinar I,
possibilitando o didlogo entre diferentes disciplinas ou turmas, de maneira a integrar os
conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.

Como sugestdo de recursos de apoio, tem-se a realizagdo de projetos finais para a disciplina,
investigacdo sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros trabalhos
académicos, visitas técnicas, simulagoes e observagdes as quais deverdo ser desenvolvidas nos
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diversos ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras, empresas pedagdgicas ou
salas na propria instituicdo de ensino ou em entidade parceira..

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participacdo, engajamento, proatividade, inovagdo, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacdo entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliagdo
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7*° Edicdo. MCGRAW HILL — ARTMED.
2011.

BENYON, David. Intera¢do humano-computador. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

HUMBLE, Jez ; FARLEY, David. Entrega continua: como entregar software de forma
rapida e confiavel. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9° Edi¢ao. Sao Paulo (SP): Pearson, 2011.

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. Interacio Humano-Computador. 1. ed. Rio de Janeiro:
Campus-Elsevier, 2010.

MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: O guia do artesdo para estrutura e design de
software. Alta Books Editora, 2019.

ELMASRI, Ramez ; NAVATHE Shamkant B. - Sistemas de Banco de Dados, 7* Ed. Editora
Pearson, Sao Paulo, 2018

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados: Implementacio em
SQL, PL/SQL e Oracle 11g. Sao Paulo, Sao Paulo, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programagao para Dispositivos Moveis (ADS53)

Cadigo: ADSS53

Carga Horaria Total: 80h Tedrica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS33

Semestre: 5°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo aos dispositivos moveis. Plataforma de Desenvolvimento. Layouts de Aplicacdes.
Componentes Visuais. Eventos de aplicagdes. Biblioteca de Classes. Aplicagdes e Persisténcia
de Dados.

OBJETIVO (S)

Trabalhar com os recursos oferecidos pelo Google Android SDK e outros ambientes;
Utilizar os conceitos de orientag@o a objetos para desenvolver aplicagdes;

Aplicar boas técnicas para o desenvolvimento de aplicagdes;

Reutilizar classes empacotadas.

Desenvolver aplicativos para dispositivos moveis;

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio:
1.1 - Conceitos fundamentais:
1.1.1 - O que sdo dispositivos moveis?
1.1.2 - Tipos de dispositivos moveis.
1.2 - Sistemas Operacionais para dispositivos moveis:
1.2.1 - Historico dos sistemas operacionais para dispositivos moveis;
1.2.2 - Principais arquiteturas de sistemas operacionais para dispositivos méveis;
1.2.3 - Principais sistemas operacionais para dispositivos moveis em utiliza¢do.
UNIDADE 2 - Android:
2.1 - O Android;
2.2 - Layouts;
2.3 - Criagao de aplicativos;
2.4 - Persisténcia de dados,;
2.5 - Intents;
2.6 - Camera e arquivos.
UNIDADE 3 - Programacio Avancada em Android:
3.1 - Integragdo com outros sistemas: conectividade;
3.2 - Trabalhando com servicos em background;
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3.3 - Componentes customizados;

3.4 - Mapa com GPS;

3.5 - Programando para Tablet;

3.6 - Pacote de Compatibilidade.

UNIDADE 4 - Conectividade e Deploy:

4.1 - Conectividade: usando facilitadores;

4.2 - Deploy: instalando a aplicagdo no celular.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos necessarios
para a programagao de dispositivos mdveis. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas
na resolucdo de problemas que exijam a aplicacdo de técnicas para desenvolvimento de
softwares para dispositivos moveis ¢ a aplicagdo de conhecimentos interdisciplinares. Por meio
de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de
possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores, smartphones e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em
laboratorio, os contetidos teodricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizacdo desses em
situagdes problema encontrados na comunidade externa. A partir desses problemas, o aluno
deverd modelar, projetar e desenvolver softwares que sejam testados e executados por
dispositivos méveis, incluindo a publicagdo em nuvem. Serdo utilizadas plataformas de
desenvolvimento de sofiware, plataformas online de ensino aprendizagem de desenvolvimento
para dispositivos moveis e trabalhos dirigidos a reprodugao de aplicagdes rapidas, utilizando
conceitos interdisciplinares para reflexao, consolidagdo e aplicagdo do conhecimento adquirido
em disciplinas como Introdu¢do a Programacdo (ADS13), Banco de Dados (ADS24),
Engenharia de Software (ADS27), Interacdo Humano-Computador (ADS31), Estrutura de
Dados (ADS35), Analise e Projeto de Sistemas (ADS37), entre outras. As atividades de
extensdo terdo como foco o conhecimento e entendimento das necessidades, oportunidades e
anseios da comunidade, que podem ser atendidas com o desenvolvimento de aplicativos,
consultoria, treinamento de aplicativos disponiveis e/ou orientagdo quanto ao uso de dispositivos
moveis. As atividades de extensdo serdo conduzidas em ambientes internos e externos ao
campus, conforme a necessidade de planejamento e execugao.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagogicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
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reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MORAIS, Myllena Silva de Freitas; MARTINS, Rafael Leal; SANTOS, Marcelo da Silva dos.
Fundamentos de desenvolvimento mobile. Porto Alegre: SAGAH,

2022. LEE, Valentino; Schneider, Heather; Schell, Robbie. Aplicagoes Mdveis: arquitetura,
projetos e desenvolvimento. Pearson. E-book. (350 p.). ISBN 9788534615402.

DEITEL, P.; DEITEL, H.. Android para Programadores. Porto Alegre: Bookman, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PEREIRA, Lucio Camilo Oliva e DA SILVA, Michel Lourengo. Android para
Desenvolvedores. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

LEE, Wei-Meng. Introduciao ao Desenvolvimento de Aplicativos para Android. Sao Paulo:
Ciéncia Moderna, 2011.

OEHL, Damon ¢ BLANC, Mansébastien. Aplicativos Web Pro Android - Desenvolvimento
Pro Android Usando HTMLS, CSS3 e JavaScript. Sao Paulo: Ciéncia 122 Moderna, 2012.

SIX, JEFF. Seguranca de Aplicativos Android. Sao Paulo: Novatec, 2012.

SMITH, Dave E FRIESEN, Jeff. Receitas Android - Uma Abordagem para Resolucido De
Problemas. Sao Paulo.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacao WEB II (ADS54)

Cadigo: ADS54

Carga Horaria Total:  80h Teorica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:  ADS45

Semestre: 5°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Programagdo para front-end: paginas web dinamicas. Desenvolvimento para front-end com
frameworks. Tecnologias multiplataforma e full-stack. APIs e manipulagdo de dados.

OBJETIVO (S)

e Desenvolver a programagao para o front-end das aplicagdes para WEB integrando com a
programacao back-end;

e Aplicar design para tecnologias WEB;

e Utilizar linguagens de programagao para desenvolvimento de aplicacdes WEB;
Construir framewors WEB.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Design para Web:
1.1 - Layouts comuns para sites e criacdo de mockups;
1.2 - Tipografia e diagramacao para a web;
1.3 - Acessibilidade em sites web;
1.4 - Sites responsivos e diferentes dispositivos
1.4 - Frameworks para grid responsivo: bootstrap, materialize e/ou similares
UNIDADE 2 - Linguagem de Programacao para Web 2:
2.1 - JavaScript:
2.1.1 Sintaxe basica;
2.1.2 diretivas para entrada e saida de dados;
2.1.3 Estruturas condicionais e de repetigao;
2.1.4 Arrays e fungoes;
2.2 - Objetos JavaScript: Button, Checkbox, Document, Event, Form, Image, Option e Select,
Window;
2.3 -JS e o navegador: DOM, manipulagao de elementos da pagina, API do navegador;
2.4 - (DOM e BOM), console do navegador, gerenciamento de eventos, JavaScript e CSS,
cria¢do dinamica de elementos, AJAX;
2.5 - Boas praticas em desenvolvimento Web: progressive enhancement, mobile first,
compatibilidade do cédigo.
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UNIDADE 3 - Frameworks para Front-end Dinamico:
3.1 - jQuery:
3.1.1 Introducao;
3.1.2 Principais fungdes;
3.1.3 seletores customizados e por DOM;
3.1.4 Criagdo de elementos, eventos e eventos customizados, delegacdo de eventos,
desacoplamento de codigo;
3.1.5 AJAX com jQuery, $.getJSON, filtros no lado do cliente, fungdo data.
3.2 - Linguagens relacionadas ao JavaScript: Dart, Kotlin, TypeScript e similares;
3.3 - Framework Javascript no Padraio MVC (como Angular, Ember, Meteor ou similares): o
padrao MVC, estrutura do projeto, principais fun¢des e componentes do framework, tratamento
de requisi¢des, formularios e integracdo com back-end.
3.4 - Bibliotecas para desenvolvimento com foco no front-end (React, Vue e similares):
estrutura de um projeto, componentes, estados, roteamento e criagao de testes.
UNIDADE 4 - Plataforma de Aplicacdes para Back-end com Linguagem de Front-end:
4.1 - A plataforma Node.JS e configuracdo do ambiente;
4.2 - Routes, Views, Event Loop e Task/Event/Message Queue;
4.3 - Persisténcia de Dados no Node.JS;
4.4 - Desenvolvimento de um CRUD;
4.5 - Desenvolvimento de uma API Restful.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas em
ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratério de
informatica, por meio expositivo-dialdgico, resolucdo de problemas, énfase nas demonstragdes
conceituais efundamentos essenciais do desenvolvimento front-end. Poderdo, ainda, ser
utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do
contetido, além do uso do quadro branco e pincel. Serd feito trabalho interdisciplinar com
disciplinas como Redes de Computadores (ADS21), Banco de Dados (ADS24), Programacao
Orientada a Objetos (ADS33), Tecnologias Web (ADS34) e Programacdo WEB I (ADS45),
contextualizando o que estd sendo estudado e levando o discente a aprimorar sua capacidade de
reflexdo e de resolucdo de problemas. Deve-se também estimular habilidades como a
comunicagdo, o trabalho em equipe, a criatividade e a proatividade encorajando os discentes a
manifestar seus pensamentos e propostas de solucao.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratérios de informatica e serdo utilizados ambientes
integrados de desenvolvimento web, APIs e frameworks para programacdo front-end e
manipulacdo de dados e plataformas online de ensino aprendizagem de desenvolvimento web.
Serdo promovidas atividades em grupo para resolucdo de problemas. A partir desses problemas,
o aluno deverd modelar, projetar ¢ desenvolver softwares que sejam testados e executados,
relacionando os artefatos gerados na disciplina de Programacdo WEB 1 (ADS45). As atividades
serdo planejadas visando o desenvolvimento de suas habilidades como a proatividade, a
criatividade, a interpretacdo de problemas, a definicdo de estratégias adequadas para resolucao
de problemas e a aplicagdo da solugdo com o uso de ferramentas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
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Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MARINHO, Antonio Lopes. Desenvolvimento de aplicacdes para internet. 2. ed. Sdo
Paulo:Pearson Education do Brasil, 2019. ISBN 9786550110604

FLANAGAN, David. Javascript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. ISBN
9788565837194.

DEITEL, Paul. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento Web para
Programadores. 1. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2008. ISBN 9788576051619

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ABREU, L. - HTMLS - Editora FCA.
FLATSCHART, F. - HTMLS5 Embarque imediato - Editora Brasport.

MEYER, J. - O guia essencial do HMLS, usando jogos para aprender HTMLS e JavaScript
- Editora Ciéncia Moderna.

MORRISON, Michael. Use a cabeca! JavaScript. Alta Books; 1* edicdo (4 setembro 2020).
ISBN-10:8576082136, ISBN-13:978-8576082132.

NIELSEN, Jakob.; LORANGER, Hoa. — Usabilidade na Web — Projetando Websites com
qualidade. Elsevier, 2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Arquitetura de Sistemas (ADS55)

Cadigo: ADSS55

Carga Horaria Total: 40h Tedrica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: ADS37

Semestre: 5°

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Conceitos, evolugdo e importancia da arquitetura de software. Andlise e projeto no processo de
desenvolvimento, padrdes de arquitetura, padrdes de distribui¢ao, camadas no desenvolvimento
de software, tipos de arquitetura de software. Mapeamento de modelos. Integragdo do sistema.
Estratégias de manutencao de software.

OBJETIVO (S)

e Empregar métodos e técnicas de andlise e projeto no processo de desenvolvimento de
sistemas de software orientado a objetos.
e Representar a arquitetura de software utilizando nota¢des de modelagem.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Arquitetura de Sistemas:
1.1 - Tipos de Arquitetura de Software

1.2 - Visdes na Arquitetura

UNIDADE 2 - Projeto e Desenvolvimento de Software:
2.1 - Modelo de Classes de Projeto

2.2 - Padrdes de Projeto

2.3 - Desenvolvimento de Software em Camadas

2.4 - Componentes de Software

2.5 - Integracdo e Implantacdo do Sistema de Software
UNIDADE 3 - Arquitetura de Sistemas:

3.1 - Mapeamento Objeto-Relacional

3.2 - Camada de Persisténcia

3.3 - Manuteng¢do e Geréncia de Configuracao

3.4 - Padrao monolitico € microsservigos

3.5 - Programacdo Orientada a Aspectos

3.6 - Analise do cenario-problema.

3.7 - Desenho da arquitetura utilizando padrdes de projeto

METODOLOGIA DE ENSINO
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A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo ministradas de forma
expositiva e interativa em sala de aula para apresentacdo dos fundamentos, técnicos e
ferramentas de andlise e projetos de software. Poderdo, ainda, ser utilizadas apresentacdes em
projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do
quadro branco e pincel. Deverdo ser utilizados recursos pedagdgicos a fim de desenvolver no
discente a percepcao de todas as reflexdes necessarias para o desenvolvimento de um sistema
computacional, desde a concepcdo a entrega dos artefatos com foco na qualidade. Serdo
utilizados conceitos e técnicas discutidos nas disciplinas de Anélise e Projeto de Sistemas
(ADS37) fazendo um paralelo com a arquitetura de sistemas de software e abordadas
problematicas éticas e sociais que devem ser consideradas durante o projeto de um software.

As aulas praticas devem propiciar ao aluno a aplicagcdo dos conhecimentos adquiridos, o uso de
ferramentas de andlise e projeto e a selecdo e criagdo de artefatos necessarios. Por meio de
trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de
possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca. As atividades praticas serdo conduzidas nos laboratérios
de informatica, com o auxilio de computadores e softwares especificos disponibilizados.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PILONE, Dan e MILES, Russ. Use A Cabeca! Desenvolvimento de Software. Alta Books,
2008.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 7.ed.
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Bookman, 2011. 108
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8.ed. Addison Wesley, 2007

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2.ed. Elsevier
Campus, 2007.

BOOCH, Grady.; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivan. UML: Guia do usuario. 2.ed.
Elsevier Campus, 2006.

GUEDES, Gilleanes. UML 2 — Uma Abordagem Pratica. Novatec, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrodes: uma introducio a analise e projeto orientado
a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Bookman, 2007.

MCLAUGHLIN Brett.; POLLICE Garry; WEST David. Use a Cabeca! Analise e Projeto
Orientado a Objetos. Alta Books, 2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Empreendedorismo (ADS56)

Cadigo: ADS56
Carga Horaria Total: 40h Teodrica:20h Pratica:0h Prat. Profissional:0h Extensao:20h

Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito:
Semestre: 5°

Nivel: Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Conceito de Empreendedorismo. Perfil do Empreendedor. Conceito de Negdcio e Negocios em
Computacao. Estratégias Competitivas. Plano de Negocios.

OBJETIVO (S)

Identificar as oportunidades de novos empreendimentos na area de conhecimento.
Conhecer as ferramentas auxiliares a gestdo desses empreendimentos.

Desenvolver competéncias em gestdo de negocios.

Desenvolver o senso critico, a percepcao e identificacdo de estratégias inovadoras, para a
aplicacao dos conhecimentos no campo economico, politico e/ou social.

e Fomentar o desenvolvimento de novos empreendedores, sintonizados com as novas
tendéncias mundiais, avaliando a situacdo do emprego e identificando oportunidades
para aplicar os conhecimentos de forma criativa, gerando empreendimentos de alta
importancia e relevancia para a sociedade.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Processo Empreendedor

1.1 - O que ¢ um negdbcio?

1.2 - O que ¢ empreendedorismo?

1.3 - Vantagens e desvantagens de ser um empreendedor.
UNIDADE 2 - Ambiente e Caracteristicas de Negdcio

2.1 - O dindmico ambiente dos negocios.

2.2 - Como escolher o negocio adequado.

UNIDADE 3 - Formacao e Desenvolvimento de Empreendedores
3.1 - Caracteristicas de um negécio bem-sucedido.

3.2 - Perfil empreendedor.

3.3 - O empreendedor como administrador geral do negdcio.

3.4 - Descoberta e Atitude.

UNIDADE 4 - Criatividade, Visio Empreendedora e Inovacao
4.1 - Diferenciando ideias de oportunidades.

4.2 - Fontes de novas ideias: Criatividade e Ideacdo;
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4.3 - Avaliando uma oportunidade.

4.4 - Empatia.

4.5 - Inovagao.

UNIDADE 5 - Modelo de Negocios

5.1 - Modelo de Negocios vs Plano de Negocios.
5.2 - Canvas do Modelo de Negdcios.

5.3 - Proposta de Valor e Clientes.

5.4 - Canais e Relacionamento.

5.5 - Recursos, Atividades e Parceiros-chave.
5.6 - Receitas e Custos.

UNIDADE 6 - Plano de Negocios

6.1 - O que ¢ o plano de negdcios?

6.2 - A importancia do plano de negocios.
6.3 - Sumario Executivo.

6.4 - Analise de Mercado.

6.5 - Plano de Marketing.

6.6 - Plano Operacional.

6.7 - Plano Financeiro.

6.8 - Avaliacao Estratégica.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial através de aulas tedricas que ocorrerdo de
forma expositivo-dialogadas em sala de aula a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos
sist€émicos acerca do empreendedorismo com aplicagdo em vivéncias praticas, oportunizando os
discentes a aprimorarem o uso do conteido abordado. Poderdo, ainda, ser utilizadas
apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo,
além do uso do quadro branco e pincel. Serdo também desenvolvidas atividades de extensdo
com o objetivo de complementar e tangibilizar atividades do ensino através da integralizagdo de
alunos e docentes a comunidade e aos diferentes setores produtivos. A pratica pedagogica
buscard, sempre que possivel, integrar o ensino e a extensdo na perspectiva de estimular novas
oportunidades ¢ a capacidade de desenvolver ideias e iniciativas de carater empreendedor e
inovador junto a comunidade. Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos
estudantes, deve-se ter atengdo as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular
experiéncias complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as
necessidades particulares de comunicagdo do aluno. Sera feito uso da aprendizagem baseada em
resolugdo de problemas com foco na interdisciplinaridade para modelagem de novas solugdes.

Para a disciplina de Empreendedorismo estdo previstas 20h de extensdo. As atividades de
extensdo serdo conduzidas em ambientes internos e externos ao campus, conforme a
necessidade de planejamento e execugdo, e através de visitas as comunidades da regido, escolas
ou setor produtivo, a fim de identificar oportunidades de desenvolvimento econdmico e social.
A extensao devera ser cumprida preferencialmente por meio de atividades com foco nos direitos
humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

e promocao e defesa dos direitos humanos;

e realizagdo de atividades de extensdo que possibilitem a inclusdo social, digna e
produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade e/ou dos
processos educacionais;

e desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as formas de
violéncia, preconceito, negligéncia e discriminagdo contra o ser humano, garantindo a
dignidade de todas as pessoas, promoc¢ao de direitos de cidadania e participacdo social,
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e reducdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de identidade sexual nas
comunidades de abrangéncia do IFCE;

e inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais especificas na
vida social e no mundo do trabalho;

e prestagdo de servicos a comunidade na busca pela reducdo das desigualdades sociais e
econdmicas e promog¢do de atividades de extensdo numa perspectiva de didlogo e
aprendizado mutuo com as comunidades de abrangéncia do IFCE.

Como recursos para a promog¢do de atividades de extensdo, tem-se a participacdo colaborativa
em programa de extensdo, projeto de extensdo, curso de extensdo, evento ou prestacdo de
servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional Supervisionada ou de projetos
interdisciplinares conduzids dentro da disciplina.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

Para as atividades de extensdo, as formas de avaliacdo se dardo todas na forma de um
diagnostico qualitativo da participagdo individual e coletiva de cada aluno, baseado na divisao
de tarefas de cada aluno. Para isso, os critérios de avaliagdo serdo os seguintes: frequéncia de
participacdo, engajamento, proatividade, inovagdo, trabalho em equipe, cumprimento de prazos,
perfil de lideranga, perfil para ensino. Os critérios qualitativos poderdo ser quantificados e
transformados em notas para cada critério, ou uma ponderacdo entre todas as notas. O docente
podera solicitar ainda a escrita de relatorios individuais de trabalho, como forma de avaliagdo
qualitativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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FABRETE, Teresa Cristina Lopes. Empreendedorismo. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2019.

SERTEK, Paulo. Empreendedorismo. Curitiba: InterSaberes, 2012.

WILDAUER, Egon Walter. Plano de negocios: elementos construtivos e processos de
elaboracao. Curitiba: InterSaberes, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

VALENTIN, Isabella Christina Dantas. Comportamento Empreendedor. Curitiba:
InterSaberes, 2021.

GONCALVES, Silvia Carolina Afonso. Da ideia ao plano de negdcios. Curitiba: Contentus,
2021.

VOLPATO, Maricilia. Desenvolvimento em ciéncia, tecnologia e inovacido: CT&I. Curitiba:
Contentus,2022.

ZAVADIL, Paulo Ricardo. Plano de negocios: uma ferramenta de gestdo. Curitiba:
InterSaberes,2013.

ARANTES, Elaine Cristina. Empreendedorismo e responsabilidade social. 2 ed. Curitiba:
InterSaberes,2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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ANEXO II - PROGRAMAS DE UNIDADE DIDATICA (PUDs) - OPTATIVAS
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Libras (ADSXO01)

Cadigo: ADSXO01

Carga Horaria Total: 40h Teodrica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh
Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito:

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Defini¢do de Libras, cultura e comunidade surda. Escuta Brasil. Batismo do sinal pessoal.
Expressoes faciais afetivas, e expressdoes faciais especificas: interrogativas, exclamativas,
negativas e afirmativas. Homonimia e Polissemia. Quantidade, numero cardinal e ordinal.
Valores (monetarios). Estruturas interrogativas. Uso do espaco e comparagdo. Classificadores
para formas. Classificadores descritivos para objetivos. Localizacdo Espacial e temporal.
Advérbio de tempo. Familias.

OBJETIVO (S)

e Compreender as transformacdes educacionais, considerando os principios socio-
antropologicos e as novas perspectivas da educagao relacionadas a comunidade surda.
e Utilizar a linguagem de sinais para comunicagdo com pessoas surdas.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Teoria: Textos

1.1 - Conceituagdo de Lingua de Sinais;

1.2 - O que ¢ cultura e comunidade surda?

1.3 - Surdo quem ¢ ele? O que € surdez?

1.4 - Amparo legal da educacio inclusiva;

1.5 - Textos e contextos da educagdo inclusiva;
1.6 - Nogdes de Linguistica aplicada a LIBRAS.
UNIDADE 2 - Introducio a Libras

2.1 - Posicionamento de maos;

2.2 - Alfabeto: Letras e nimeros;

2.3 - Identificagao;

2.4 - Saudagoes;

2.5 - Nomes e Pronomes;

2.6 - Dias da Semana;

2.7 - Meses do Ano;

UNIDADE 3 - Libras no dia a dia:

3.1 - Comandos;
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3.2 - Sentimentos;

3.3 - Familiares;

3.4 - Cores;

3.5 - Vestuario e objetos pessoais;
3.6 - Corpo humano, higiene e saude;
3.7 - Tipos de Frases;

3.8 - Deficiéncias;

UNIDADE 4 - Portugués da Libras:
4.1 - Verbos.

4.2 - Negativos.

4.3 - Adjetivos e Advérbios.

4.4 - Atividades Escritas e Oral

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial através de exposigdo tedrica e pratica: as
aulas tedricas ocorrerdo de forma expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de
conhecimentos sistémicos acerca da lingua brasileira de sinais (LIBRAS). Deverdo priorizar
vivéncias praticas do contetido em sala de aula, oportunizando os discentes a aprimorarem o uso
do contetido abordado, desafiando o discente a interpretar e utilizar a comunicagdo com a lingua
brasileira de sinais, consciente ¢ adequadamente no ambiente profissional e académico.
Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter atengdo as
dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias complementares de
aprendizagem que atendam, mais proximamente, as necessidades particulares de comunicagao
do aluno.

Em relag¢do as aulas praticas, compreende-se a aplicagdo em diferentes situagdes de vivéncia
profissional, aprendizagem e trabalho, por meio de experiéncias profissionais supervisionadas
pelo professor, onde a énfase ¢ o estimulo a consolidagdo de um perfil pro-ativo, com a
autoconfianga necessdria para uma atuacgao profissional protagonista. Deverd ser dada prioridade
a realizagdo de projetos interdisciplinares, posibilitando o didlogo entre diferentes disciplinas ou
turmas, de maneira a integrar os conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.
Também podem ser aplicadas técnicas de exposi¢do dialogada, dindmica de grupo, pesquisa
bibliografica, apresentacdo e discussdo de filmes, produg¢do de texto, seminarios, trabalhos
individuais e em grupo.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento € controle sobre a sua responsabilidade,
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frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PIMENTA, N; QUADROS, R. M. - Curso de Libras, Editora LSB Video, 2006.

QUADROS, R. M. de. - Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Editora Artmed,
Porto Alegre, 2004.

GESSER, A. Libras? Que lingua ¢é essa? Crencas e preconceitos em torno da Lingua de Sinais
e da realidade surda. Sdo Paulo: Pardbola Editorial, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

QUADROS, R. M. de. - O tradutor e intérprete de lingua brasileira de sinais e lingua
portuguesa, Ministério de Educacao e Cultura, Brasilia — DF, 2004.

ALMEIDA, E. C. et al. - Atividades ilustradas em sinais das LIBRAS, Editora Revinter, Rio
de Janeiro, 2004.

FELIPE, T. A. LIBRAS em Contexto: Curso Basico. Livro ¢ DVD do estudante, Wallprint
Grafica e Editora, Rio de Janeiro, 2007.

QUADROS, R.M.& Karnopp, Lingua de Sinais Brasileira: estudos lingiiisticos. Editora
ArtMed. Porto Alegre.2004.

CAPOVILLA, F; RAPHAEL,Walkiria Duarte. Dicionario Enciclopédico Ilustrado Trilingue
da Lingua de Sinais. Imprensa Oficial. Sdo Paulo: 2001.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Gestdo da Seguranc¢a da Informacao (ADSX02)

Cadigo: ADSXO02

Carga Horaria Total: 80h Tedrica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensdo:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito:

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Aspectos Gerais de Seguranga da Informacao; Classificagdo de niveis de seguranca; Segurancga e
Confianca. Metodologia de seguranga e controles administrativos. Melhores praticas de
seguran¢a no ambiente corporativo. Planejamento e manuten¢do de politicas de seguranga da
informacdo; Sistemas, Padrdes e Normas de Gestdo de Seguranga da Informagao; Ferramentas
de apoio a geréncia da Seguranca da Informacao.

OBJETIVO (S)

e Compreender os principais conceitos e aplicabilidade da Gestdo de Seguranga da
Informagao nas empresas.

e Analisar os requisitos para implantacdo e certificacdo de um SGSI (Sistema de Gestao de
Seguranca da Informacdo) de acordo com as normas da familia 27000 da ABNT.

e Realizar andlise de riscos de seguranca nos mais diversos ambientes computacionais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Conceitos e Principios Basicos de Seguranca da Informacéo
1.1 - Seguranga dentro do ciclo de vida da informacgao;
1.2 - Etapas do ciclo de vida da informagao;

1.3 - Seguranca da Informag¢do baseada em TI;

1.4 - Protegao dos ativos da Informagao.

UNIDADE 2 - Normas e Padroes de Seguranca

2.1 - Familia ABNT NBR ISO/IEC 27000;

2.2 -BS 7799 ¢ ISO17799;

2.3 - ISO Guide 73;

2.4 -1SO 13335;

2.5 -1ITIL;

2.6 - Cobit.

UNIDADE 3 - Gestiao de Seguranca da Informacao
3.1 - Planejamento da Seguranga;

3.2 - Implementagao da seguranca;

3.3 - Avaliacdo e acdo corretiva;
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3.4 - Analise critica independente da seguranca da informagao;

3.5 - Niveis de maturidade na gestdo da seguranca da informagao.
UNIDADE 4 - Politica de Seguranc¢a da informacao

4.1 - Conteudo da PSI;

4.2 - Andlise critica e manutenc¢ao da PSI;

4.3 - Divulgagao da PSI;

4.4 - Verificacao da conformidade com a PSI.

UNIDADE 5 - Organizac¢ao da Seguranca da Informacao

5.1 - A inser¢do da Seguranca da Informacao na estrutura organizacional;
5.2 - Mapeamento das responsabilidades de seguranca nos espagos organizacionais.
UNIDADE 6 - Aspectos humanos da seguranca da informacio

6.1 - Equipe de seguranca e administradores de sistemas;

6.2 - Nucleo operacional,

6.3 - Acordos de confidencialidade;

6.4 - Treinamento de funciondarios e prestadores de servico;

6.5 - Engenharia Social;

6.6 - Segregacao de funcodes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas teoricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca da
seguranca a informacdo, contextualizando com as vivéncias praticas do contetido desta e de
outras disciplinas em sala de aula, oportunizando que os discentes vivenciem o processo de
implementagdo de seguranga em corporagdes focado nas etapas do desenvolvimento. Poderao,
ainda, ser utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para
transmissdo do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel. Além disso, os discentes
devem conhecer sobre as normas e padrdes que envolvem a seguranca do desenvolvimento de
software e a prote¢do de dados. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas na
resolucdo de problemas e a aplicagdo de conhecimentos interdisciplinares fazendo um paralelo
dos conceitos aprendidos na disciplina de Fundamentos da Seguranca da Informacao (ADS36).
Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim
de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca.

Aas aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. A partir desses problemas, o aluno devera avaliar a seguranga das aplicagdes ¢ do seu
ambiente, propor melhorias, sugerir e implementar algoritmos especificos bem como alteragdes
no ambiente de hospedagem e utiliza¢ao dos sistemas, entre outros.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s)
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reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NAKAMURA,Emilio T. . GEUS, Paulo L. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos
led. Novatec, Sao Paulo — 2007.

CAMPOS, André L.N. Sistema de Seguranca da Informac¢ao — Controlando os Riscos 2ed.
Visual Books, Florianopolis — 2008.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca em Redes — Principios e Praticas 6ed.
Prentice Hall do Brasil, Sdo Paulo - 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, Emiliano S.. Certificados digitais: conceitos e praticas. Rio de Janeiro (RJ):
Brasport, 2007.

MITNICK, Kevin - A Arte de Enganar — Editora Pearson Makron, 2003.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e auditoria em sistemas de informacdo. Rio de Janeiro
(RJ): Ciéncia Moderna, 2008.

PINHEIRO, José Mauricio. Biometria nos sistemas computacionais: vocé é a senha. Rio de
Janeiro (RJ): Ciéncia Moderna, 2008.

Normas ABNT - Sistemas de gestdo de seguranca da informacdo - Requisitos - ABNT NBR
ISO/IEC 27001:2006; Sistemas de gestdo de seguranca da informacdo ABNT NBR ISO/IEC
27002:2005 - Codigo de pratica; Sistemas de gestdo de seguranca da informagdo ABNT NBR
ISO/IEC 27005:2008 — Gestdo de Riscos

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Arquitetura TCP/IP (ADSX03)

Cadigo: ADSXO03

Carga Horaria Total: 80h Tedrica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS21

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Arquitetura TCP/IP: redes, inter-redes, transporte, aplicagdo. Comparagdo OSI com TCP/IP.
Padronizagdo. Enderecamento IP.

OBJETIVO (S)

e Compreender em profundidade, a arquitetura TCP/IP e seus protocolos;

e Compreender a sintaxe, semantica e funcionamento de todas as camadas da arquitetura
TCP/IP;

e Entender o funcionamento do enderegamento IP de redes;
Aplicar técnicas de roteamento IP.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Redes TCP/IP:
1.1 - Servigos basicos;
1.2 - Novos servigos em redes TCP/IP;
1.3 - Metodologia de troubleshooting em redes TCP/IP.
UNIDADE 2 - Tépicos Avancados do IP:
2.1 - Revisdo de enderecamento IP;
2.2 - BOOTP ¢ DHCP;
2.3 - IP e Qualidade de Servigo;
2.4 - Fragmentacao de pacotes IP;
2.5 - Opgoes do IP:
2.5.1 - Record Route;
2.5.2 - Strict Source;
2.5.3 - Loose Source;
2.6 - Mensagens ICMP: Echo, Unreachable, Redirect, Source Quench, Router Discovery,
Router Alert;
2.7 - Network Address Translation (NAT);
2.8 - Port Address Translation (PAT);
2.9 - Troubleshooting do IPv4.
UNIDADE 3 - Roteamento IP:
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3.1 - Rotas estaticas e default;

3.2 - Distance vector x Link state;

3.3 - Roteamento interno - RIPv1, RIPv2, OSPF ¢ IS-IS;
3.4 - Roteamento externo — BGP;

3.5 - Troubleshooting dos protocolos de roteamento.
UNIDADE 4 - Protocolos TCP e UDP:

4.1 - Enderecamento das aplicacoes;

4.2 - Confiabilidade;

4.3 - Controle de fluxo e Controle de congestionamento;
4.4 - Troubleshooting do TCP e do UDP.

UNIDADE 5- Domain Name System:

5.1 - Arquitetura distribuida do DNS;

5.2 - DNS na Internet e na Intranet;

5.3 - Os registros e utilitarios DNS;

5.4 - Dual Split DNS;

5.5 - Troubleshooting do DNS.

UNIDADE 6- Aplica¢des TCP/IP:

6.1 - TELNET e TN3270;

6.2 - FTP, FTP Passive e TFTP;

6.3 - HTTP;

6.4 - SMTP;

6.5 - NTP;

6.6 - SNMP;

6.7 - Troubleshooting das Aplicagdes.

UNIDADE 7- IPv6:

7.1 - Enderecamento IPv6;

7.2 - Estrutura de cabegalhos IPv6;

7.3 - Fragmentacao em redes IPv6;

7.4 - Integrag@o do IPv6 com DNS e protocolos de roteamento;
7.5 - Estratégias de migracao para o IPv6.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa para os topicos avancados em redes de computadores com auxilio de
projetores multimidia previamente preparados para transmissdo do conteudo, além do uso do
quadro branco e pincel. As aulas possuem como objetivo a compreensao do funcionamento da
arquitetura TCP/IP, buscando fazer um paralelo com o cotidiano de aplicagdes de software que
utilizam redes e os modelos de comunicagdo, oportunizando aos discentes a obtencao de senso
critico quanto ao uso do contetido abordado. Assim, serdo utilizadas estratégias que tenham foco
na aplicacao de conhecimentos interdisciplinares.

As aulas praticas serdo conduzidas no laboratorio de redes, nos laboratorios de informatica ou
outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem e deverdo aplicar os conteudos
teoricos trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes problema de aplicagio
de rede, trazendo um melhor embasamento do que foi apresentado. Serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. Nos
laboratérios de informatica serdo utilizados, com apoio dos computadores, softwares de
simulagdo de redes de computadores. Havera interdisciplinaridade com a disciplina de Redes de
Computadores (ADS21) devido necessidade de resolugdo de problemas de implementacgao.
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AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A. Protocolo TCP/IP. 3* Ed. Editora Mcgraw-Hill Interamericana, Sao
Paulo — 2009.

KUROSE, James ; ROSS, Keith - Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem Top-
down 6ed. Sao Paulo: Pearson, 2016.

TANEMBAUM, Andrew S. - Redes de Computadores. 5a ed., editora Pearson, Sao Paulo -
2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GOUVEIA, Jos¢. Redes de Computadores. LTC. 2007.

SOARES, Luiz Fernando Gomes. Redes de computadores: das LANs, MANs ¢ WANSs as
redes ATM. Editora Campus. 1995.

PAQUET, Catherine; Teare, Diane. Construindo Redes Cisco Escalaveis. Editora Pearson,
Sao Paulo, 2003.

COMER, Douglas E. Interligacio em Redes com TCP/IP — Volume I,5ed. Editora Campus /
Elsevier, Rio de Janeiro — 2006.

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet: abrange transmissdo de dados,
ligagdes inter-redes, web e aplicagdes. Bookman. 2007.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Programagdo em Ambientes de Rede (ADSX04)

Cadigo: ADSXO05

Carga Horaria Total: 80h Tedrica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS22

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Tecnologias e linguagens de programagao para scripts utilizados na administracdo e geréncia de
Redes. Interpretadores de comandos do sistema operacional Linux (Shell) e Windows.
Automatizacdo de tarefas do sistema operacional através da programacdo de scripts.
Programagao interface sockets.

OBJETIVO (S)

e Utilizar instrugdes em linha de comando nos ambientes Linux e Windows;
e Automatizar tarefas do sistema operacional facilitando a administragdo e a geréncia de
redes de computadores.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Programacio em Redes

1.1 - Revisao de conceitos basicos em Redes de Computadores;
1.2 - Introducdo a programagdo para redes.

UNIDADE 2 - Linha de Comandos em Sistemas Operacionais
2.1 - Linha de comando do Linux;

2.2 - Linha de comando do Windows.

UNIDADE 3 - Programacio Bash / POSIX Shell

3.1 - Introducao;

3.2 - Estruturas de Controle;

3.3 - Comandos;

3.4 - Pipelining;

3.5 - AWKX;

3.6 - Programacgao Batch.

UNIDADE 4 - Outras linguagens:

4.1 - Perl,;

4.2 - Python;

4.3 - Java.

UNIDADE S5 - Programacio em Java utilizando Socket

5.1 - API de sockets Java;
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5.2 - Programagao de sockets UDP;
5.3 - Programagdo de sockets TCP.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa para programagdao em redes de computadores com auxilio de projetores
multimidia previamente preparados para transmissdo do contetido, além do uso do quadro
branco e pincel. As aulas possuem como objetivo a automatizacdo de processos de redes,
buscando fazer um paralelo com o cotidiano de aplicagdes de software que utilizam redes e os
modelos de comunicagao, oportunizando aos discentes a obtencao de senso critico quanto ao uso
do contetido abordado. Assim, serdo utilizadas estratégias que tenham foco na aplicagdo de
conhecimentos interdisciplinares.

As aulas praticas serdo conduzidas no laboratorio de redes, nos laboratorios de informatica ou
outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem e deverdo aplicar os conteudos
teoricos trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes problema de aplicagdo
de rede, trazendo um melhor embasamento do que foi apresentado. Serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. Nos
laboratérios de informatica serdo utilizados, com apoio dos computadores, softwares de
simulagdo de redes de computadores. Haverd interdisciplinaridade com disciplinas de
programacao e redes de computadores.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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STEVENS, R. W. Programaciao de rede UNIX: API para soquetes de rede, Bookman, 2005.

COMER, Douglas E., LIMA, Alvaro S. de, Redes de computadores e internet: abrange
transmissdo de dados, ligacdes inter-redes, web e aplicacdes, Bookman, 2007.

GOTTFRIED, B. S; PARRA, A. B. C. da C. Programacao em C. Pearson Makron Books,
1993.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FOROUZAN, B. Comunicacio de Dados e Redes de Computadores. Bookman, 2010.

KUROSE, James ; ROSS, Keith - Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem
Top-down 6ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

MARTINSSON, T.; GRIESI, A.; ANTUNES, A. Desenvolvendo scripts XML e WMI para o
Microsoft SQL Server 2000 ,Pcarson, 2002.

DEITEL, H. M. DEITEL, P. J. Java Como Programar. §* Edi¢cdo. Pearson. 2010.
SIERRA, Kathy. Use a cabe¢a Java. Rio de Janeiro (RJ): Alta Books, 2010.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Metodologias Ageis (ADSX05)

Cadigo: ADSXO05

Carga Horaria Total: 40h Tedrica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0Oh
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

A disciplina apresenta metodologias ageis no desenvolvimento de sistemas, enfatizando a
importancia da constru¢do de software com qualidade, de forma iterativa e incremental com
flexibilidade para reagir ao feedback dos usudrios

OBJETIVO (S)

e Conhecer o método agil a ser utilizado no desenvolvimento das aplicagdes web, baseado
nos métodos ageis atuais (SCRUM, XP e Outros).

e Apresentar uma visdo pratica do desenvolvimento agil de software.
Aplicar o desenvolvimento 4gil de software.

e Utilizar técnicas e ferramentas de apoio ao processo de desenvolvimento agil de
software.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 — Introducio aos métodos ageis:

1.1 - Metodologias Tradicionais x Ageis;

1.2 - Contexto Historico e Manifesto Agil;

1.3 - Software agil: valores e principios fundamentais.
UNIDADE 2 - Principais praticas dos métodos ageis:
2.1 Desenvolvimento Dirigido por Testes;

2.2 Programacao Pareada;

2.3 Refatoragao;

2.4 Integragdo continua.

UNIDADE 3 — O Framework Scrum

3.1 - Caracteristicas do Scrum;

3.2 - Papéis e Equipe;

3.3 - Artefatos;

3.4 - Cerimdnias do Scrum.

UNIDADE 4 - Extreme Programming (XP):

4.1 - Caracteristicas do XP

4.2 - Valores do XP
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4.3 - Equipe XP

4.4 - Praticas do XP

UNIDADE 5 — Outras Metodologias e Priticas Ageis de Desenvolvimento:
5.1 - Feature Driven Development

5.2 - Dynamic Systems Development

5.3 - Adaptive Software Process

5.4 - Crystal Agile Modeling

5.5 - Kanban

5.6 - Domain-Driven Design

5.7 - Test-Driven Development

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo ministradas de forma
expositiva e interativa em sala de aula para apresentacdo dos fundamentos da metodologia agil
de desenvolvimento de software. Poderdo, ainda, ser utilizadas apresentagdes em projetos
multimidia previamente preparadas para transmissdo do conteudo, além do uso do quadro
branco e pincel. Deverdo ser utilizados recursos pedagdgicos a fim de desenvolver no discente a
percep¢ao de todas as reflexdes necessarias para o desenvolvimento de um sistema
computacional e como as metodologias dgeis lidam com o ciclo de vida do software.

As aulas praticas devem propiciar ao aluno a aplicacdo de diferentes modelos e processos ageis
para o desenvolvimento de software. Serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a
fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua. As atividades praticas serao conduzidas
nos laboratorios de informatica, com o auxilio de computadores e softwares especificos
disponibilizados.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
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planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMBLER, S. W. Modelagem Agil. 1* Ed. Bookman Companhia, 2003.

PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano. Métodos ageis para
desenvolvimento de software. Bookman Editora, 2014.

RIGBY, Darrell; ELK, Sarah; BEREZ, Steve. Agil do Jeito Certo: Transformaciao sem caos.
Saraiva Educacao SA, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BECK, K. et al. Agile Manifesto. 2001. Disponivel em: <http://agilemanifesto.org/>. Acesso
em: 4 de maio de 2011.

MARTIN, R. C. Agile Software Development: Principles, Patterns, and Practices. Prentice-
Hall, 2002.

COCKBURN, A. Agile Software Development: The Cooperative Game. Addison-Wesley,
2006

SHORE, J.; WARDEN, S.The Art of Agile Development. O'Reilly, 2007.

BECK, K.; ANDRES, C. Extreme programming explained. Second edition. Addison-Wesley,
2004

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Inteligéncia Artificial (ADSX06)

Cadigo: ADSXO06

Carga Horaria Total: ~ 80h Teérica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS33

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Historico e principios da inteligéncia artificial. Resolu¢do de problemas, Redes Neurais
Artificiais, Logica Fuzzy, Logica Paraconsistente, Heuristica, Jogos.

OBJETIVO (S)

o Entender os principais objetivos e as limitagdes da Inteligéncia Artificial;
e Conhecer as principais areas da IA, bem como as suas aplicacdes;
e Compreender os diferentes paradigmas cognitivos que embasam as aplicacdes da IA.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Inteligéncia Artificial:
1.1 - Motivagao ¢ Historico;
1.2 - Principais areas da Inteligéncia Artificial;
1.3 - Busca em espagos de problemas;
1.4 - Resolugdo de problemas como busca num espaco de problemas;
1.5 - Métodos informados e nao informados de busca.
UNIDADE 2 - Redes Neurais:
2.1. - Historico das Redes Neurais;
2.2 - Neurodnio biologico e Neurdnio artificial;
2.3 - Arquiteturas:
2.3.1 - Neuronio de McCulloch-Pitts;
2.3.2 - Perceptron Simples;
2.3.2 - Perceptron Multicamadas;
2.4 - Aprendizagem Supervisionada: Regra Delta e Backpropagation;
2.5 - Aprendizagem Nao-Supervisionada;
2.6 - Projeto de Redes:
2.6.1 - Topologia;
2.6.2 - Parametros;
2.6.3 - Modos de Treinamento.
2.7 - Aplicacdes de Redes Neurais Artificiais: Interpolacao, Classifica¢do, Clusterizagao.
UNIDADE 3 - Computac¢io Evolutiva:
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3.1 - Inspiracdo biologica: teoria da evolugao;
3.2 - Computacao evolutiva: principais paradigmas;
3.3 - Algoritmo genético:
3.3.1 - fluxo geral;
3.3.2 - representagdo do individuo;
3.3.3 - fungdo de aptidao;
3.3.4 - métodos de selecgao;
3.3.5 - operadores genéticos (cruzamento e mutacao).
3.4 Variagdes de algoritmos evolutivos:
3.4.1 - coevolugao;
3.4.2 - multi-objetivos;
3.4.3 - meméticos;
3.4.4 - hibridos.
3.5 - Aplicag¢des de algoritmos evolutivos;
3.6 - Outros paradigmas bio-inspirados
UNIDADE 4 - Logica Nebulosa (Fuzzy):
4.1 - Representacao de sistemas nebuloso do conhecimento;
4.2 - Modelos de inferéncia nebulosa;
4.3 - Sistemas nebulosos;
4.4 - Aplicacdes de sistemas nebulosos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedéricas serao ministradas em sala,
ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, por meio expositivo-
dialégico e com discussdes com resolucdo de exercicios, com énfase em demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais e andlise do impacto da inteligéncia artificial na sociedade.
Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim
de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de habilidades como
comunicagdo, proatividade e lideranca.

As aulas praticas serdo ministradas em laboratorio de informatica ou outro ambiente que facilite
a consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase esta na reflexdo sobre o que se faz, provocando o
encontro de significados no que for visto na aula teérica. Serdo utilizados softwares e linguagens
de programacdo mais populares na 4rea de inteligéncia artificial, com implementacao
computacional e simulagdo baseados em softwares e bibliotecas de codigo aberto. Sera feito uso
da aprendizagem baseada em resolu¢do de problemas com foco na interdisciplinaridade com a
disciplina Introdugdo a Ciéncia de Dados (ADS44), mantendo interligagdo com conhecimentos
trabalhados nas demais disciplinas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacdo paralela na(s)
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reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial, Editora LTC, 2010.
RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. 2 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

LUGER, George F. Inteligéncia Artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil,
2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Andre C. Ponce de Leon F. de Carvalho, Redes Neurais Artificiais - Teoria e Aplicacoes,
LTC Editora, 2007.

Laécio Carvalho de Barros e Rodney Carlos Bassanezi, Tépicos de Légica Fuzzy e
Biomatematica, IMECC, 2010.

DA SILVA FILHO, J.I., JM. ABE & G.L. TORRES, Inteligéncia Artificial com as Redes de
Analises Paraconsistentes, LTC-Livros Técnicos e Cientificos Editora S.A., Sdo Paulo, ISBN
978-85-216-1631-3, 313 pag., 2008.

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem
introdutoria. Curitiba: InterSaberes, 2018.

SIMOES, Marcelo Godoy, SHAW, Ian S. Controle e modelagem fuzzy. 2. ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Ferramentas de Desenvolvimento de Software (ADSX07)

Cadigo: ADSXO07

Carga Horaria Total: 40h Teérica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS26

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Desenvolvimento rapido de aplicativos, ferramentas e ambientes integrados de
desenvolvimento. Componentes (formulérios, botdes, textos, menus, caixas de selecdo, entre
outros). Caixas de didlogo. Aplicacdes MDI. Programacdo guiada por Eventos. Persisténcia.
Ambientes visuais de desenvolvimento de software.

OBJETIVO (S)

e Conhecer as principais ferramentas para desenvolvimento de software;
e Utilizar Ferramentas de Desenvolvimento de Software para produtividade e automacao.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introduc¢io a Ferramentas de Desenvolvimento

1.1 Desenvolvimento rapido de aplicativos;

1.2 Ferramentas case (Computer Aided Software Engineering - CASE);

1.3 Ambientes integrados de desenvolvimento (Integrated Development Environment - IDE);
1.4 Componentes (formularios, botdes, textos, menus, caixas de selecao, entre outros);

1.5 Caixas de didlogo.

UNIDADE 2 - Desenvolvimento de Software

2.1 Aplicagoes MDI (Multiple Document Interface);

2.2 Programacao Guiada por Eventos (Event-Driven Programming);

2.3 Persisténcia;

2.4 Ambientes visuais de desenvolvimento de software com énfase em aplicagdes Desktop e
Web.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas deverdo utilizar estratégias
de aprendizado que priorizam o estudo por meio da resolu¢do de problemas e que exijam a
aplicagdo do pensamento computacional onde serdo utilizadas apresentacdes em projetores
multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetdo, além do uso do quadro
branco e pincel. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de
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habilidades como comunicagdo, proatividade e lideranga. Aulas expositivas serdo utilizadas com
o intuito de introduzir assuntos e complementar processos de aprendizagem.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas de desenvolvimento de software, plataformas online de
ensino e aprendizagem que possibilitardo aos alunos conhecerem as principais ferramentas do
mercado para desenvolvimento de software. Serdo realizados trabalhos dirigidos a reprodugao
de aplicacdes rapidas para sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos de programagdo e
ambientes de desenvolvimento de sofiware com foco na interdisciplinaridade com a disciplina
Ambiente de Desenvolvimento de Software (ADS26) para consolidar e interligar os conceitos
aprendidos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2002.

BENYON, David. Intera¢do humano-computador. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de Interag¢ao. Ed Bookman,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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MAGDA APARECIDA SILVERIO MIYASHIRO. Introducio ao Rational Rose. Editora

Ciéncia Moderna.

VINICIUS MANHAES TELES. Extreme Programming: Aprenda como encantar seus
usuarios desenvolvendo software com agilidade e alta qualidade. Novatec Editora. I

DEITEL, Harvey M., DEITEL, Paul J. Java - Como Programar - Pretice Hall, 2005.
KEN, Arnold A linguagem de Programacio Java. 4°. Ed. Porto Alegre: Bookman, 2007

SERSON, R. Programacio Orientada a Objetos com Java 6 - Curso Universitario.

Brasport, 2008.

Coordenador do Curso

Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Reconhecimento de Padrdes (ADSXO08)

Cadigo: ADSXO08

Carga Horaria Total: 80h Teorica:60h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS35

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo ao Reconhecimento de Padrdes. Técnicas de aprendizado de maquina e
reconhecimento de padrdes. Reducdo de dimensionalidade. Descritores. Classificadores.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os principais topicos em reconhecimento de padrdes;
e Aplicar métodos e estratégias de reconhecimento de padrdes;
e Implementar ¢ documentar um problema da area de reconhecimento de padroes.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio ao reconhecimento de padroes:
1.1 - Percepgao e diferentes abordagens de reconhecimento de padrdes;
1.2 - Extracao de caracteristicas: estruturais e estatisticas;

1.3 - Caracteristicas estatisticas;

1.4 - Analise de componentes principais (PCA).

UNIDADE 2 - Métodos nao paramétricos:

2.1 - k-vizinhos mais proximos (kKNN);

2.2 - Estimagao de probabilidade;

2.3 - Fungoes discriminantes lineares (LDA);

2.4 - Perceptron;

2.5 - Support Vector Machine (SVM).

UNIDADE 3 - Reducio de Dimensionalidade:

3.1 - Selecao de caracteristicas;

3.2 - Redugdo de dimensionalidade: PCA.

UNIDADE 4 - Descritores:

4.1 - Espaco e curvas Receiver Operating Characteristics (ROC);
4.2 - Rejeicao.

UNIDADE 5 - Combinacio de classificadores:

5.1 - Diversidade;

5.2 - Bias/variancia;

5.3 - Boosting;
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5.4 - Bagging.

UNIDADE 6 - Aprendizado Supervisionado:
6.1 - Métodos estatisticos paramétricos;

6.2 - Redes neurais,

6.3 - Arvores de decisdo;

6.4 - Support Vector Machines.

UNIDADE 7 - Aprendizado nao-supervisionado:
7.1 - Clustering;

7.2 - K-Médias;

7.3 - Selegdo e extragdo de feigdes por PCA;
7.4 - Modelos de mistura.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: As aulas tedricas serdo ministradas em sala,
ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-aprendizagem, por meio expositivo-
dialégico e com discussdes com resolucdo de exercicios, com énfase em demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais e analise do impacto da inteligéncia artificial aplicada a
reconhecimento de padrdes na sociedade. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas
estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracio
mutua, além da pratica de habilidades como comunicagao, proatividade e lideranca.

As aulas praticas serdo ministradas em laboratdrio de informética ou outro ambiente que facilite
a consolidacao dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase estd na reflexdo sobre o que se faz, provocando o
encontro de significados no que for visto na aula tedrica. Serdo utilizados softwares e linguagens
de programagdo para calculos numéricos e estatisticos, como o Matlab, Python ou R,
implementagdo computacional e simulacdo baseados em sofiwares e bibliotecas de codigo
aberto, aplicados ao reconhecimento de padrdes. Sera feito uso da aprendizagem baseada em
resolugdo de problemas com foco na interdisciplinaridade, mantendo interligacdo com
conhecimentos trabalhados nas demais disciplinas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.
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Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Processamento Digital de Imagens. Editora Pearson, 3°
Edicao, 2009.

BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

DUDA, R. O.; HART, P. E; STORK, D. G. Pattern Classification. John Wiley & Sons, Inc., 2
edition, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. Elsevier, 4 edition, 2009.
AGUADO, A. NIXON, M. Feature Extraction & Image Processing. Elsevier, 2 edition, 2008.
BISHOP, C. M. Neural Networks for Pattern Recognition. Oxford University Press, 1995.

STORK, D. G.; YOM-TOV, E. Computer Manual in Matlab to accompany Pattern
Classification. John Wiley & Sons, Inc., 2 edition, 2000.

MEDEIROS, L. F. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem introdutoria. Curitiba:
InterSaberes, 2018.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Gestdo da Tecnologia de Informacao (ADSX09)

Cadigo: ADSXO09

Carga Horaria Total: 40h Teodrica:30h Pratica:10h Prat. Profissional:0h Extensao:Oh
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introdugdo a Gestdo de TI. ITIL e ISO2000; Servigos de TI. Help Desk TI.

OBJETIVO (S)

e Compreender os conceitos de organizagdo da Tecnologia da Informacdo orientada para
servicos e sua gestao;
e Aplicar as melhores praticas para governanca de TL

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Gestao de TI:

1.1 - O que ¢ a Gestao de TI;

1.2 - Diferenga entre Gestao de Servigos e Gestao de TI;

1.3 - Gestao de Pessoas;

1.4 - Gestao de Processos.

UNIDADE 2 - ITIL V3 e ISO20000:

2.1 - Conceitos principais

2.2 - Defini¢des de Processo e de Processos de Gerenciamento de Servicos e T1;
2.3 - Modelos de Ciclo de Vida de Processos;

2.4 - Porque usar frameworks.

UNIDADE 3 - Servigos de TI:

3.1 - Ciclo de Vida de Servigos de TI Estratégia de Servigo;

3.2 - Desenho do Servigo;

3.3 - Transi¢ao do Servigo;

3.4 - Operagao do Servico;

3.5 - Melhoria de Servigo Continuada (Requisitos do Desenho de Processos; Requisitos do
Planejamento; Requisitos da Transi¢ao);

3.6 - Gerenciamento de Incidentes,

3.7 - Problemas e Central de Servigos.

UNIDADE 4 - Helpdesk TI:

4.1 - Relacionamento ¢ Atendimento (Gerenciamento de Incidentes e Requisi¢des de Servico;
Gerenciamento de Problemas; Central de Servicos),
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4.2 - Gerenciamento de Configuragdo e Mudangas (Item de Configurac¢do; Biblioteca de Midia
Definitiva; Base de Referéncia de Configuracdo; Processos de Gerenciamento de Mudangas).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas ocorrerdo de forma
expositivo-dialogadas em sala de aula a fim de apresentar principios, métodos e técnicas para a
gestao de projetos de software. A teoria e pratica serdo combinadas, de modo a aplicar em aulas
realizadas em laboratério os contetdos estudados, priorizando a contextualizagdo desses em
situacdes problema. Serdo utilizadas ferramentas para gestdo de projetos e gestdo direcionadas a
TI, ferramentas CASE, plataformas online de ensino aprendizagem de projetos de software e
trabalhos dirigidos a gestdo de desenvolvimento de sistemas, utilizando os conceitos trabalhados
também em outras disciplinas, como, por exemplo, Gestdo de Projetos (ADS32). Além disto, a
disciplina podera contar com semindrios e atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula.
Poderdo, ainda, ser utilizadas apresentacdes em projetos multimidia previamente preparadas
para transmissdo do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratorio, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a Governanca
de TI: da Estratégia a Gestao dos Processos e Servicos. Brasport, 2008.

FILHO, R. M. Service Desk Corporativo: Solucio Com Base na Itil ® V3. Sido Paulo:
Novatec, 2011.
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MAGALHAES, Ivan Luizio; PINHEIRO, Walfrido Brito. Gerenciamento de Servico de TI na
Pratica: Uma Abordagem com Base na ITIL. Sao Paulo: Novatec, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GRAEML. Alexandre R. Sistemas de informacio: O alinhamento da estratégia de TI com a
estratégia competitiva. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

LAUDON, K.; LAUDON, J. Sistemas de informaciao gerenciais. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

DAVENPORT, Thomas H. ABRAO, Bernadette Siqueira (Org.). Ecologia da informagio: por
que s6 a tecnologia ndo basta para o sucesso. 2 ed. Sao Paulo: Futura, 2000.

MANSUR, R. Governanca de TI: metodologias, frameworks, melhores praticas. Rio de
Janeiro: Brasport, 2007.

PHILLIPS, J. Geréncia de projetos de tecnologia da informacao. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Implantacdo de Banco de Dados (ADSX10)

Cadigo: ADSX10

Carga Horaria Total: 80h Teérica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS24

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Projeto de banco de dados. Implementagdo de um banco de dados. Estratégias de otimizagdo de
consultas. Recuperacdo de falhas.Restrigdes de integridade. Controle de concorréncia.

OBJETIVO (S)

e Realizar o projeto e implementacdo de um banco de dados;
e Identificar as estratégias de otimizagdo de consultas, os procedimentos para recuperacao
de falhas, as restri¢des de integridade ¢ as técnicas de controle de concorréncia.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio aos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD):
1.1 - Conceitos de sistemas de banco de dados;

1.2 - Arquitetura de sistemas de banco de dados;

1.3 - Modelagem de dados;

1.4 - Modelos de implementa¢do de banco de dados: abordagem hierarquica, rede e relacional;
1.5 - Modelo Relacional: integridade, algebra relacional, normalizagao.

UNIDADE 2 - Bancos de Dados Nao Relacionais:

2.1 - Defini¢ao;

2.2 - Comparacao com Banco de Dados Relacional;

2.3 - Caracteristicas,vantagem e desvantagens;

2.4 - Cenérios de Aplicagao;

2.5 - Funcionamento;

2.6 - Modelos de dados;

2.7 - Sintaxe;

2.8 - Ferramentas.

UNIDADE 3 - Técnicas de Implementacio de SGBDs:

3.1 - Consultas e otimizac¢des de consultas;

3.2 - Transagdes;

3.3 - Controle de concorréncia;

3.4 - Recuperagao;
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3.5 - Seguranga;
3.6 - Integridade;
3.7 - Desempenho.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial. As aulas tedricas serdo ministradas em
ambientes que facilite o processo de ensino-aprendizagem, como sala de aula e laboratorio de
informadtica, por meio expositivo-dialogico, resolucdo de exercicios, énfase nas demonstragdes
conceituais e fundamentos essenciais com o auxilio de apresentacdes em projetores multimidia
previamente preparadas para transmissdao do contetido, além do uso do quadro branco e pincel.
Para os conteudos que exigem a constru¢do de projetos, deve-se, preferencialmente, utilizar
recortes de problemas reais, contextualizando o que estd sendo estudado, inclusive em outras
disciplinas, e levando o discente a aprimorar sua capacidade de reflexdo e de resolugdo de
problemas. Deve-se também estimular habilidades como a comunicagdo, o trabalho em equipe,
a criatividade e a proatividade encorajando os discentes a manifestar seus pensamentos e
propostas de solucao.

As aulas praticas serdo ministradas nos laboratérios de informética e serdo utilizados softwares
para modelagem, implementacdo e gerenciamento de bancos de dados. As atividades serdo
planejadas visando o desenvolvimento de suas habilidades como a proatividade, a criatividade, a
interpretagdo de problemas, a defini¢do de estratégias adequadas para resolugdo de problemas e
a aplicagdo da solucdo com o uso de ferramentas apropriadas, provocando o encontro de
significados no que for visto na aula teodrica. Serd utilizada aprendizagem baseada em resolugao
de problemas com foco na interdisciplinaridade com a disciplina Banco de Dados (ADS24) para
resolver problemas da comunidade e relacionados aos setores produtivos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. H4 nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
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planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, Ramez; NAVATHE Shamkant B. - Sistemas de Banco de Dados, 7* Ed. Editora
Pearson, Sao Paulo, 2018

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de Dados: Implementacdo em SQL,
PL/SQL e Oracle 11g. Sao Paulo, Sao Paulo, 2013.

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistemas de Banco de Dados, 6ed. Makron Books, Sdo Paulo —
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Banco de Dados: principios e pratica. Editora
Intersaberes, Curitiba, 2013.

ROB, Peter. Sistemas de banco de dados: projeto, implementacio e gerenciamento. Editora
Cengage Learning , 8 Edi¢do, Sdo Paulo, 2011.

ANGELOTTI, Elaini Simoni . Banco de dados. Editora Livro Técnico, Curitiba, PR , 2010.

MACHADQO, Felipe Nery Rodrigues. Projeto e Implementa¢io de Banco de Dados. 2ed. Sao
Paulo: Erica, 2008.

VICCI, Cléaudia (org.). Banco de Dados. [S.1.]: Pearson. 208 p. ISBN 9788543006833.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa) : Sociologia das Novas Tecnologias Digitais (ADSX11)

Cadigo: ADSX11

Carga Horaria Total: 80h Teérica:20h Pratica:60h Prat. Profissional:0h Extensio:0h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADSI16

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Economia da atencdo. Capitalismo de plataforma e capitalismo de vigilancia. Psicologia,
psiquiatria e sociologia: uma abordagem transdisciplinar. Infancia, adolescéncia e terceira idade
no uso de novas tecnologias digitais. Habitos e usos de celulares e tablets: jogos digitais e redes
sociais. Industria Cultural e plataformas de streaming. Plataformas digitais de trabalho e novas
conformagdes trabalhistas. Aplicativos de relacionamento e novas modalidades de afeto.
Informacao, desinformagdo e opinido publica. O uso de algoritmos na ciéncia, na administracao
publica e no controle social. Propostas para uma educagdo tecnologica e digital para o século
XXI.

OBJETIVO (S)

e Refletir acerca das mudangas nos modos e nas formas de relacionamento entre os atores
sociais a partir do desenvolvimento e da popularizacdo de novas tecnologias digitais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Economia da atencéo, capitalismo de plataforma e vigilancia:
1.1 - Dispositivos digitais e abordagens transdisciplinares: psicologia, psiquiatria e sociologia;
1.2 - Infancia, adolescéncia e terceira idade no uso de novas tecnologias digitais;
1.3 - Habitos e usos de celulares, tablets, jogos digitais e redes sociais.

UNIDADE 2 — Algoritmos e vida cotidiana:

2.1 - Industria Cultural e plataformas de streaming;

2.2 - A “uberizacao” das relagoes de trabalho;

2.3 - Aplicativos de relacionamento e novas configuracdes do afeto.

UNIDADE 3 — Redes de mentiras, indignacio e esperanca:

3.1 - Informacao, desinformagao e opinido publica;

3.2 - O uso de algoritmos na ciéncia, na administragdo publica e no controle social;
3.3 - Propostas para uma educagdo tecnoldgica e digital para o século XXI.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial através de exposicao tedrica, onde as aulas




209

teoricas ocorrerdo de forma expositivo-dialogadas em sala de aula a fim de apresentar o
conjunto de conhecimentos sistémicos acerca de relacdo entre a sociedade e a tecnologia. Ao
longo da disciplina, os alunos deverao refletir acerca das questdes sociais implicadas pelo uso da
tecnologia no cotidiano. A pratica pedagdgica buscara, sempre que possivel, integrar o ensino ¢
a extensdo na perspectiva de estimular novas oportunidades ¢ a capacidade de desenvolver
ideias e iniciativas de carater empreendedor e inovador junto & comunidade. Reconhecendo as
diferentes aptidoes e experiéncias dos estudantes, deve-se ter atencao as dificuldades distintas
apresentadas pelos discentes e estimular experiéncias complementares de aprendizagem que
atendam, mais proximamente, as necessidades particulares de comunica¢do do aluno. Sera feito
uso da aprendizagem baseada em resolug¢do de problemas com foco na interdisciplinaridade para
modelagem de novas solugdes.

As aulas praticas serdo ministradas em sala, em laboratério de informatica, ou outro ambiente
que facilite a consolida¢ao dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de
suas habilidades de trabalho ativo, com énfase na aplicagdo dos conceitos e conteudos vistos nas
aulas teoricas, atividades individuais e coletivas, seminarios, oficinas, discussdes, produgdes
textuais, pratica de escrita/reescrita e corre¢ao, apresentagdo de textos académicos, entre outros.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NASCIMENTO, Leonardo. Sociologia digital: uma breve introducdo. Salvador: Editora UFBA,
2020.

MILLER, Daniel et al. Como o0 mundo mudou as midias sociais. London: UCL Press, 2019.
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SPYER, Juliano. Midias Sociais no Brasil Emergente: como a internet afeta a mobilidade
social. London: UCL Press, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SHIIMI, Kang. Tecnologia na Infancia: criando habitos saudaveis para criangas em um mundo
digital. Sao Paulo: Editora Melhoramentos, 2020.

ANTUNES, Ricardo. Uberizacao, trabalho digital e industria. 4.0. Sdo Paulo: Editora
Boitempo, 2020.

ILLOUZ, Eva. O amor nos tempos do capitalismo. Sao Paulo: Editora Zahar, 2011.

CASTELS, Manuel. Redes de indignacio e esperanca: movimentos sociais na era da internet.
Rio de Janeiro: Editora Zahar, 2017.

FONSECA, Alexandre. DIAS, Juliana (Coord.). Caminhos da desinformacio: relatorio de
pesquisa. Rio de Janeiro: Universidade Federal do Rio de Janeiro, Instituto NUTES de
Educagao em Ciéncias e Saude, 2021.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Seguranga de Sistemas (ADSX12)

Cadigo: ADSX12

Carga Horaria Total: 40h Teorica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensdo:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: ADS36

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos de Seguranca em Projetos de Software. Validagdo das Entradas de Dados.
Engenharia de Software Seguro. Vulnerabilidades em Software.

OBJETIVO (S)

Conhecer os principios basicos e os pilares da seguranca em software.
Analisar artefatos para a validagdo das entradas de dados.

Distinguir os principais tipos de vulnerabilidade e ataques de softwares.
Distinguir tipos de erros de cddigo que tornam softwares inseguros.
Conhecer as principais leis, normas e padroes de seguranca da informagao.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Fundamentos de Seguranca em Projetos de Software:
1.1- Principios bésicos;

1.2 - Pilares da seguranca em software;

1.3 - Ataques e Ameacas comuns em sistemas.
UNIDADE 2 - Validacao das Entradas de Dados:

2.1 - Expressoes regulares;

2.2 - Variaveis de ambiente;

2.3 - Descritores, nome e conteudo de arquivos.
UNIDADE 3 - Engenharia de Software Seguro:

3.1 - Ciclo de desenvolvimento de software seguro;

3.2 - Leis, normas e padrdes de seguranca da informagao;
3.3 - Modelos de maturidade de seguranga em software;
3.4 - Ferramentas de apoio;

3.5 - Mecanismos de autenticacdo ¢ Controle de acesso;
3.6 - Tipos de Criptografia.

UNIDADE 4 - Vulnerabilidades em Softwares:

4.1 - Taxonomia dos erros de seguranca de software;

4.2 - OWASP TOP 10;

4.3 - Cendrios de aplicacdo.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo conduzidas de forma
expositiva e interativa a fim de apresentar o conjunto de conhecimentos sistémicos acerca da
seguranca de sistemas de software, tendo em foco a engenharia de software seguro,
contextualizando com as vivéncias praticas do contetido desta e de outras disciplinas em sala de
aula, oportunizando que os discentes vivenciem o processo de implementagdo de seguranga em
corporagdes focado nas etapas do desenvolvimento. Poderao, ainda, ser utilizadas apresentagdes
em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetudo, além do uso do
quadro branco e pincel. Além disso, os discentes devem conhecer sobre as principais
vulnerabilidades que envolvem o desenvolvimento de sofiware e a protecdo e validagdao de
dados. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas na resolugdo de problemas e a
aplicagdo de conhecimentos interdisciplinares, relacionando com a disciplina de Fundamentos
da Seguranca da Informacdo (ADS36). Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas
estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracio
mutua, além da pratica de habilidades como comunicagao, proatividade e lideranca.

Aas aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
conteudos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. A partir desses problemas, o aluno devera avaliar a seguranga das aplicagdes ¢ do seu
ambiente, propor melhorias, sugerir e implementar algoritmos especificos bem como alteragdes
no ambiente de hospedagem e utiliza¢ao dos sistemas, entre outros.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

CORREIA, M. P., SOUSA, P. J. Seguranca no Software. 2. ed. Lisboa: FCA, 2017.
KIM, D. Fundamentos de Seguranca de Sistemas de Informacao. LTC, 2014.
MORENO, D. Pentest em Aplicacoes Web. Novatec, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca em Redes: Principios e Praticas. 6. ed. Sao
Paulo : Pearson Education do Brasil, 2015.

GALVAO, M. C. Fundamentos em seguranc¢a da informacio. S3o Paulo : Pearson Education
do Brasil, 2015.

Jule Hintzbergen, Kees Hintzbergen, André Smulders, Hans Baars. Fundamentos de
Seguranca da Informacio: com base na ISO 27001 e na ISO 27002. Brasport, 2018.

FRAGA, B. Técnicas de Invasdo: Aprenda as técnicas usadas por hackers em invasodes
reais. Sao Paulo: Labrador, 2019.

WEIDMAN, G. Testes de Invasao: uma Introduciao Pratica ao Hacking. Novatec, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA (Optativa): Topicos Especiais em Programacao [ (ADSX13)

Codigo: ADSX13

Carga Horaria Total:  40h Tedrica:20h Pratica:20h Prat. Profissional:0h Extensao:0h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: ~ ADS23

Semestre: Optativa

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Topicos variados na area de programacgdo, desenvolvimento de sistemas e andlise de dados
segundo interesse dos alunos e tendéncias atuais na area e que ndo estejam presentes em outra
disciplina do curso.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os topicos mais recentes dentro da area de programacao e analise de dados os
quais ndo tenham sido abordados em nenhuma das outras disciplinas do curso.

CONTEUDOS

O programa da disciplina depende dos topicos que serdo abordados. Este programa deve ser
aprovado pelo colegiado do curso quando da oficializacdo da oferta da disciplina.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais tais como
projetores multimidia, pincel e quadro branco. As aulas serdo ministradas de forma pratica,
teorica ou por meio de atividades supervisionadas de acordo com o programa abordado na
disciplina. Serdo utilizadas estratégias de aprendizado baseadas na resolugdo de problemas que
exijam a aplicacdo de técnicas apropriadas e a aplicagdo de conhecimentos interdisciplinares
com as disciplinas de programacao. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias
de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboragdo mutua, além da
pratica de habilidades como comunicagao, proatividade e lideranca.

As aulas praticas poderdo incluir o uso de atividades em laboratorios, computadores, softwares e
demais ferramentas eventualmente necessarias para a disciplina. Atividades académicas
desenvolvidas sob orientagdo, supervisdo e avaliacdo de docentes e realizadas pelos discentes
em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais. Estas atividades poderao
incluir: estudo dirigido, trabalhos individuais, trabalhos em grupo, desenvolvimento de projetos,
atividades em laboratorio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos de casos,
seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras.
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AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SWEIGART, Al. Automatize Tarefas Macantes com Python. Programacio Pratica para
Verdadeiros Iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2015.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Léogica de programacio: a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hal, 2005.

FLANAGAN, David. JavaScript O guia definitivo, 4a . Edicao — Editora Bookman.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9° Edi¢dao. Sdo Paulo (SP): Pearson, 2011.
VALDATI, Aline de Brittos, 2020. Inteligéncia Artificial - IA. Contentus.
FLATSCHART, F. - HTMLS5 Embarque imediato - Editora Brasport.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrodes: uma introduc¢io a analise e ao projeto orientado
a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2a edigao, 2004.

PILONE, Dan ¢ MILES, Russ. Use A Cabeca! Desenvolvimento de Software. Alta Books,
2008.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA(Optativa): Topicos Especiais em Programacao II (ADSX14)

Codigo: ADSX14

Carga Horaria Total: 80h Teorica:40h Pratica:40h Prat. Profissional:0h Extensido:Oh
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADS23

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Topicos variados na area de programacgdo, desenvolvimento de sistemas e andlise de dados
segundo interesse dos alunos e tendéncias atuais na area de ADS.

OBJETIVO (S)

e Conhecer os topicos mais recentes dentro da 4rea de programacao e anélise de dados os
quais nao tenham sido abordados em nenhuma das outras disciplinas do curso.

CONTEUDOS

O programa da disciplina depende dos topicos que serdo abordados. Este programa deve ser
aprovado pelo colegiado do curso quando da oficializacdo da oferta da disciplina.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: as aulas tedricas serdo expositivas e
interativas com uso de recursos audiovisuais tais como projetores multimidia, pincel e quadro
branco. As aulas serdo ministradas de forma pratica, tedrica ou por meio de atividades
supervisionadas de acordo com o programa abordado na disciplina. Serdo utilizadas estratégias
de aprendizado baseadas na resolugdo de problemas que exijam a aplicacdo de técnicas
apropriadas e a aplicacdo de conhecimentos interdisciplinares com as disciplinas de
programacdo. Por meio de trabalhos em grupo, serdo adotadas estratégias de aprendizagem
colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e colaboracdo mutua, além da pratica de
habilidades como comunicag¢ao, proatividade e lideranga.

As aulas praticas poderdo incluir o uso de atividades em laboratorios, computadores, softwares e
demais ferramentas eventualmente necessarias para a disciplina. Atividades académicas
desenvolvidas sob orientagdo, supervisdo e avaliacdo de docentes e realizadas pelos discentes
em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais. Estas atividades poderao
incluir: estudo dirigido, trabalhos individuais, trabalhos em grupo, desenvolvimento de projetos,
atividades em laboratorio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos de casos,
seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras.
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AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunica¢do, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SWEIGART, Al, Automatize Tarefas Macantes com Python. Programacio Pratica para
Verdadeiros Iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2015.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Léogica de programacio: a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hal, 2005.

FLANAGAN, David. JavaScript O guia definitivo, 4a . Edicao — Editora Bookman.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9° Edi¢dao. Sdo Paulo (SP): Pearson, 2011.
VALDATI, Aline de Brittos, 2020. Inteligéncia Artificial - IA. Contentus.
FLATSCHART, F. - HTMLS5 Embarque imediato - Editora Brasport.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrodes: uma introduc¢io a analise e ao projeto orientado
a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2a edigao, 2004.

PILONE, Dan ¢ MILES, Russ. Use A Cabeca! Desenvolvimento de Software. Alta Books,
2008.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA(Optativa): Educagio Fisica (ADSX15)

Codigo: ADSXI15

Carga Horaria Total: 40h CH Teorica: 20h CH Pratica: 20h Prat. Profissional: 00h

Numero de Créditos: 02

Caédigo pré-requisito: -

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Praticas Corporais. Esportes individuais, esportes coletivos, atividades fisicas voltadas para a
saude (nas dimensoes fisica, social e cultural), manifestagdes do lazer e o desenvolvimento da
cultura corporal de movimento humano.

OBJETIVO (S)

Ampliar a formag¢do académica por meio de praticas corporais voltadas para o
desenvolvimento das bases da cultura corporal de movimento, conhecimento sobre o
corpo, saude e sociedade, bem como estimular o pensamento critico acerca da
importancia e o tratamento desses temas no contexto contemporaneo.

e Conhecer a importancia da atividade fisica e qualidade de vida;
e Promover a construgdo de praticas corporais com a identificagdo do multiculturalismo e
a diversidade de saberes;
e Debater o conceito de esportes eletronicos e o treinamento fisico funcional.
CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Histéria da Educacao Fisica Brasileira:

1.1 - Historia da Educacao Fisica;

1.2 - Exercicio fisico e qualidade de vida;

1.3 - Educacao Fisica e esportes no século 21.

UNIDADE 2 - Atividade Fisica e Satde:

2.1 - Alongamento e aquecimento;

2.2 - Capacidades fisicas e os esportes;

2.3 - Atividade fisica, saude e qualidade de vida;

2.4 - Atividade fisica cardiorrespiratdria e neuromuscular.
UNIDADE 3 — Manifestagdes das praticas corporais nas diferentes cultura:
3.1 - Multiculturalismo e os diversos saberes.

3.2 - Educacao Fisica e a cultura digital;

3.3 - Educacao Fisica e o fendmeno dos esportes eletronicos.
UNIDADE 3 - Treinamento fisico funcional:

4.1 - Bases biomecanicas do movimento humano;
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4.2 - Ensino e pratica de modalidades individuais;
4.3 - Ensino e pratica de modalidades coletivas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposi¢ao teodrica e aulas praticas. As aulas
tedricas serdo realizadas de forma expositiva a fim de apresentar a histéria da educacao fisica.
Serdo aplicadas em contexto pratico em ambiente proprio para atividades fisicas e esportivas,
utilizando de uma perspectiva pedagdgica critica, feedback aumentado no ensino de técnicas,
saberes e materiais esportivos diversos. Reconhecendo as diferentes aptiddes e experiéncias dos
estudantes, deve-se ter atencao as dificuldades distintas apresentadas pelos discentes e estimular
experiéncias complementares de aprendizagem que atendam, mais proximamente, as
necessidades particulares do aluno.

As aulas préaticas serdo realizadas no ginasio esportivo do IFCE Campus Umirim com o auxilio
de materiais que facilitem a pratica de atividades fisicas e de coordenagao motora.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a formula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promocao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

WAGNER WEY MOREIRA (ORG.). Educacio fisica & esportes: Perspectivas para o
século XXI. Papirus. Livro. (260 p.).2016. ISBN 9788544900369.

ADEMIR DE MARCO (ORG.). Educacio fisica: Cultura e sociedade - Contribuicoes
tedricas da educacio fisica no cotidiano da sociedade brasileira. Papirus. Livro. (196 p.).
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ISBN 9788544901137.

NEIRA, Marcos Garcia. Educacio fisica cultural: inspiracio e pratica pedagégica. 2. ed.
rev. ampl. Jundiai: Paco Editorial, 2019. 114 p. ISBN 9788546219193.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUJO, Allyson Carvalho de; OLIVEIRA, Marcio Romeu Ribas de; SOUZA JUNIOR,
Antonio Fernandes de (Org.). Formac¢ao continuada em educacio fisica no didlogo com a
cultura digital. Jodo Pessoa: IFPB, 2019. ISBN 9788554885236. E-book.

BOYLE, Michael. Avancos no treinamento funcional. Porto Alegre: Artmed, 2015.

BRASIL. Ministério da Saude. Secretaria de Atencdo Primaria a Satide. Departamento de
Promocgao da Saude. Guia de Atividade Fisica para a Populagdo Brasileira [recurso eletronico] /
Ministério da Saude, Secretaria de Aten¢ao Primaria a Saude, Departamento de Promocgao da
Saude. -  Brasilia: Ministério  da  Saude, 2021.54p.  Disponivel  em:
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/guia_atividade fisica populacao_brasileira.pdf.

HAMILL, J; KNUTZEN, K M. Bases biomecanicas do movimento humano. Tradugdo de
Fernando Gomes do Nascimento. 2.ed. Barueri: Manole, 2008

RANGEL, Irene Concei¢ao Andrade et al. Educacao Fisica Escolar e multiculturalismo:

possibilidades pedagégicas. Motriz. Journal of Physical Education. UNESP, p. 156-167, 2008.
DOI https://doi.org/10.5016/1307.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA(Optativa): Introducao a Sistemas Digitais (ADSX16)

Codigo: ADSX16

Carga Horaria Total: 80h CH Teorica: 60h CH Pratica: 20h Prat. Profissional: 00h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: ADSI11

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introdugdo a sistemas digitais. Operagdes 16gicas: expressdes booleanas, simbologia e tabelas
verdade. Técnicas de simplificagdo de circuitos. Circuitos Combinacionais simples. Circuitos
Sequenciais simples.

OBJETIVO (S)

Conhecer as principais caracteristicas de sistemas digitais e sistemas de numeragao;
Identificar e realizar as principais operagdes logicas;

Aplicar técnicas de simplificacdo para expressoes e circuitos 1dgicos;

Conhecer os circuitos digitias combinacionais € sequenciais.

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introdugio a Sistemas Digitais:

1.1 - Analégico x Digital;

1.2 - Sistemas Digitais;

1.3 - Sistemas de numeragao: decimal, hexadecimal, octal ¢ binario;
1.4 - Conversao entre sistemas numéricos.

UNIDADE 2 - Operacdes Logicas:

2.1 - Variavel booleana;

2.2 - Tabela verdade;

2.3 - Operagdes basicas: E, OU, NAO;

2.4 - Operagoes universais: NOU e NE;

2.5 - Operagoes avangadas: Coincidéncia e OU-Exclusivo.
UNIDADE 3 - Técnicas de Simplificacdo de Circuitos Logicos:
3.1 - Algebra de boole: postulados, identidades auxiliares e propriedades;
3.2 - Mapas de Karnaugh: uma ou mais variaveis;

3.3 - Condigodes irrelevantes.

UNIDADE 4 - Circuitos Combinacionais:

4.1 - Codificador e Decodificador;

4.2 - Multiplexador e Demultiplexador;

4.3 - Aritmética Digital;
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4.4 - Unidade Logica Aritimética (ULA).
UNIDADE 5 - Circuitos Sequenciais:
5.1 - Memoria;

5.2 - Flip-Flop.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teorica, e aulas praticas, onde as
aulas tedricas serdo ministradas em sala ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialogico e com discussdes com resolucdo de exercicios,
onde a énfase estd em demonstracoes conceituais e fundamentos essenciais. Poderdo ser
utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do
contetido, além do uso do quadro branco e pincel. Por meio de trabalhos em grupo, serdo
adotadas estratégias de aprendizagem colaborativa a fim de possibilitar troca de ideias e
colaboragdo mutua, além da pratica de habilidades como comunicagao, proatividade e lideranga.
Aulas expositivas serdo utilizadas com o intuito de introduzir assuntos e complementar
processos de aprendizagem.

As aulas praticas serdo conduzidas nos laboratorios de informatica, com o apoio de
computadores e softwares especificos disponibilizados. Através da pratica em laboratorio, os
contetidos tedricos serdo trabalhados, priorizando a contextualizagdo desses em situagdes
problema. Serdo utilizadas plataformas e softwares voltados ao aprendizado e desenvolvimento
de sistemas digitais, além de trabalhos dirigidos a reprodugdo de aplicagdes rapidas para
sistemas, ou parte deles, utilizando os conceitos de logica booleana com foco na
interdisciplinaridade para consolidar e interligar os conceitos aprendidos.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situacdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizagao Didatica (ROD) IFCE.

As avaliacdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcdo de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
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laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TOCCI, Ronald.,, WIDNER, Neal, ¢ MOSS, Gregory. Sistemas Digitais — Principios e
Aplicagoes. Editora Pearson. 12* Edi¢do. 2019.

IDOETA, Ian Valeije.; CAPUANO, Francisco Gabriel. Elementos de eletronica digital. 41. ed.
Sao Paulo: Erica, 2012.

TOKHEIM, Roger. Fundamentos da eletronica digital. Sao Paulo: McGraw-Hill, vol. 1, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PEDRONI, Volnei. Eletronica Digital Moderna e VHDL. Editora Campus. 1* Edicao, 2010.

VAHID, Frank e LASCHUCK, Anatdlio. Sistemas digitais: projeto, otimizacio e HDLs.
Bookman.1* Edi¢ao.2008

ERCEGOVAC, Milos; LANG, Thomas.; MORENO, Jaime. Introducio aos sistemas digitais.
1 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

DE LOURENCO, Antonio Carlos. CRUZ, Eduardo C. Alves. Circuitos digitais. 9. ed. Sao
Paulo: Erica, 2007.

MENDONCA, Alexandre. Eletronica digital: curso pratico e exercicios. 1* ed. MZ, 2004.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA(Optativa): Artes (ADSX17)

Cadigo: ADSX17

Carga Horaria Total: 80h CH Teorica: 60h CH Pratica: 20h Prat. Profissional: 00h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: -

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Introducdo a historia da arte. Elementos e Fungdes essenciais da arte. As linguagens artisticas
articuladas as questdes sociais, politicas e culturais em diferentes contextos na histoéria da arte.
Arte e tecnologia; suportes e praticas artisticas na era digital.

OBJETIVO (S)

e Compreender a importancia cultural das produgdes artisticas ao longo da histéria em
diferentes civilizagdes e periodos cronoldgicos;

e Reconhecer os elementos da gramatica visual e suas inter-relagdes na composicao de
obras de arte;

e Compreender a importancia as artes afro-brasileiras e indigenas na formacao cultural,
social e das identidades brasileiras;

e Reconhecer a usabilidade dos recursos praticos e tedricos que envolvem a producao
audiovisual para uma compreensdo da ligagdo entre a arte e a tecnologia ao longo do

tempo.
e Reconhecer a arte e expressoes regionais do estado do Ceard
CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Introducio a Arte:

1.1 - O que ¢ arte? O que é o Belo? A problematica do gosto!

1.2 - Introdugdo a historia da arte com suas produgdes artisticas em diferentes periodos e
contextos;

1.3 - Linguagens artisticas;

1.4 - Fungoes da Arte;

1.5 - Elementos da Arte;

1.6 - Elementos da gramatica visual (ponto, linha, forma e cor);
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1.7 - Elementos das artes afro-brasileiras e indigenas;

1.8 - A danca como expressao;

1.9 - Historia do teatro.

1.10 - Praticas artisticas (desenho, pintura, colagem ...).

UNIDADE 2 - Arte Contemporanea:

2.1 - Arte contemporanea nas Artes Visuais: Arte Pop, Instalacdo, hibridiza¢do com outras
linguagens;

2.2 - Formagdo estética (tedrico/pratica): Elementos constituintes das Artes Visuais (pintura,
escultura, desenho) e do audiovisual,

2.3 - Patrimoénio Cultural, o excesso de imagem e a pobreza da experiéncia na sociedade
contemporanea;

2.4 - Histoéria do Teatro no Brasil e Mundial: Pré-Historia ao Teatro Moderno.

UNIDADE 3 - Arte e Tecnologia:

3.1 - Historia da Fotografia no século XIX;

3.2 - Leitura de Imagens (semiotica e Iconologia)

3.3 - Fotografia basica — compreendendo as ferramentas das cameras digitais;

3.4 - Técnicas de fotografia.

3.5 - Estética e contexto historico do cinema do século XXI;

3.6 - Técnicas da produgdo audiovisual;

3.7 - Video Arte — contexto historico;

3.8 - Produgdo artistica: curta-metragem.

UNIDADE 4 - Artes Indigenas e Africanas:

4.1 - Arte e Artesanato Indigena;

4.2 - Cultura Indigena no Brasil;

4.3 - Etnocentrismo, Eurocentrismo e Culturas Africanas;

4.4 - Cultura Afro-Brasileira.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposigdo teorica, e aulas praticas, onde as
aulas tedricas serdo ministradas em sala ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialdgico e com discussdes com resolucdo de exercicios,
onde a énfase esta em demonstragdes conceituais ¢ fundamentos essenciais. Serdo utilizadas
apresentacdes, apreciagdes de produgdes de arte, apreciacdes musicais e debates a partir do
contetido discutido em sala de aula. Poderdo ser utilizadas apresentacdes em projetos multimidia
previamente preparadas para transmissao do contetido, além do uso do quadro branco e pincel.

As aulas praticas serdo destinadas ao manuseio de ferramentas de producao artistica, realizagao
de criacdes artisticas e utilizagdo de ferramentas computacionais exploradas.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.
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Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacdo pessoal do
aluno e juntando informagdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na construcao de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sao Paulo: Martins Fontes, 1991.

LAGROU, Els; PIMENTEL, Lucia Gouvéa; QUINTAL, William Resende. Arte indigena no
Brasil: agéncia, alteridade e relacao. Belo Horizonte: C/Arte, 2009.

LIESER, Wolf. Arte Digital. Sao Paulo: Konemann, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PROENCA, Graga. Descobrindo a Histéria da Arte. Sio Paulo: Atica Ltda, 2008.

RAMOS, Arthur. Arte negra no Brasil. In: ARAUJO, Emanoel (Org.). A mido Afro-brasileira:
Significado da contribuiciio artistica e historica. Sao Paulo: Tenenge, 1988.

COLIL Jorge. O que é arte. Sao Paulo: Brasiliense, 1981.
FISCHER, E. A necessidade da arte. Trad.: Leandro Konder. Ed. Guanabara Koogan, 2002.

MANGUEL, Alberto. Lendo imagens: Uma histéria de amor e édio. Sdo Paulo: Cia. das
Letras, 2001.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO:
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA(Optativa): Design Gréfico (ADSX18)

Codigo: ADSX18

Carga Horaria Total: 40h CH Teorica: 20h CH Pratica: 20h Prat. Profissional: 00h
Numero de Créditos: 02

Caodigo pré-requisito: -

Semestre: -

Nivel: Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

EMENTA

Fundamentos da Linguagem Visual. Tipografia. Principios de composi¢do, diagramacdo e
layout. Conceitos de identidade visual. Aplicagdo de recursos de edi¢do e tratamento de imagens
na area de design. Utilizagdo de softwares para a elaboracdo e edicdo de imagens e vetores.
Praticas artisticas na era digital. Desenvolvimento de pecas graficas.

OBJETIVO (S)

e Reconhecer os elementos essenciais da linguagem visual para composi¢cao de imagens: plano,
ponto, linha, forma, volume, cor, luz e sombra e texturas.

e Reconhecer os diferentes tipos de fonte e a sua correta aplicagdo para uma boa comunicagdo
visual.

e Utilizar os principios de diagramagdo para melhor dispor os elementos no espago.

e Compreender a importancia da identidade visual para o estabelecimento das marcas.

e Aplicar os recursos de softwares graficos para a elaboragdo de pegas publicitarias (logomarca,
folders, folhetos, artes digitais).

CONTEUDOS

UNIDADE 1 - Elementos Essenciais da Linguagem Visual:

1.1 - Fundamentos da Linguagem Visual: plano, ponto, linha, forma, volume, cor, luz ¢ sombra
€ texturas;

1.2 - Tipografia: aplicag@o dos caracteres, estilos, formatos e arranjos visuais das palavras;

1.3 - Diagramacao: distribui¢cdo e organizagdo dos elementos no espago;

1.4 - Gestalt e sua aplicagdo no Design.

UNIDADE 2 - Projetos em Design Grafico:
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2.1 - Tipos de imagens: vetorial e bitmap;

2.2 - Edicao de imagens e vetores em programas graficos;

2.3 - Projetos em design grafico a partir dos conceitos trabalhados na teoria de composi¢ao
visual;

2.4 - Projeto de identidade visual.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teorica, e aulas praticas, onde as
aulas tedricas serdo ministradas em sala ou outro ambiente que facilite o processo de ensino-
aprendizagem, por meio expositivo-dialogico e com discussdes com resolucdo de exercicios,
onde a énfase estd em demonstracOoes conceituais e fundamentos essenciais. Poderdao ser
utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para transmissdo do
conteudo, além do uso do quadro branco e pincel.

As aulas praticas acontecerdo com o uso dos computadores e ferramentas no laboratorio de
informadtica para que os alunos fagam o uso dos softwares GIMP e INKSCAPE. Além disto, a
disciplina podera contar com semindrios e atividades a serem desenvolvidas extrassala de aula.
Os conteudos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

O processo avaliativo compde-se de trabalhos de natureza tedrico/praticos a serem
desenvolvidos individualmente ou em grupos, sendo enfatizados o uso dos projetos e resolugdes
de situagdes — problemas especificos do processo de formacao dos futuros profissionais da area
de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para tanto, sera utilizada a féormula definida no
Regulamento de Organizacdo Didatica (ROD) IFCE.

As avaliagdes deverdo seguir, preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também
seguirdo métodos quantitativos quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da
turma, inclusive com subsidios para propostas de atividades de recuperagdo paralela na(s)
reunido(des) de colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promogdo, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback imediato
de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno uma
reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua responsabilidade,
frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a satisfacao pessoal do
aluno e juntando informacdes importantes para mudangas na metodologia e intervengdes
decisivas na constru¢do de conhecimento dos discentes.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagdo, todavia, recomenda-se a busca por métodos qualitativos, baseados no
planejamento de projetos praticos, praticas interdisciplinares ou atuacdo em experimentos de
laboratoério, dentre outros.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores na comunicagdo. 3 ed. Sdo Paulo : edgard
Bluncher, 1986.
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GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto. So Paulo: Ed. Perspectiva, 2000.
DONDIS, A. Donis. A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LUPTON, Ellen; COLE-PHILLIPS, Jeniffer. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac
& Naify, 2008.

ARNHEIN, Rudolf. Arte e Percepc¢ao Visual. 9. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1995
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho. Sao Paulo. Ed. Scipione, 1994.
OSTROWER, Fayga Perla. Universos da arte. Rio de janeiro: Campus, 1983.
PEDROSA, Israel. Da Cor a Cor Inexistente. Brasilia - DF. Editora FUNAME. 1980.
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