MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO PROFISSIONAL, CIENTIFICA E
TECNOLOGICA DO CEARA - IFCE
ANEXO DA RESOLUCAO N° 41, DE 26 DE MAIO DE 2023 CURRICULO
ALINHADO DOS CURSOS DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE
INFORMACAO

Os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informagdo em oferta e a serem criados no Ambito
do Instituto Federal do Ceara terdo uma carga horaria total maxima de até 3000 horas, podendo ter um
incremento de até 5% a depender da necessidade do campus. Seguindo o que estabelece a Nota Técnica
N° 02/2018/PROEN, a carga horaria alinhada corresponde (75%) da carga horaria total dos cursos
distribuidas nos componentes curriculares listados na tabela abaixo, seguindo a nomenclatura, carga

(tedrica/pratica/extensdo) e ementas, constantes nesta resolugao.

Os componentes curriculares listados na tabela abaixo sdo obrigatorios para todos os cursos de

Sistemas de Informagédo ofertados pelo Instituto Federal do Ceara.

Disciplinas Alinhadas campus Cedro e campus Crato

Componente curricular Carga Horaria
Total | Tedrica| Pratica
Algoritmos e Programagio 80 50 30
Laboratério de Programagao 80 - 80
Fundamentos de Matematica 40 40 -
Fundamentos de Sistemas de Informacéo 80 60 20
Logica Matematica 40 40 -
Banco de Dados I 80 40 40
Inglés Instrumental 40 40 -
Programagdo Orientada a Objetos 80 40 40
Matematica Discreta 80 80 -
Banco de Dados II 80 40 40
Engenharia de software 80 60 20
Sociologia Aplicada Pratica Profissional 40 40 -
Probabilidade e Estatistica 80 80 -
Arquitetura e Organizagdo de Computadores 80 60 20
Redes de Computadores 1 80 50 30
Andlise e Projeto de Sistemas 80 50 30
Programacdo WEB I 80 20 60
Redes de Computadores I1 80 50 30
Programacao WEB II 80 20 60
Sistemas Operacionais 80 60 20




Ergonomia e Usabilidade de Interfaces 40 24 16
Inteligéncia Artificial 80 40 40
Programacao para Dispositivos Moveis 80 40 40
Introdugdo a Administrago 40 40 -
Auditoria e Seguranga de Sistemas de -
Informagéo 40 40

Teste de Software 40 30 10
Metodologia Cientifica 40 40 -
Gestdo e Governanga de Tecnologia da %0 80 -
Informagéo

Projeto Integrador I 80 - 80
Estrutura de Dados 80 40 40
Geréncia de Projetos I 40 40 -
Projeto Integrador 11 80 - 80
Sistemas Distribuidos 80 60 20
Marketing e Vendas 40 40 -
Contabilidade e Finangas 40 40 -
Informatica e Sociedade 40 40 -
Geréncia de Projetos II 40 40 -
Total de CH alinhamento 2400

Informamos também a carga horaria relacionada a curricularizagdo da extensdo no curso de
Sistemas de Informacao dos campus Cedro e Crato. Para implantagdo da extensdo no curriculo adotou-se a
modalidade I - Componentes curriculares de extensdo ndo especificos e a modalidade III - Outras agdes
de extensdo curricularizadas. As disciplinas que fazem uso da modalidade I levou em consideragéo o valor
maximo de 25% da carga horaria do componente curricular, para que desta forma as disciplinas continuem

equivalentes em ambos projetos pedagdgicos.

Carga Horaria de Extensdo Campus Cedro

Componente curricular Carga Horaria
Total Extensio

Programacao WEB I 80 20
Programacao WEB II 80 20
Inteligéncia Artificial 80 16
Programacao para Dispositivos Moveis 80 20
Introducdo a Administracdo 40 8
Projeto Integrador I 80 80
Geréncia de Projetos I 40 8
Projeto Integrador 11 80 80
Geréncia de Projetos 11 40 8
Empreendedorismo 40 8




Evento Semana da Informatica

40

40

Total da Extensao

308

Carga Horaria de Extensio Campus Crato

Componente curricular

Carga Horaria

Total Extensao
Laboratorio de Programacao 80 16
Programacdo WEB I 80 16
Redes de Computadores 11 80 16
Programagio WEB I 80 16
Ergonomia e Usabilidade de Interfaces 40 8
Inteligéncia Artificial 80 16
Programacao para Dispositivos Mdveis 80 16
Teste de Software 40 8
Projeto Integrador I 80 80
Projeto Integrador II 80 80
Geréncia de Projetos 11 40 8
Evento Semana da Informatica 40 40

Total da Extensao

316




EMENTAS E ESTRUTURA DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS A TODOS OS
CURSOS DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO DO IFCE

DISCIPLINA: Algoritmos e Programacio
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Definicdo e representagdo de algoritmo. Apresentagdo e utilizagdo de uma Linguagem de
Programagdo. Variaveis. Dados e Tipos Primitivos. Opera¢des de entrada e saida. Expressoes ¢
Operadores. Documentacio e depuracio de codigo. Estruturas condicionais (SE, SENAO SE,
SENAO). Estruturas de repeti¢io. Manipulagdo de Strings. Utilizacio de Bibliotecas Pré-Existentes.
Modularizagao de Programas. Vetores e Matrizes. Persisténcia em Arquivos. Recursividade.

DISCIPLINA: Laboratoério de Programacao
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Ferramentas de desenvolvimento programas de computador. Variaveis. Dados ¢ Tipos Primitivos.
Expressdes ¢ Operadores. Documentagdo e depuragdo de codigo. Estruturas condicionais (SE,
SENAO SE, SENAO). Estruturas de repetigdo. Manipulagdo de Strings. Utilizagdo de Bibliotecas|
Pré-Existentes. Modularizagdo de Programas. Vetores e Matrizes. Persisténcia em Arquivos.
Recursividade. Desenvolvimento de um Projeto de Extensao.

DISCIPLINA: Introducio a administra¢ao
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2
EMENTA

Introdu¢do a Administragdo: Formagdo do conhecimento administrativo. Principais teorias e
abordagens da administragdo: cldssica, humanistica, neoclassica, estruturalista, comportamental,
sistémica e contingencial. Fungdes basicas do administrador.

DISCIPLINA: Contabilidade e Financas
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2

EMENTA

Principios e terminologia da contabilidade. Demonstra¢des contabeis. Nogdes de contabilidade de
custos para tomada de decisdes. Analise dos custos. Topicos atuais em financas e Contabeis.

DISCIPLINA: Marketing e Vendas
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2
EMENTA

O Marketing e seu papel nas organizagdes; Orientagcdes empresariais € planejamento de marketing.
Marketing Estratégico e Operacional; Estratégias de segmenta¢do ¢ posicionamento; Estratégias
funcionais de Marketing; Implementacdo e controle de planos de Marketing; Composto de marketing.

DISCIPLINA: Metodologia Cientifica
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2

EMENTA

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos cientificos. Pesquisa: conceito, tipos e finalidade.
Trabalhos académicos: tipos, caracteristicas e composi¢do estrutural. Plagio. Normas da ABNT,
Técnicas de apresentagdo de semindrio.




DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Conceitos fundamentais sobre Inteligéncia Artificial, Inteligéncia Computacional e Sistemas
Bioinspirados. Resolucdao de problemas por meio de Busca. Algoritmos de aprendizado de maquina,
com énfase nas Redes Neurais Artificiais. Introdugdo & Visdo Computacional, Processamento de
Linguagem Natural e Algoritmos Genéticos.

DISCIPLINA: Banco de dados I
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Introducdo e definigdes sobre Banco de Dados ¢ SGBD. Modelo Entidade Relacionamento. Modelo|
Relacional. Mapeamento Modelo Entidade Relacionamento para Modelo Relacional. Dependéncias
Funcionais. Normalizagdo dos dados. Introducdo a SQL. Comandos DDL para criacdo ¢ alteragdo do
banco de dados. Comandos DML para manipulacido dos dados.

DISCIPLINA: Programacio Orientada a Objetos - POO
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Definicdo de Programacgéo Orientada a Objetos - POO versus Programacao estruturada. Introdugio a
POO : Classes, atributos e métodos. Construtores. Encapsulamento. Heranga. Classe Abstrata,
Interfaces. Polimorfismo. Associa¢des (composicao e agregagao). Tratamento de excegdes.

DISCIPLINA: Banco De dados II
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Querying Avangada — DML/SQL; Programag¢ao em SGBD — PL/SQL; Backup e Recovery; Técnicas
para Aperfeigoar a Coleta dos Dados (Tunning) ; Administracdo de Banco de Dados e Topicos
Emergentes em Banco de Dados

DISCIPLINA: Programacao Para Dispositivos Mdveis
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Introducdo aos dispositivos moveis. Boas praticas de desenvolvimento com foco no usudrio.
Plataforma de Desenvolvimento. Layouts de Aplicagdes. Componentes Visuais. Eventos de}
aplicacdes. Biblioteca de Classes. Aplicagdes e Persisténcia de Dados.

DISCIPLINA: Inglés Instrumental
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2

EMENTA

Consideragdes gerais sobre Inglés Instrumental e estratégias de leitura. Estudo de textos especificos
da area de computagdo visando a compreensdo. Aspectos gramaticais e morfologicos pertinentes a
compreensdo. Desenvolvimento e ampliag@o das estratégias de leitura.

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Introdugdo aos sistemas operacionais.

Processos: Comunicag@o entre processos; Escalonamento de Processos.

Entradas e Saidas: Principios de hardware; Principios de Software. Deadlock.

Gerenciamento de memoria: troca e paginagao; Memoria virtual; Algoritmos de mudanca de paginas
Sistemas de arquivos: Visdo do usuario; Projeto de Sistemas de arquivos.




DISCIPLINA: Redes de Computadores I
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Fundamentos de Redes de Computadores.

Classificacao das redes, componentes e estrutura das redes.
Arquiteturas de redes de computadores.

Estudo das Camadas do Modelo OSI e do TCP/IP
Enderecamento IPv4 e IPv6

Protocolos de Switch e de Roteador

Tendéncias em redes de computadores: moveis, sem fio, dticas.

DISCIPLINA: Redes de Computadores I1
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Fundamentos de sistemas operacionais Windows e GNU/Linux em rede.
Administragdo de Redes de Computadores

Instalagdo e Configuracdo dos Servigos - Servidor Linux: Acesso Remoto; DHCP, Firewall, Proxy,
Shell Script e Agendamento de Tarefas;

Servidores em Nuvem,;

Cabeamento e Compartilhamento de Internet;
Diagnostico de Rede: Técnicas de tratamento de Erro.

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA
Contextualizagdo: historico, motivacao, terminologia, sistemas centralizados, distribuidos, paralelos ¢
de alto desempenho.
Arquitetura de Sistemas paralelos e distribuidos: paralelismo, granularidade e linguagens de
[programacao paralela.

Comunicagdo entre processos.

Coordenagdo. Nomeagao,

Consisténcia, replicacdo e tolerancia a falhas.

DISCIPLINA: Teste de Software
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Importancia da qualidade para a engenharia de software. A relacdo entre qualidade e testes de
software. Estratégias de teste de software. Tipos de teste de software. Processo de teste de software.
Ferramentas e Automacédo de Testes. Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes. Registro
e acompanhamento de problemas.

DISCIPLINA: Probabilidade e Estatistica
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Tabelas e Graficos para Resumo de dados; Estatistica Descritiva; Nogdes de Probabilidade; Variaveis
aleatorias unidimensionais discretas e continuas; Distribuigdes de Probabilidades discretas e
continuas; Distribuigdes Amostrais; Estimadores Pontuais e Intervalares; Testes de hipoteses;
Correlacio e regressao linear.

DISCIPLINA: Ergonomia e Usabilidade de Interface
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Conceituagdo de Ergonomia. Histoérico da Interagdo Humano Computador. Geragdes de Interfaces.
Principios ergondmicos para interfaces homem-maquina. Nogoes de Design. Psicologia das Cores.
Formas e Tipografia. Introducéo a usabilidade. Critérios de usabilidade. Engenharia de usabilidade.
Avaliagdo de usabilidade.




DISCIPLINA: Fundamentos de Matematica
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA
Conjuntos Numéricos; Expressdes Algébricas; Noc¢des de Fungao.

DISCIPLINA: Matematica Discreta
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Relagdes. Indugdo Matematica. Recursdo. Analise Combinatdria, principios de contagem, bindmio de
[Newton. Médias e principio das gavetas. Principio da Inclusdo-Exclusdo. No¢des de teoria dos|
grafos.

DISCIPLINA: Fundamentos de Sistemas da Informacao
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Bases conceituais e filosoficas da area de Sistemas de Informacao. Conceitos, objetivos, fungdes ¢
componentes dos sistemas de informacdo. Dimensdes tecnoldgica, organizacional e humana dos
sistemas de informacgdo. Tipos de sistemas de informagdo. Areas de pesquisa em Sistemas de
Informacgdo. Sistemas de Apoio & Decisdo. Sistemas de Informagdes Gerenciais. Sistemas de}
Informagdes Estratégicas. Conhecimento cientifico e metodologia de pesquisa em Sistemas de)
Informacao.

DISCIPLINA: Arquitetura e Organizacio de Computadores
Carga Horaria Total: 80 | Numero de Créditos: | 4

EMENTA

Aritmética para computadores com inteiros e ponto flutuante. Nogdes de sistemas digitais.
Organizacdo de computadores: processador, memoria, entrada/saida. Sistema de memoria.
Componentes da Unidade Central de Processamento (UCP): a unidade logica e aritmética (ULA) e a
unidade de controle. Conjunto de Instru¢des. Modos de Enderegamento. Arquitetura RISC e CISC.
[Nocdes de Linguagem de Maquina. Memoria Cache. Pipeline. Arquiteturas Superescalares. Sistemal
Multiprocessado. Memoria Virtual. Mecanismos de Entrada/Saida.

DISCIPLINA: Engenharia de Software
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Introducdo a engenharia de software. Processos de Software. Engenharia de Requisitos. Arquitetural
de software. Evolugdo de software. Topicos emergentes em engenharia de software.

DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Introdugdo a andlise e projeto de sistemas. Modelagem de sistemas. Modelagem de processo de
negocio. Projeto de sistemas. Padrdes de modelagem.

DISCIPLINA: Informatica e Sociedade
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Impacto social de novas tecnologias na historia. Mudangas sociologicas disparadas pela informatica
Legislagdo para informatica. Cibercrimes. Privacidade e cidadania. Topicos emergentes dal
informatica e sociedade.

DISCIPLINA: Estrutura de dados
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA




Tipos abstratos de dados e suas especificacdes formais; registros, vetores e matrizes; Listas lineares;
filas e pilhas; Introducdo a arvore. Resolug@o de problemas e desenvolvimento de algoritmos.

DISCIPLINA: Programaciao Web I
Carga Horaria Total: 80 | Numero de Créditos: 4

EMENTA

Fundamento de JavaScript; orientagdo a objetos com JavaScript; eventos; autenticagdo; controle de
estado (cookies); armazenamento de dados local (localstorage); requisicdes de dados; ajax e
websocket; arquitetura de sistemas web; frameworks e bibliotecas JavaScript; pratica de
desenvolvimento frontend.

DISCIPLINA: Programaciao Web II
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: | 4

EMENTA

Linguagem de programacgdo web para servidor; roteamento e navegacdo (rotas); arquitetura REST ¢
RESTFul; envio e manipulagdo de dados; gerenciamento de sessdes; framework para backend;
autenticagdo e seguranca; persisténcia de dados; arquitetura de software para web; projeto e
implantacdo de sistemas web em servidor.

DISCIPLINA: Projeto Integrador I
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Definicdo do escopo do projeto; definicdo de times e papéis para desenvolvimento; utilizar umal
metodologia de desenvolvimento de software para gerenciamento dos times; aplicagdo das etapas de
analise e projeto de software.

DISCIPLINA: Projeto Integrador 11
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4
EMENTA

Definicdo do escopo do projeto; definicdo de times e papéis para desenvolvimento; utilizar umal
metodologia de desenvolvimento de software para gerenciamento dos times; aplicagdo das etapas de
desenvolvimento, testes e entrega do produto.

DISCIPLINA: Geréncia de Projetos I
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Conceito e objetivos da geréncia de projetos. Defini¢do de projeto. Ciclo de vida de projeto. Etapas
dos projetos. Metodologias, técnicas e ferramentas da geréncia de projetos.

DISCIPLINA: Geréncia de Projetos 11
Carga Horaria Total: 80 Numero de Créditos: 4

EMENTA

Avaliacao de desempenho. Indicadores e métricas em projetos. Analise de desempenho da equipe.
Gerenciamento avangado de partes interessadas e equipes de projeto. Inovagdo em gerenciamento de}
projetos.

DISCIPLINA:Gestao e Governanc¢a de Tecnologia da Informacao

Carga Horaria 80 Numero de 4
Total: Créditos:

EMENTA

Conceitos de governanga corporativa. Gestdo e governanga de TI. Planejamento ¢ Instrumentos de}
Governanga de TI. Estruturagdo e implantagdo de modelos de governanca de TI; Modelos ¢
Frameworks de Governanga em TI nas areas Geral, governanga de servigos, governanga de projetos,
governanca de seguranga da informag@o, governanga de dados, governanga de desenvolvimento em
software, qualidade, governangca de TI em Organizagdes publicas e privadas. Governanga da
Inovacdo. Aplicacdes tecnoldgicas em Governanca de TI




DISCIPLINA: Auditoria e Seguranca de Sistemas de Informacao

Carga Horaria 80 Numero de 4
Total: Créditos:

EMENTA
Conceitos gerais sobre seguranga da informagdo; Ataques ¢ defesas de seguranga da informagao;
Principios de Confidencialidade, Integridade, Autenticidade e Disponibilidade; Introdugdo a
Sistemas Criptograficos Simétricos e Assimétricos; Introducdo a seguranca na Internet e dispositivos
moveis.

DISCIPLINA: Sociologia Aplicada a Pratica Profissional
Carga Horaria Total: 40 Numero de Créditos: 2

EMENTA

Esta disciplina se constitui em uma reflexdo sobre topicos e conceitos socioldgicos aplicados ao
contexto do trabalho, tais como: classe e estratificacdo social, teorias sobre o trabalho, meios de
producdo, mercado de trabalho,globalizacdo, etc. A disciplina compreende ainda a dimensao ética da|
atividade trabalhista, ética da informagdo, epistemologia da tecnologia, cibercultura, bem como as|
relacoes sociais estabelecidas na era informacional.

DISCIPLINA: Légica Matematica
Carga Horaria Total: | 40 Numero de Créditos: 2

EMENTA

Proposi¢des e conectivos;Operagdes logicas sobre proposi¢des; Construgdo de Tabelas — Verdade;
[mplicagdo Logica; Equivaléncia Logica; Algebra das Proposigdes; Método Dedutivo; Argumentos,
Regras de Inferéncia; Calculo de Predicados (Logica de Primeira Ordem);Introdugio a Algebra de
Boole.




