DIRETORIA DE ENSINO/DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Codigo: 31.101 Carga horaria total: 120 Créditos: 06
Nivel: Médio-Técnico | Ano: 1° Pré-requisitos: Nao
Tedrica: 40h Pratica: 80h
, Presencial: Sim Distancia: Nao
CARGA HORARIA

Pratica Profissional: Nao se aplica.

Atividades nao presenciais: Nao se aplica.

Extensao: Nao se aplica.

EMENTA

Algoritmo: dados, varidveis e expressdes. Expressdes booleanas e tabela verdade. Leitura e escrita em
um programa. Linguagem de programacao. Estruturas de controle: estruturas sequenciais; estruturas de
selecdo; estruturas de repeticao. Estruturas de dados: Vetores e Matrizes. Modularizagdo: fungdes.

OBJETIVO

-Introduzir as bases tedricas e suas respectivas aplicagdes praticas na programag¢ao de computadores. -
Implementar programas com uma linguagem de programagao, por meio de um modelo com base em
algoritmos.

-Fazer a associa¢do do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Algoritmo
1.1 Dados, Variaveis e expressoes;
1.2 Leitura e Escrita; Linguagem de Programacao.

UNIDADE 2 - Estruturas de Controle

2.1 Estruturas sequenciais;

2.2 Estruturas de selecao;

2.3 Estruturas de repeti¢ao;

2.4 Estruturas de dados: Vetores e Matrizes.

UNIDADE 3 - Modularizagao
3.1 Fungdes.
3.2 Recursividade.

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os contetdos acima mencionados serdo abrangidos de maneira tedrica e pratica visto que
necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos abordados antes de aplica-lo na pratica onde o
aluno passara a entender suas aplicacdes.

A disciplina serd desenvolvida com exposicdo tedrica, e aulas praticas, onde serdo utilizadas
apresentacdes em projetores multimidia previamente preparadas para transmissao do contetido, além do
uso do quadro branco e pincel.

As aulas praticas acontecerao frequentemente com o uso dos computadores e ferramentas no laboratério
de informatica. Além disso, a disciplina podera contar com seminarios e atividades em grupo.

RECURSOS

Laboratorio de Informatica;
Projetor Multimidia;
Computador e/ou Notebook;
Lousa e Pincel.




AVALIACAO

As avaliagdes serdo realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em quatro notas N1, N2, N3 e N4,
que corresponderdo a: provas escritas e orais, relatorios, trabalhos de pesquisa individual e em grupo e
debates em forma de semindrio.

Avaliagdo tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigdes diarias,
semanais e/ou mensais. Assiduidade, participacao nas atividades, também serd pontuada.

Caso o aluno nio atinja os objetivos basicos, sera direcionado a recuperagao paralela, que sera feita de
forma a criar um grupo de estudos e monitoria e apds essas atividades de estudo, o aluno podera fazer
uma prova e/ou lista de exercicios que servira de avaliagao.
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