DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: ELETRONICA PARA INFORMATICA

Codigo: 01.106.54

Carga Horaria Total: 80h Tedrica: 40h Pratica: 40h

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 4,0

Pré-requisitos: 01.106.41, 01.106.25
Semestre: 5

Nivel: Técnico

EMENTA

Tensao e corrente CC e CA. Multimetro. Componentes e dispositivos eletronicos: Fonte CC, Resistor,
LED, Transistor, Relé, PWM, pequenos motores CC. Aplicagdes com microcontroladores (Arduino,
ESP ou similar).

OBJETIVO

Aplicar principios de eletricidade em sistemas computacionais.

Montar circuitos elétricos e eletronicos simples de forma segura para as pessoas € para os componentes
do circuito.

Reconhecer os principais componentes eletronicos utilizados em sistemas computacionais.

Identificar os equipamentos integrantes um computador pessoal.

Manusear multimetro para avaliar o funcionamento de sistemas elétricos e eletronicos simples.

PROGRAMA
Unidade I — Tensao e corrente Continua (CC) : 6 horas
e Fonte CC.
e Resistor.
e Multimetro.
e Tensao, Corrente e Resisténcia elétrica.
e Riscos aos equipamentos; Riscos as pessoas.

e Protegdes (Fusivel).
Pratica: uso de multimetro para medir tensdo, resisténcia e corrente.
Materiais: Fonte CC, protoboard, resistores, multimetro, fios.

Unidade I — Tensao e corrente Alternada (CA) : 4 horas

e Sistema CA de fornecimento de energia.

e Riscos aos equipamentos; Riscos as pessoas.

e Por que levamos choque?

e Protecdes (Aterramento, Fonte CC com isolamento, Estabilizadores, Nobreak).
Pratica: Uso de multimetro para medir tensdo CA da rede elétrica e em outros equipamentos.
Materiais: Multimetro, Tomada 220/110VCA, Estabilizador, Nobreak, Videos aterramento e sistemas
elétricos CA.




Unidade III — Fonte de Alimentagdo : 4 horas
e O Papel da fonte de alimentagdo no computador.
Diagrama de blocos de uma fonte CA-CC.
Riscos aos equipamentos; Riscos as pessoas.
Baterias.
Curto circuito; sobrecarga.
e Protecdes (Fusivel, Aterramento, O transformador Isolador).
Pratica: uso de multimetro para medir tensdo CC da fonte. Mostrar e fazer medi¢des em fontes abertas
(de PC, de celular etc).
Materiais: Multimetro, Fonte de PC, Carregador de celular, Baterias, outras fontes CC, fios.

Unidade IV—-O LED : 6 horas
e Principios de funcionamento do LED (tensao de acionamento, polarizagdo reversa, corrente
direta de operacao, relagdo entre corrente e brilho).
e Circuito de utilizagdo e resisténcia de limitagdo de corrente.
e Riscos de danos.
Pratica 1: Uso de multimetro pra medir tensdo e corrente de operacdo em circuito simples (fonte CC,
resistores ¢ LEDs diversos). Medicao de corrente indireta (tensdo no resistor), fios.
Materiais: Multimetro, protoboad, Fonte CC, LED, resistor.
Pratica 2: Uso de Plataforma Computacional para piscar um LED.
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, resistor,
LED, fios.

Unidade V — Resistores : 4 horas
e Resistor como limitador de corrente.
e Potenciometro.
e C(Circuito divisor de tensao.
Pratica: Uso de multimetro pra medir tensdo e corrente em circuitos divisores de tensdo e em
potenciometro.
Materiais: Multimetro, protoboard, Fonte CC, resistores, Potencidmetro, fios.

Unidade VI — Portas de E/S do microcontrolador : 4 horas

e Limites de corrente em portas de saida de microcontroladores.

e Tensdo nominal de portas de saida de microcontroladores.

e Curto circuito, sobrecarga, protegdes.
Pratica: Verificar com multimetro em porta de saida com diferentes valores de R como carga até o nivel
da sobrecarga. Usar software para manter saidas em nivel alto.
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, resistores,
fios.

Unidade VII — Chaves liga-desliga : 4 horas

e Botdes N.A. e N.F.

e Resistores pull-up e pull-down.

e Circuitos exemplo.

e Aplicacdes em microcontroladores
Pratica: Montagem de circuito de teste com botdes (N.A. e N.F.), resistores pull-up e pull-down e
inspe¢dao com multimetro. Conexdo de botdes N.A. e N.F. com resistores pull-up e pull-down em
microcontrolador e uso de software para verificagdo.
Materiais: Multimetro, Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard,
resistores, botdes NA e NF, fios.

Unidade VIII — Transistores : 6 horas
e Transistor como amplificador de corrente pra acionamento de pequenas cargas por
microcontroladores (emissor comum, seguidor de emissor).
e Transistor como chave.




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: FILOSOFIA

Cadigo: 01.106.50

Carga Horaria Total: 40h Teorica: 40h Prética:

CH - Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 2,0

Pré-requisitos:

Semestre: 1
Nivel: Técnico
EMENTA

0 que ¢é Filosofia e sua pratica; o nascimento da Filosofia; Histéria da Filosofia e seus periodos histoéricos; dos pré-
socraticos a Aristételes; o que podemos conhecer e as teorias sobre a verdade; Filosofia moderna e a crise da
metafisica; Nog¢des de trabalho, consumo e lazer na sociedade contemporanea.

OBJETIVO

¢ Compreender a Filosofia como um campo de estudo critico e reflexivo das praticas e dos saberes humanos;

®* Entender a Filosofia em seu processo historico identificando o desenvolvimento do pensamento filosofico
referente a cada periodo da histdria da filosofia;

® Conhecer os filosofos(as) e suas teorias sobre a verdade, a realidade e o conhecimento;

®* Estudar as categorias de trabalho, consumo e lazer na contemporaneidade, as quais possibilitariam o
entendimento critico e reflexivo de si e do mundo.

PROGRAMA

UNIDADE I - O que ¢ Filosofia?

- A experiéncia filosofica;

- Senso comum x Atitude filosofica;

- Caracteristicas da Filosofia;

- Possiveis defini¢des da Filosofia.
UNIDADE II — As origens da filosofia

- A mitologia grega;

- Primeiros fildsofos: os pré-socraticos;

- Os sofistas e Socrates;

- Platdo e Aristoteles.

UNIDADE III: O que podemos conhecer?
- O ato de conhecer;

- Modos de conhecer;

- A verdade;

- Teorias sobre a verdade;

- A verdade como horizonte;

- Podemos alcangar a certeza?

UNIDADE IV: Filosofia moderna e crise da metafisica
- As mudancgas na modernidade;

- Racionalismo cartesiano: a divida metodica;
- Empirismo britanico;

- Kant: o criticismo;

- Hegel: idealismo dialético;




- Marx: materialismo e dialética.
UNIDADE V: Trabalho, consumo e lazer
- Trabalho: humanizago ou tortura?

- Concepgdes sobre o trabalho;

- Trabalho como mercadoria: alienagao;

- A disciplina: o olhar vigilante.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serdo ministradas tanto em formato convencional, quanto no modelo dialdgico, estimulando, de um lado, o
aprendizado basico da disciplina e, de outro, o debate qualificado sobre questdes classicas e contemporaneas. Podem ser
utilizados, também, videos e filmes que representem algumas das questdes expostas e discutidas em sala.

RECURSOS

Como recursos, serdo necessarios o quadro branco e pincel apropriado, bem como projetores de imagem e video.

AVALIACAO

Os estudantes poderdo ser avaliados por meios de dois critérios basicos: 1) correcdo quanto ao conteudo exposto nas aulas e
2) quanto as suas capacidades de refletir utilizando os elementos basicos debatidos. Ademais, poderdo somar-se a avaliagdo
a participacdo dos estudantes nos debates e a entrega das atividades exigidas. Deste modo, os estudantes poderdo ser
avaliados segundo provas/atividades escritas e provas/atividades/discussdes orais.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARANHA, M. L. de A. Filosofando: Introdu¢édo a Filosofia. Sdo Paulo: Moderna, 2009.
CHAUIL M. Convite a filosofia. 13. Ed. Sdo Paulo: Atica, 2003.
MARCONDES, D. Iniciagdo a historia da filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHAUI, M. Filosofia e sociologia: volume tnico. Sao Paulo: Atica, 2010. — (série novo ensino médio).

. Introdugdo a historia da filosofia: dos pré-socraticos a Aristoteles. 2. ed. rev. e amp. Sdo Paulo: Companhia das
Letras, 2002. 1 v.

FERRY, L. A mais bela histéria da filosofia. Rio de Janeiro: Bertrand, 2017.
GAADER, J. O mundo de Sofia, - Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2012.
MELANI, R. Dialogo: primeiros estudos em filosofia. Sdo Paulo: Moderna, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO )
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA V

Codigo: 01.106.49

Carga Horaria Total: 80 CH Teorica: 80  CH Pratica: 0

CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: | 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 5
Nivel: Técnico
EMENTA

Conceito de frase, oracdo e periodo. Estudo da estrutura do periodo composto: oragdes coordenadas e
subordinadas. Textos dos periodos pré-modernista, vanguardista ¢ da 1* e 2* fases modernistas, com foco nos
géneros reportagem, entrevista ¢ manifesto que possam ser encontrados nesses momentos literarios ou que,
sendo atuais, guardem com eles correspondéncia tematica.

OBJETIVO

Objetivos Gerais
*  Reconhecer e produzir periodos compostos bem estruturados, do ponto de vista sintatico, e adequados
ao contexto, do ponto de vista semantico;
*  Apropriar-se do conceito e da estrutura dos géneros reportagem, entrevista e manifesto, distinguindo
as especificidades desses géneros em épocas distintas;
*  Conhecer textos produzidos sob a estética modernista e seus antecessores.
Objetivos Especificos
e  Utilizar, a partir da escolha consciente e intencional, conjungdes e pronomes relativos que estabelecam
a melhor relagdo em face do propdsito comunicativo;
*  Proceder a escolha consciente ¢ intencional de periodos simples ou compostos na construgdo do texto;
*  Ler e discutir obras literarias do Pré-Modernismo, das vanguardas europeias e da 1% ¢ 2* fases do
Modernismo, compreendendo seu contexto de atuag@o e suas formas majoritarias de expressao;
*  Analisar e produzir reportagens, a partir de temas estudados no semestre.

PROGRAMA

*  Géneros reportagem, entrevista e manifesto.

*  Pré-Modernismo, vanguardas e 1* e 2* fases modernistas.

*  Periodo simples e composto: oragdes coordenadas e subordinadas.
*  Produgdo de texto: reportagem.

* Leitura obrigatéria: Bruzundanga e Vidas Secas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas; discussdes; apresenta¢des orais; estudos dirigidos, resumos de textos e livros;
producdes textuais; atividades praticas; pesquisas em livros e na internet; proje¢do de filmes e encenagdo
com base nos autores e escolas estudadas em literatura.




RECURSOS

Material didatico-pedagogico:
= Livro didatico (colegdo escolhida pelo corpo docente de Lingua Portuguesa);
= Apostila elaborada pelo professor-regente;
= Fotocodpias;
= Jornais virtuais ou impressos atuais.
* Recursos audiovisuais:
= Lousa digital;
= Data show.

AVALIACAO

O processo de avaliagdo estda diretamente ligado aos objetivos especificos de cada atividade
desenvolvida pelo trabalho em sala e pelo trabalho que o aluno desenvolve em casa. Sera, portanto, um
instrumento de interagdo entre o professor e o aluno no processo de ensino-aprendizagem, por meio de
constante observagdo, durante a qual o professor podera direcionar estratégias de ensino, buscando a efetiva
apreensdo do conteudo por parte do aluno.

A diversidade de atividades propostas pelo professor facilitard a verificagdo efetiva do processo ensinar-
aprender. Os alunos poderdo ser avaliados através de:

* Provas e listas de exercicios;

*  Apresentagdes orais;

* Participacdo em sala;

*  Seminarios;

*  Produgdo textual.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANTUNES, 1. Muito além da gramatica: por um ensino de linguas sem pedras no caminho. Sdo Paulo:
Parabola, 2007.

BAGNO, M. Preconceito linguistico: o que ¢, como se faz. Sdo Paulo: Edi¢des Loyola, 2007.

BAKHTIN, M. Os géneros do discurso. In: Estética de criacdo verbal. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1992.
BECHARA, E. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2010.

BRASIL, Secretaria de Educacio Basica: Parimetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio.
Brasilia: MEC/SEF, 2007.

FARACO, C. E.; MOURA, F. M de; MARUXO, J. H. J. Lingua portuguesa: linguagem e interacdo - 2 ed. -
Sdo Paulo: Atica, 2013.

FIORIN, J.L; SAVIOLI, F. P. Para entender o texto: Leitura ¢ Redagdo. 18 ed. Sao Paulo: Atica, 2007.
KLEIMAN, A. Leitura e pratica social no desenvolvimento de competéncias no ensinomédio. In: BUNZEN, C;
MENDONCA, M. [orgs.]. Portugués no ensino médio e formacio do professor. 2. ed. Sdo Paulo: Parabola,
2007.

NICOLA, José de. Literatura brasileira: das origens aos nossos dias. S3o Paulo: Scipione, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANTUNES, Irandé. Analise de textos: fundamentos e praticas. Sdo Paulo: Parabola, 2013.
BAGNO, Marcos. A norma oculta: lingua & poder na sociedade brasileira. S0 Paulo: Parabola Editorial,
2009.
BEARZOTI FILHO, Paulo. A descri¢io: teoria e pratica. Sao Paulo: Atual, 1991.
DUARTE, Paulo Mosanio Teixeira. A formacio de palavras por prefixo em Portugués. Fortaleza:
Universidade Federal do Ceara — UFC, 1999.
KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga. A coeséo textual. Sdo Paulo: Contexto, 1994.

. TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A coeréncia textual. Sdo Paulo: Contexto, 1994.
RYAN, Maria Aparecida Florence Cerqueira. Conjugacio dos verbos em Portugués: pratico e eficiente. Sdo
Paulo: Atica, 1991.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO

COORDENADORIA DE CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
COORDENACAO DO CUROS TECNICO INTEGRADO INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: MATEMATICA V

Cddigo: 01.106.48

Carga Horaria Total: 40 CH Teorica: 40 CH Prética: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 5

Nivel: Técnico

EMENTA

Geometria Analitica;

OBJETIVO

* Resolver problemas que envolvem nog¢ao de distancia entre dois pontos e a condi¢ao de alinhamento

de trés pontos;

®  Obter a equagdo e uma reta sendo dado dois pontos;
* Escrever a equacdo da reta na forma geral, reduzida, segmentaria e paramética;

* Resolver problemas que envolvem a nog@o de angulos formados entre duas retas;

* Resolver problemas que envolvem o calculo da distancia entre ponto e reta;

®  Determinar o centro ¢ o raio de uma circunferéncia com base em sua equagio;

* Identificar as posi¢des relativas entre ponto e circunferéncia e entre reta e circunferéncia;

¢ Identificar as formas conicas: Elipse, hipérbole e parabola.

PROGRAMA

1. Ponto e reta:
- Distancia entre dois pontos;
- Condigdo de alinhamento de trés pontos;
- Inclinag@o de uma reta;
- Declividade ou coeficiente angular de uma reta;
- Equagéo da reta quando sdo conhecidos um ponto e a declividade;
- Forma reduzida da equag@o da reta;
- Equacdo geral da reta;
- Forma paramétrica da equacdo da reta;
- Disténcia entre ponto e reta.
2. Circunferéncia:
- Equacdo da circunferéncia;
- Posi¢des relativas de um ponto e uma circunferéncia;
- Posigoes relativas de uma reta e uma circunferéncia;
- Posi¢des relativas de duas circunferéncias.
3. Sec¢des conicas:
- Parabola;




- Elipse;
- Hipérbole.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial envolvendo exposigdo tedrica.

RECURSOS

Livro didatico, pincel, quadro branc , listas de exercicios e projetor.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de
aula e dindmicas em sala. A frequéncia ¢ obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BIANCHINI, Edwaldo & PACCOLA, Herval. Matematica. Volumes 1, 2 ¢ 3. 1* Ed. Sao Paulo:
Moderna, 1990

2. BONJORNO, José Roberto; GIOVANNI, José¢ Rui. Matematica: Uma Nova Abordagem. Volume 2.
Sdo Paulo: FTD, 2000

3. DANTE, Luiz Roberto. Matematica. Volume tnico. 2* Ed. Sdo Paulo: Atica, 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar. Volumes 5, 8§ ¢ 10 .
7* Ed. Sao Paulo: Atual, 19931

2. MACHADO, Antonio dos Santos. Matematica: Temas e Metas. Volumes 1, 2 e 3. Sdo Paulo: Atual,
1991

3. PAIVA, Manuel Rodrigues. Matematica — Ensino de 2° Grau. Volume 1, ¢ 3. S8o Paulo: Moderna,
1995

4. SIGNORELLI, Carlos Francisco. Matematica. Volumes 1, 2 e 3. Sdo Paulo: Atica, 1992

5. JOHSON, D.A et al. Matematica sem problemas. Sio Paulo: José Olympio, 1972.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PRATICA PROFISSIONAL 2

Codigo: 01.106.55

Carga Horaria Total: 40h Tedrica: 8h Pratica: 32h
Presencial: 8h
A distancia: 32h

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 2,0

Pré-requisitos:

Semestre: 5
Nivel: Técnico
EMENTA

Integragao dos conhecimentos das disciplinas Programacdo de Dispositivos Méveis 1 (MOVEIS 1), Programagdo de
Dispositivos Moveis 2 (MOVEIS 2) e Programagdo Web 1 (WEB1). Revisdo de contetdos. Construgao de prototipos.
Apresentagdo de prototipos.

OBJETIVO

Integrar conhecimentos das disciplinas técnicas do P5S: MOVEIS1, MOVEIS2 e WEBI1. Tendo como finalidade a constru¢éo
de prototipos de softwares que evidenciem o dominio do conhecimento abordado nas disciplinas citadas para serem
apresentados ao final da disciplina.

PROGRAMA

Construcao de prototipos de softwares por meio de estratégias definidas coletivamente sob a mediagdo do docente aplicando
os conhecimentos adquiridos nas disciplinas FP2 e POO destacando-se os seguintes pontos:

Discussdo sobre a proposta de trabalho

Elaboragdo de planejamento

Defini¢do de metodologia e cronograma de trabalho
Revisdo de conhecimentos

Desenvolvimento de propostas de trabalho
Apresentagdo do produto

METODOLOGIA DE ENSINO

Utilizar metodologias de aprendizagem baseadas em projetos, tais como SCRUM, PBL, CBL e similares, para tratar problemas
do mundo real com o intuito de construir um produto final pratico, ou seja um protoétipo de software que tenha sido produzido
utilizando os conceitos e técnicas abordados nas disciplinas POO e FP2. Integrag¢do com outras areas de conhecimento ¢ valida
e desejavel. A disciplina sera desenvolvida presencialmente nas primeiras 4h e nas ultimas 4h. Inicialmente serdo estabelecidos
os objetivos individuais, atribuidas atividades, definidos cronogramas de trabalho e organizacéo de equipes quando for o caso.
As 4h finais devem ser dedicadas a apresentacdo dos resultados obtidos individualmente ou pelas equipes. As 32h restantes
devem ser desenvolvidas no formato de Ensino a Distancia, para apresentagdo de resultados parciais, esclarecimentos de
duvidas, discussdo de alteragdes de cronograma e dos objetivos e demais atividades relacionadas ao acompanhamento do
desenvolvimento.

RECURSOS

Listar os recursos necessarios para o desenvolvimento da disciplina




Material didatico-pedagogico

Recursos audio visuais

Laboratorio de informatica com quantidade de maquinas satisfatoria e acesso a Internet
Ambiente Vitual de Aprendizagem oficial da instituigdo.

AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina devera ocorrer em seus aspectos quantitativos e qualitativos, segundo o Regulamento da Organizagao
Didatica (ROD) do IFCE. Devem ser utilizadas atividades ao longo da disciplina abordando o uso pratico da técnicas e
ferramentas das disciplinas que estdo sendo integradas. O aluno deve ser avaliado ao menos uma vez a cada etapa e ainda
devem ser concedidas avaliagdes para recuperagao da aprendizagem, quando for o caso. Devem ser critérios a serem avaliados:
e  Grau de participagdo do aluno em atividades individuais e em equipe;
e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos escritos ou destinados
a demonstra¢do do dominio dos conhecimentos adquiridos
e Criatividade na aplicag@o dos recursos disponibilizados
Sugere-se a proposi¢do de um trabalho final da disciplina a ser apresentado durante a finalizagcdo da mesma

BIBLIOGRAFIA BASICA

TONSIG, Sérgio Luiz. Aplicagdes na nuvem: como construir com HTMLS, Javascript, CSS, PHP e
MySQL. Ciéncia Moderna, 2012, 242 p., ISBN 9788539903351.

R. R. Lecheta . Desenvolvendo Para Iphone e Ipad: Aprenda a Desenvolver Aplicativos Utilizando i0S
SDK. Novatec.

Swift Programming Language at https://docs.swift.org/swift-book/index.html

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SAUDATE, Alexandre. REST: Construa API's inteligentes de maneira simples eBook Kindle. Casa do
Codigo, 2014, 299 p., ASIN BOOVABCUF6.

POWERS, Shelley. Aprendendo Node: Usando JavaScript no servidor. Novatec Editora, 2019, 335 p.,
ASIN B07S9GB1Y09.

SIVAL, Mauricio Samy. JQuery: a biblioteca do programador JavaScript. Novatec, 2013, 544 p., ISBN
9788575223871.

Glauber, Nelson. Dominando O Android Com Kotlin. Novatec, 2019, 1064 p., ISBN 9788575227268.
Damiani, Edgard B. Programagao de jogos Android. Novatec, 2016, 672p., ISBN 9788575223673.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS II

Codigo: 01.106.52

Carga Horaria Total: 80 Teorica: 40 Pratica: 40

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 4,0
Pré-requisitos: 01.106.37
Semestre: 5

Nivel: Técnico
EMENTA

1. Android

2. Kotlin

3. Componentes e navegacao de interface grafica
4. Persisténcia de dados local

5. Mapas

6. Gestos

7, Sensores

8. Consulta de APIs Web

OBJETIVO

Desenvolver aplicativos em Android, utilizando a linguagem de programagao Kotlin (Android nativo) e
seus componentes graficos pré-programados, bem como acessando servigos na Nuvem.

PROGRAMA

Unidade I — Android (2 horas)
e Historico do sistema operacional Android
e [ oja de aplicativos Android: Google Play
Unidade IT — Kotlin (8 horas)
e Tipos de variaveis
Arrays
Fungdes
Classes e objetos
Construtores
Heranga
Modificadores de acesso
Comparacao da sintaxe da linguagem Kotlin com o Java: https://fabiomsr.github.io/from-java-
to-kotlin/
e Pratica: programacdo de cddigos em Kotlin utilizando a ferramenta online
https://play.kotlinlang.org
Unidade III — Componentes e navegacao de interface grafica (30 horas)
e Instalacdo do Android Studio,




Configuracdo de um emulador
Estrutura de um projeto Android
Pratica: criacdo e execucdo do primeiro aplicativo de exemplo do Android Studio
Ciclo de vida de uma aplicagdo Android
Orientagdo de tela e customizagdo de temas
O que ¢ uma Activity?
Componentes Linear Layout, TextView, EditText e Button
Adicao de eventos de clique em um Button
Pratica: primeiro projeto Android - IMC
Componentes Constraint Layout, Toolbar, CheckBox, RadioButton, Toast e AlertDialog
Pratica: segundo projeto Android - Formulario com validagado
Passando dados entre Activities
Componentes CalendarView, ImageView, Snackbar, FloatingActionButton
Pratica: terceiro projeto Android - 1* parte - Lembranca de viagem
Ui Thread
AsyncTask
Acesso a galeria de fotos
Componentes Navigation Bottom, Menu, ProgressBar
Componentes de listagem: ListView, RecyclerView e CardView
e Pratica: terceiro projeto Android - 2° parte - Listar vérias lembrangas de viagem
Unidade IV — Persisténcia de dados local (8 horas)
e Persisténcia em memoria interna, externa e cache
e Shared Preferences
e Banco de Dados - SQLite
e Pratica: terceiro projeto Android - 3" parte - Persistir, localmente, dados carregados
Unidade V — Mapas (6 horas)
e Adicionando mapas
e Adicionando eventos de clique
e Exibindo local do usuério no mapa
e Recuperando informacgdes de um local
e Pratica: terceiro projeto Android - 4° parte - Adicionar posi¢do geografica as imagens
Unidade VI — Gestos (4 horas)
e Componentes Slider, Swipe e Sliding Tabs
e Pritica: terceiro projeto Android - 5 parte - Trocar abas através de gestos
Unidade VII — Sensores (4 horas)
e Microfone
e (Camera
e Pratica: terceiro projeto Android - 6 parte - Adicionar audio e imagem da camera
Unidade VIII — Consulta de APIs Web (18 horas)
e Envio de e-mail
Configurando o Firebase
Salvando e atualizando dados no Realtime Database (ndo relacional)
Login e logout no Firebase
Salvando imagens no Firebase Storage

METODOLOGIA DE ENSINO

Pratica: terceiro projeto Android - 7% parte - Adicionar imagens, audios e textos ao Firebase
proj p g

Aulas expositivas sobre contetidos tedricos e realizacdo de praticas, as quais devem ser replicadas pelos

alunos em sala, a fim de aumentar a experiéncia e diminuir erros futuros deles.

RECURSOS

Como recursos, deverdo ser utilizados: computador com acesso a internet, com software Android




Studio instalado e com acesso ao projetor de slides; além disso, quadro branco e pincéis.

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos quantitativos, segundo o Regulamento da
Organizagao Didatica (ROD) do IFCE. A avaliacdo tera carater formativo, visando ao
acompanhamento permanente do aluno. Desta forma, serdo usados instrumentos e técnicas
diversificados de avaliacdo, deixando sempre claros os seus objetivos e critérios. Alguns critérios a
serem avaliados:

e Grau de participagdo do aluno em atividades individuais e em equipe;

e Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos de

programacao, demonstrando dominio dos conhecimentos técnicos adquiridos;

e C(riatividade e uso de recursos diversificados.
Durante as aulas praticas, o desempenho dos alunos serdo avaliados conforme a realizagdo solicitada da
pratica, bem como através da avaliagdo da proatividade do aluno em buscar respostas para seus
problemas na internet, com o professor ou com monitores da disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Burton, Michael e Felker, Donn. Desenvolvimento de aplicativos Android para leigos. Alta Books,
2014, 388 p., ISBN 9788576088486.

Lecheta, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moveis com o
Android SDK. Novatec, 2014, 824 p., ISBN 9788575223444

Nudelman, Greg. Padrdes de projeto para o Android: solugdes de projetos de interagdo para
desenvolvedores. Novatec, 2015, 456 p., ISBN 9788575223581.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Deitel, Paul; Deitel, Harvey; e Deitel, Abbey. Android para programadores: uma abordagem baseada
em aplicativos. Bookman, 2015, 481 p., ISBN 9788582603383.

Lecheta, Ricardo R. Google Android para tablets: aprenda a desenvolver aplica¢des para o Android - de
smartphones a tablets. Novatec, 2012, 448 p., ISBN 9788575222928.

Damiani, Edgard B. Programagao de jogos Android. Novatec, 2016, 672p., ISBN 9788575223673.
Lecheta, Ricardo R. Android Essencial com Kotlin. Novatec, 2018, 536 p., 2 ed, ISBN
9788575226896.

Glauber, Nelson. Dominando O Android Com Kotlin. Novatec, 2019, 1064 p., ISBN 9788575227268.

Coordenador do Curso Setor Pedagoégico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB 1

Codigo: 01.106.53

Carga Horaria Total: 80 Teorica: 40 Pratica: 40

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 4,0
Pré-requisitos: 01.106.37
Semestre: 5

Nivel: Técnico
EMENTA

1. Conceitos de HTML/CSS

2. JavaScript e JSON

3. NodeJS/Backend

5. Configuragdo de ambiente

6. Backend serverless

7. Acesso a bancos de dados relacionais e nao relacionais

OBJETIVO

Desenvolver aplicagdes backend, utilizando a linguagem JavaScript e o framework NodeJS; bem como,
acessar servigos em nuvem hospedados em Functions ou no Realtime Database do Firebase € em
Lambdas da AWS - Amazon Web Service.

PROGRAMA

Unidade I - Conceitos de HTML/CSS (6 horas)
e Introducdo a Web
Protocolo HTTP
Servidor Web
Tags HTML para construcao de front-end simples
Estilo com CSS
e Pratica: construcao de uma pagina Web simples
Unidade II - JavaScript e JSON (10 horas)
e Instalacdo do VSCode
Tipos de variaveis let, var e const
Pratica: criacdo de um programa Web para célculo de IMC
Array
Classes, atributos, métodos e objetos em JavaScript
JSON
e Pritica: criacdo de joguinho que desenha um objeto JSON quadrado na tela no clique do mouse
Unidade III - NodelJS (12 horas)
e O que ¢ Node.js
e Instalacdo do Node.js




Sistema de mddulos
Pratica: Primeiro programa HTTP com Node.js
Rotas
Parametros
Carregamento automatico
Query params
Instalacdo do MySQL Server
e Pratica: criagdo de pagina Web para salvar dados de formulario em banco de dados relacional
Unidade IV - Backend serverless (12 horas)
e O quee¢ API
API RESTful
Instalacdo do Postman
Fundamentos do Express.js
Pratica: Criagdao de API com Express
Fungdes arrow, callback e factory em JavaScript
e Pratica: Refatoracdo de fungdes da API para uso de arrow, callback e factory
Unidade V - Acesso a bancos de dados nao relacionais (20 horas)
e Criagdo de conta no Firebase
Criacdo do banco de dados ndo relacional no Firebase
Salvando e atualizando dados no Realtime Database do Firebase
Configuracao do Firebase Hosting para hospedar projeto Web
Pratica: criacdo de banco de dados ndo relacional no Firebase sendo consumido por pagina
Web
Criagdo de conta no AWS - Amazon Web Service
Criagdo de banco de dados ndo relacional no AWS
Salvando e atualizando dados no DynamoDB do AWS
e Pratica: criacdo de banco de dados ndo relacional no AWS sendo consumido por pagina Web
Unidade VI - Provedores de servigos em nuvem (20 horas)
e Functions no Firebase
Pratica: criacdo de Functions no Firebase sendo consumido por pagina Web
Lambdas no AWS
Pratica: criacdo de Lambdas no AWS sendo consumido por pagina Web
Login e logout no Firebase
Salvando imagens no Firebase Storage

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas sobre contetidos tedricos e realizacdo de praticas, as quais devem ser replicadas pelos
alunos em sala, a fim de aumentar a experiéncia e diminuir erros futuros deles.

RECURSOS

Como recursos, deverdo ser utilizados: computador com acesso a internet e softwares VSCode, NodeJS
e NPM instalados, além de conectado com projetor de slides; além disso, quadro branco e pincéis.

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos quantitativos, segundo o Regulamento da
Organizagao Didatica (ROD) do IFCE. A avaliacdo tera carater formativo, visando ao
acompanhamento permanente do aluno. Desta forma, serdo usados instrumentos e técnicas
diversificados de avaliacdo, deixando sempre claros os seus objetivos e critérios. Alguns critérios a
serem avaliados:

e Grau de participagdo do aluno em atividades individuais e em equipe;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos de

programacao, demonstrando dominio dos conhecimentos técnicos adquiridos;




e C(riatividade e uso de recursos diversificados.
Durante as aulas praticas, o desempenho dos alunos serdo avaliados conforme a realizagdo solicitada da
pratica, bem como através da avaliagdo da proatividade do aluno em buscar respostas para seus
problemas na internet, com o professor ou com monitores da disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Novatec, 2013, 604 p., ISBN
9788575222485.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento Web para
Programadores. Editora Pearson , 2013, 1°ed., 776 p., ISBN 9788576051619.

TONSIG, Sérgio Luiz. Aplicagdes na nuvem: como construir com HTMLS5, Javascript, CSS, PHP e
MySQL. Ciéncia Moderna, 2012, 242 p., ISBN 9788539903351.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SIVAL, Mauricio Samy. JQuery: a biblioteca do programador JavaScript. Novatec, 2013, 544 p., ISBN
9788575223871.

MORRISON, Michael. Use a cabega! JavaScript. Alta Books, 2008, 606 p., ISBN 9788576082132.
CHICOLI, Milton. Guia pratico de criagdo de sites: HTML, CSS, JavaScript, Dreamweaver,
hospedagem e publicacao de sites. Digerati Books, 2006, 125 p., ISBN 85-365-0057-3.

SAUDATE, Alexandre. REST: Construa API's inteligentes de maneira simples eBook Kindle. Casa do
Codigo, 2014, 299 p., ASIN BOOVABCUF6.

POWERS, Shelley. Aprendendo Node: Usando JavaScript no servidor. Novatec Editora, 2019, 335 p.,
ASIN B07S9GB1Y9.
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DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE QUIMICA E MEIO AMBIENTE )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: QUIMICA III

Codigo: 01.106.51

Carga Horaria Total: 80 h Tedrica: 40 h Pratica: 0 h

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 2,0
Pré-requisitos: 01.106.33
Semestre: 5

Nivel: Técnico
EMENTA

Introducdo a Quimica Organica. Fungdes Organicas. [someria.

OBJETIVO

1.

Discutir as diversas relagdes entre a estrutura de compostos organicos, suas propriedades
quimicas e fisicas, bem como sua reatividade. Introduzir os fundamentos da quimica organica
estrutural.

Conbhecer, de forma geral, a evolucdo historica do desenvolvimento das ideias que culminaram
com a elaborac¢do do conceito atual da quimica orgénica.

Compreender a importincia da quimica organica no contexto atual.

Diferenciar por meio das propriedades especificas os compostos orgénicos dos inorganicos.
Conbhecer as principais propriedades do Carbono.

Compreender o conceito de cadeias carbdnicas

Interpretar as formas de representar as cadeias carbonicas

Identificar e classificar os varios tipos de cadeias carbOnicas.

Compreender o conceito de fun¢io organica.

. Identificar as substancias por meio dos seus grupos funcionais;

. Conhecer as principais regras de nomenclaturas oficiais das substincias quimicas.
. Reconhecer a importancia pratica das diferentes fungdes organicas.

. Associar nome a formula e formula ao nome dos diferentes tipos de fungdes;

. Compreender o conceito de isomeria.

. Estabelecer as diferengas entre os diversos tipos de isomeria.

. Entender as estruturas espaciais.

PROGRAMA

Unidade I — Introducio a Quimica Organica:

1.

SNk w

Histdrico da Quimica Organica.

Propriedades gerais dos compostos organicos.

Teoria estrutural de Kekulé.

Atomos de carbono primario, secundario, terciario e quaternario.
Hibridacao do carbono.

Classificacdo das cadeias carbonicas.




Unidade II — Fung¢des Orgénicas
1. Regras gerais de nomenclatura organica.
Sinopse das fung¢des organicas.
Radicais organicos.
Hidrocarbonetos: alcanos e alcenos.
Hidrocarbonetos: alcinos, alcadienos e alceninos.
Hidrocarbonetos: cicloalcanos, cicloalcenos, cicloalcadienos e aromaticos.
Fontes de hidrocarbonetos: petroleo, gas natural e carvao mineral.
Fungdes oxigenadas: alcool, fenol; éter.
9. Fungdes oxigenadas: aldeido, cetona e 4cido carboxilico.
10. Fungdes oxigenadas: éster, anidrido de acido, sal organico e haleto de acido.
11. Fungdes nitrogenadas: amina, amida e nitrocomposto.
12. Fungdes sulfuradas: acido sulfonico. Haleto organico e organometalicos.
Unidade III — Conceitos de Isomeria:
1. Isomeria constitucional: de posi¢cdo, de cadeia, de fun¢do, metameria e tautomeria;
2. Isomeria geométrica: cis-trans em compostos de insaturados eténicos e em compostos ciclicos.

O NN kW

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas teoricas sdo expositivas, com ampla participacdo dos alunos através de discussdes. No final de
cada assunto, mostram-se aplicagdes interessantes do mesmo em ciéncia € mesmo no cotidiano,
abordando também questdes ambientais. As aulas de exercicios tém como objetivo a melhor
assimilac¢do dos conceitos discutidos nas aulas tedricas. Algumas aulas praticas serdo realizadas por
meio de trabalhos praticos em laboratorio, visando a aprendizagem e familiarizagdo do estudante com
as técnicas basicas da analise quantitativa e a compreensdo dos fundamentos tedéricos em que as
mesmas se baseiam.

RECURSOS

Sala de aula com quadro branco, pinceis e apagador;

Projetor multimidia;

Material impresso (resumos e listas de exercicios);

Livros didaticos;

Laboratorio de quimica geral com acesso as principais vidrarias e reagentes quimicos.

AVALIACAO

A avaliagdo terd carater formativa, visando ao acompanhamento permanente do aluno. Desta forma,
serdo usados instrumentos e técnicas diversificados de avaliagdo, deixando sempre claros os seus
objetivos e critérios.

Alguns critérios a serem avaliados:

e Grau de participagdo do aluno em atividades que exijam individuais e em equipe;

e Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos escritos ou
destinados a a demonstra¢do do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e/ou
cientificos adquiridos
Desempenho cognitivo
Criatividade e uso de recursos diversificados
Dominio de atuagdo discente (postura e desempenho)

Cumprimento de prazos

Clareza de ideias (oral e escrita)

Avaliagao escrita;

Trabalhos individuais e em grupo (lista de exercicios, estudo dirigido, pesquisa).

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. SER PROTAGONISTA: Quimica; Julio César Foschini Lisboa, Editora SM, Volume 3, 2013.




2. FELTRE, R. Quimica: Fisico-Quimica (v.3). 6 ed. Sao Paulo: Moderna, 2004.
3. REIS, M. Quimica (v.3). Sdo Paulo: FTD, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

USBERCO, J.; SALVADOR, E. Quimica. (v.3), 14a ed. Sao Paulo: Saraiva, 2009.
SOLOMONS, T.W.G., FRYHLE, C.B. Quimica Organica. Volume 1, 9* edi¢ao, LTC, 2009.
BRUICE, P.Y. Quimica Organica. Volume 1, 4* edi¢ao, Pearson, 2006.

MCMURRY, J. Quimica Organica. Volume 1 - Traducdo da 7% edi¢@o norte- americana,
Cengage Learning, 2012.

5. VOLLHARDT, K. P. C.; SCHORE, N. E. Quimica Organica: estrutura e fun¢ao. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.
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e NPN, PNP.

e Analise de circuito exemplo.

e Limites, riscos.
Pratica: Montagem de circuito exemplo de uso em saida de microcontrolador. Mostrar que nao
funciona sem o transistor de amplificacdo (sobre-corrente).
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, resistores,
transistores, fios.

Unidade IX — Relé¢ : 4 horas
e Principio de funcionamento do Relé eletromagnético.
Comparagao com transistor (isolamento da carga, nivel de corrente).
Circuitos de aplicagdo.
Limites, riscos, desgaste mecanico, diodo de circulagdo.
Relé de estado sdlido.
e Rel¢é N.A.eN.F.
Pratica: Montagem de circuito exemplo de uso em saida de microcontrolador. Mostrar o isolamento
entre microcontrolador e carga.
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, resistores,
diodo, relé, fios, Lampada.

Unidade X — Motor CC e PWM : 8 horas

e Principio de funcionamento do motor CC. Motor como exemplo de aplicacdo em

microcontroladores.

e PWM para controle de cargas.

e PWM aplicado a LED (cargas nao lineares).

e PWM em motores CC (Ponte H e meia ponte).
Pratica 1: LED como exemplo de aplicagdo PWM em microcontrolador — controle de brilho.
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, resistor,
LED, fios.
Pratica 2: Motor CC como exemplo de aplicagio PWM em microcontrolador — controle de velocidade.
Uso de ponte H. Inversdo da rotacao.
Materiais: Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard, ponte H,
motor CC, fios.

Unidade XI — Componentes de um computador pessoal : 8 horas
e Os equipamentos para montagem de um computador (Fonte, Placa mae, Disco, outros).
e Exemplos de conexdes para montar um computador pessoal.

Pratica: Desmontar e montar um computador pessoal.

Materiais: Multimetro, Computadores desktop.

Unidade XII — Aplicagdes : 16 horas

Pratica: Prototipar aplicagdo de microcontrolador (Eletronica e Software) envolvendo multiplos
dispositivos eletronicos.

Materiais: Multimetro, Plataforma computacional (Microcontrolador: Arduino ou similar), protoboard,
fios, outros.

METODOLOGIA DE ENSINO

Na formacao do técnico em informatica, essa disciplina tem o carater complementar. Seu objetivo €
desenvolver no futuro técnico uma familiaridade com os componentes que integram um computador,
assegurando que ele ndo tenha mais “medo” de pegar em um computador aberto ou desmontado, ligado
ou ndo a uma fonte de energia.

As aulas devem ser alternadas entre expositivas e praticas, tanto quanto possivel. A exposi¢do deve ser
sempre orientada a apresentar os conceitos que serdo necessarios para executas as atividades praticas
em laboratorio. As atividades de laboratdrio, portanto, sdo o eixo norteador da disciplina.

Para cada unidade, uma ou mais atividades praticas estdo definidas, podendo o professor incluir novas




atividades quando achar necessario, a fim de cumprir com os objetivos da disciplina.

Ao final do periodo, esta prevista a constru¢ao de uma pequeno prototipo eletronica + software que
revisite os conceitos e praticas da disciplina, permitindo ao estudante exercitar sua autonomia e trabalho
em equipe. O professor deve, portanto, nesse momento dar liberdade para que os estudantes facam
aplicagdes dentro de suas areas de interesse em pequenos grupos de 2 ou 3 estudantes.

Trabalhos individuais ndo devem ser encorajados para que a pratica da colaboracdo seja desenvolvida.
Tanto quanto possivel, a participagdo dos estudantes deverd incentivada; através de perguntas,
resolucdo de exercicios em sala, pesquisas na internet etc, levando os estudantes a refletir sobre os
contetidos e aplica-los, individualmente ou em grupos.

RECURSOS

Os recursos para as aulas expositivas deverdo privilegiar o uso de ilustragdes, animagdes e videos.
Para isso deverdo estar disponiveis:
e Acesso a internet de boa qualidade;
e Recursos audio visuais (projetores e servigo de som);
e Computadores com capacidade de executar animagdes, € videos.
Os recursos para as atividades de laboratorio estdo indicados em cada unidade do programa.
De uma forma resumida sdo necessarios:
e Laboratério com 01 computador para cada 2 (dois) estudantes;

01 ou mais Kits microcontrolador (Arduino, ESP, ou similar) para cada computador;

01 Multimetro para cada computador;

01 Fonte CC de bancada para cada computador;

01 protoboard para cada computador;

Espaco na bancada em torno do computador para acomodar os equipamentos das montagens e

os 2 (dois) estudantes;

e Componentes eletronicos (um para cada 02 estudantes) conforme lista: LED, transistores,
resistores, potenciometros, Fios, pequenos motores CC, Circuito Ponte H, Relés. Além de
outros em menor quantidade como: baterias, estabilizadores, nobreak, fonte de PC, carregador
de celular.

AVALIACAO

A avaliacdo devera contemplar os objetivos da disciplina, com carater de aplica¢do de conceitos.
Conforme escolha do professor, poderdo ser feitas: avaliagdes praticas em laboratorio, relatorios de
atividades praticas, apresentacdes e demonstragdes praticas; além da propria participacdo em aulas
expositivas ou praticas. Outras formas como producdo de videos e animag¢des ou dramatizagdes
também poderdo ser utilizadas. Quando possivel, a colaboragdo entre os estudantes devera ser
estimulada nas avaliagdes.
Como complemento, avaliagdes escritas (provas) também poderdo ser usadas, desde que priorizem a
verificagdo de aplicagdo da eletronica em computagdo e ndo somente conceitos e defini¢des desconexos
das utilidades indicadas nos objetivos.
Para que o carater formativo da avaliacdo se torne real, os resultados das avaliagdes devem ser
comunicados aos estudantes em tempo habil, oferecendo meios de recuperagdo da aprendizagem.
Como critérios para as avaliagdes as sugere-se:
e Grau de participagdo do estudante em atividades tanto individuais quanto em equipe;
e Planejamento, organizagdo, coeréncia de idéias e clareza na elaboracdo do texto escrito ou nas
apresentagdes orais;
e Demonstracdo do dominio das competéncias técnico-cientificos adquiridas (conforme objetivos
da disciplina);
e Criatividade e uso de recursos diversificados;
e Postura ética e colaborativa.

BIBLIOGRAFIA BASICA




Culkin, Jody. Aprenda Eletronica com Arduino. Editora: Novatec, 2018 Edicdo: 1%. 352 péginas.
Banzi, Massimo. Primeiros passos com o Arduino. Sao Paulo : Novatec, 2012. 151 pag.
Monk, Simon. 30 projetos com Arduino. 2. ed. Porto Alegre : Bookman, 2014. 214 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLMENTAR

Boylestad, Robert L. Dispositivos eletronicos e teoria de circuitos. 8. ed. Sdo Paulo : Pearson Prentice
Hall, 2006. 672p.

Bogart, Thedore F. , Jr. Dispositivos e circuitos eletronicos - v.1. Sao Paulo : Pearson Makron Books,
2004.

ARDUINO. <https://www.arduino.cc>.Acessado em Novembro, 2019.

Malvino, Albert Paul. Eletrénica : volume I. 8. ed. Porto Alegre : AMGH, 2016. 747 p.

Black, E. J. Corrente continua e magnetismo. [S. 1.] : Grafica Industrial, s.d. 124 p.
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DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO

Cédigo: 01.106.64

Carga Horaria Total: 40h CH Tedrica: 40 CH Pritica: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Esta disciplina aborda aspectos relacionados ao conceito de empreendedorismo e do comportamento do
empreendedor, com o objetivo de habilitar os alunos a identificar o empreendedorismo como uma opgéo de
carreira.

OBJETIVO

Desenvolver nos alunos conhecimento acerca de empreendedorismo com a finalidade de que o mesmo seja
analisado como uma opgéo de carreira dos técnicos em informatica.

*  Compreender os conceitos basicos relacionados ao empreendedorismo;

¢ Desenvolver caracteristicas do comportamento empreendedor;

¢ Identificar de oportunidades de negocios;

* Habilitar a elaboragdo de modelos de negocios;

* Desenvolver a habilidade de viabilizar a formagao de um negdcio.

PROGRAMA

*  Conceito de Empreendedorismo

*  Perfil do empreendedor

¢ Identificagdo de oportunidades de negocios
*  Modelo de negocio

*  Como tirar a ideia do papel

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas. Utilizag@o de casos de estudo e situagdes praticas do mundo dos negocios.

RECURSOS

Sala de aula com quadro branco e pincel. Projetor.

AVALIACAO

O sistema de avaliagdo tera carater formativo e somativo. O carater formativo buscara avaliar o rendimento
académico do aluno através do controle e observagdo continua de seu desempenho nas atividades em sala e
dirigidas para casa. No que se refere ao carater somativo teremos duas (2) avaliagdes presencias por etapa. A




média do aluno por etapa sera feita a partir da média aritmética dessas duas avaliagdes, podendo o professor
inferir nessa média quantificagdes relativas a avaliagdo formativa. A partir da analise do desempenho
académico dos alunos por etapa e da organizacéo da disciplina o professor podera, a seu critério, programar
atividades avaliativas adicionais de recuperag@o. Assim o educando podera recuperar sua nota ¢ consolidar
sua aprendizagem. O estudante devera obter nota final do semestre igual ou superior a 6,0 para ser aprovado
por média. Caso ndo seja aprovado por média, o estudante podera realizar uma Avaliagdo Final (AF)
abrangendo os contetidos estudas no semestre. Para ter direito a AF o estudante deve ter média final igual ou
superior a 3,0. Os critérios gerais de controle de aprovagdo dos alunos estdo descritos no Regulamento de
Ordem Didatica (ROD) do IFCE

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4. ed. Sdo Paulo:
Manole, 2012. (BVU).

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios. 4. ed. Rio de
Janeiro, RJ: Elsevier, 2012.

GAUTHIER, Fernando Alvaro Ostuni. Empreendedorismo. Curitiba, PR: Livro Técnico, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHIAVENATO, Idalberto. Introducio a teoria geral da administracio. 9. ed. Sdo Paulo: Manole, 2014
(BVU).

MELO, Alana Roberta Alves de. Empreendedorismo como op¢ao de carreira: o caso do Sr. Paulo
Roberto Freire de Melo, Alana Magazine. 2013.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business model generation: a handbook for visionaries,
game changers, and challengers. John Wiley & Sons, 2010.

MICELI, André, I.; SALVADOR, Daniel, O. Startups nos mares dos dragées. Editora Brasport, 2019.
(BVU)

KEEGAN, Warren, J. Marketing Global. Editora Pearson, 2004. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
COORDENADORIA DO CURSO DE FISICA )
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: FISICA — Ondulatoria Basica

Cédigo: 01.106.59

Carga Horaria Total: 40 CH Tedrica: 40 CH Pritica: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Movimento Harmonico Simples, Ondas, Fenomenos Ondulatérios, Interferéncia de Ondas, Ondas Sonoras.

OBJETIVO

- Apresentar as definigdes, leis e efeitos fisicos relacionado aos fendmenos ondulatorios.

- Identificar, qualificar, quantificar e relacionar as grandezas fisicas relacionadas aos fendmenos
ondulatorios.

- Utilizar e compreender tabelas, graficos, esquemas e relagdes matematicas relacionadas aos fendmenos
ondulatorios.

- Conhecer a linguagem cientifica e a representagdo simbolica dos elementos fisicos relacionados aos
fendmenos ondulatorios.

- Identificar fisicamente situagdes-problema e utilizar modelos fisicos adequados para soluciona-los de
forma qualitativa e quantitativa.

- Articular os conceitos fisicos de ondulatéria com outros saberes cientificos e tecnoldgicos.

- Identificar e aplicar os conceitos fisicos de ondulatéria em situagdes cotidianas adequadas e praticas
laboratoriais de acordo com as disponibilidades materiais.

PROGRAMA

- Unidade 1 — Movimentos peridodicos, Movimento Harmoénico Simples (MHS), Cineméatica do MHS,
Dinamica do MHS, Energia Mecanica do MHS, Relacdo entre MHS e Movimento Circular Uniforme
(MCU) e Péndulo simples.

- Unidade 2 — Conceitos fundamentais de Ondulatéria, Natureza das Ondas, Tipos de ondas, Ondas
periddicas, Funcdo de onda unidimensional, cordas, Reflexdo e Refragdo de pulsos, Concordancia e
oposigdo de fase, Principio de Huygens (Frente de onda), Fenomenos ondulatorios: Reflexdo, Refracéo,
Interferéncia, Difragdo e Polarizacao.




- Unidade 3 — Ondas sonoras, Velocidade do som, Frequéncia do som, Intensidade fisica do som, Nivel
sonoro, Qualidades fisiologicas do som, Reflexdo do som (eco), Ondas estacionarias: cordas vibrantes, tubos
sonoros e ressonancia, Efeito Doppler e Barreira do som.

METODOLOGIA DE ENSINO

Realizacdo de aulas expositivas a partir de um didlogo contextualizado entre professor e alunos em vista da
construgdo do conteudo a ser estudado. Quando pertinente utilizamos Datashow, computadores, videos,
atividades praticas em laboratorios presenciais ou virtuais, através de softwares e aplicativos.

Adotamos o dialogo aberto, franco e construtivo como método de acompanhamento do processo de ensino-
aprendizagem. Através desse método, ao se concluir cada unidade do contetido estudado, reservamos um
tempo da aula para debater com os alunos o andamento do processo de ensino-aprendizagem no que se
refere principalmente a compreensdo dos principais conceitos e suas aplicagdes tecnologicas, cientificas e
cotidianas. Assim, entdo, ¢ possivel identificar falhas e/ou dificuldades e promover situagdes para supera-las.
Quando necessario utiliza-se como estratégia de refor¢o na aprendizagem a revisdo dos contetdos através de
atividades praticas, pesquisas de campo e resolugdo de problemas adicionais.

RECURSOS

Textos, Livro didatico, Videos, quadro, pincel, Datashow, Laboratério de Fisica (experimentos).

AVALIACAO

O sistema de avaliagdo tera carater formativo e somativo. O carater formativo buscara avaliar o rendimento
académico do aluno através do controle e observacgdo continua de seu desempenho nas atividades em sala e
dirigidas para casa. No que se refere ao carater somativo teremos duas (2) avaliagdes presencias por etapa.
A média do aluno por etapa sera feita a partir da média aritmética dessas duas avaliagdes, podendo o
professor inferir nessa média quantificagdes relativas a avaliagdo formativa. A partir da analise do
desempenho académico dos alunos por etapa e da organizagdo da disciplina o professor podera, a seu
critério, programar atividades avaliativas adicionais de recuperagdo. Assim o educando podera recuperar
sua nota e consolidar sua aprendizagem. O estudante devera obter nota final do semestre igual ou superior a
6,0 para ser aprovado por média. Caso ndo seja aprovado por média, o estudante podera realizar uma
Avaliagdo Final (AF) abrangendo os contetdos estudas no semestre. Para ter direito a AF o estudante deve
ter média final igual ou superior a 3,0. Os critérios gerais de controle de aprovagdo dos alunos estdo
descritos no Regulamento de Ordem Didatica (ROD) do IFCE

BIBLIOGRAFIA BASICA

DOCA, R. H. Biscuola, G. J. Boas, N. V. Tépicos de Fisica, v.2, 21* ed., SP, Saraiva, 2012.
CALCADA, C. S. Sampaio, J. L. Fisica Classica, v. 5 SP, Atual, 1998.
YAMAMOTO, K. Fuke, L. F. SHIGEKIYO, C. T. Os Alicerces da Fisica, v.2, SP, Saraiva, 1992

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica um curso universitario: ondas ¢ campos. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 1972, v. 2.Disponivel em :https://bv4.digitalpages.com.br/?from=explorar%2F2475%?2Ffisica--
2&page=21&section=0#/legacy/158848 acesso no dia 23/10/2019

HALLIDAY, D. Resnick, R e Walker, J. Fundamentos de Fisica. v2, 8 ed. LTC.

Paul G. Hewitt. Fisica Conceitual, 9* ed. Bookman.

TIPLLER, P. A.; MOSCA, G. Fisica para cientistas e engenheiros. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009, v. 1.
YOUNG, Hugh D. & Freedman. Fisica II: Termodindmica e Ondas/ 12% ed. Sdo Paulo, Pearson Addison
Wesley, 2008 (http://bvu.ifce.edu.br/login.php).

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: GESTAO EMPRESARIAL

Codigo: 01.106.66

Carga Horaria Total: 40 CH Teorica: 40  CH Pratica: 0

CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: | 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Nocdes de atividades dos gestores e fungdes basicas da organizagdo, em nivel empresarial.
Nocdes de marketing empresarial, planejamento estratégico, financas e plano de negécio.

OBJETIVO

Desenvolver habilidades pessoais de comunicacdo, planejamento e lideranca com
aprimoramento da visdo estratégica empresarial. Utilizacdo de instrumentos para eficiéncia
do processo decisério empresarial.

PROGRAMA

Unidade 1 Organizacdo empresarial contemporanea e gestdo de pessoas.

Unidade 2 Administragdo e marketing.

Unidade 3 finangas empresarial .

Unidade 4 Ambiente de mercado e planejamento estratégico.

Unidade 5 Contabilidade gerencial e de custos, administracdo de operacdo e qualidade.
Unidade 6 Plano de

negocio

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;
Resolugdo de exercicios em sala de aula;
Lista de exercicios.

RECURSOS

Sala de aula com quadro branco. Pincel. Projetor.

AVALIACAO




A avaliacdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas,
trabalhos extra-sala de aula e dindmicas em sala. A freqiiéncia ¢ obrigatdria, respeitando os
limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, Idalberto. Introdu¢ao a teoria geral da administracdo. Rio de Janeiro
(RJ): Campus, 2002. 700 p.

KOTLER, Philip. Administracdao de marketing: analise, planejamento, implementagao e
controle. 2.ed. Sao Paulo (SP): Atlas, 1993. 848 p.

TACHIZAWA, Takeshy; FARIA, Marilia de Sant'Anna. Cria¢do de novos negocios:
gestdo de micro e pequenas empresas. Rio de Janeiro (RJ): FGV, 2002. 260 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria geral da administracdo: abordagens prescritivas e
normativas da administrag¢do- v.1. Rio de Janeiro (RJ): Campus, 1999. v. 1.

MELO, Alana Roberta Alves de. Empreendedorismo como opcao de carreira: o caso do
Sr. Paulo Roberto Freire de Mélo, da Alana Magazine. 2013.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business model generation: a handbook
for visionaries, game changers, and challengers. John Wiley & Sons, 2010.

MICELI, André, I.; SALVADOR, Daniel, O. Startups nos mares dos dragoes. Editora
Brasport, 2019. (BVU)

KEEGAN, Warren, J. Marketing Global. Editora Pearson, 2004. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: HIGIENE E SEGURANCA DO TRABALHO

Cédigo: 01.106.65

Carga Horaria Total: 40h CH Teébrica: 40h CH Pritica: Oh
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Introdugdo a Seguranga do Trabalho. Inspe¢do de Seguranca. Investigacdo de Acidentes. Anéalise de Acidentes.
Riscos Ambientais. Equipamentos de Protec@o. Principios Basicos de Prevencdo contra Incéndios. NR-05 —
CIPA.

OBJETIVO

Executar suas tarefas na vida profissional dentro dos padrdes e normas de seguranca, utilizando-se do senso
prevencionista em acidentes de trabalho.

Reconhecer, avaliar, eliminar ou controlar os riscos ambientais de acidentes para si e para os outros que o
rodeiam.

PROGRAMA

Historico de Seguranca.

Conceito Legal e Prevencionista de Acidentes de Trabalho. Divisdo dos acidentes de trabalho: tipico e doengas
ocupacionais. Causas e consequéncias do acidente do trabalho.
Comunicagdo de acidentes de trabalho (CAT).

Levantamento das causas dos acidentes. Investigacdo de acidentes.
Inspegdo de Seguranca.

Riscos Ambientais. Mapa de Risco.

NR-05 Organizagao e funcionamento da CIPA.

NR-17 Ergonomia.

Exigéncias Legais para empresas € empresarios.

Equipamentos de Protecdo Coletiva e Individual.

Insalubridade e Periculosidade.

Classes de incéndios e tipos de equipamentos para seu combate.
M¢étodos de extingdo do fogo.

Procedimentos para preven¢do de incéndios e combate a incéndios.
Sinalizagdo de Seguranga.

Primeiros Socorros.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas; Visitas técnicas; Atividades individuais e em equipe.

RECURSOS

Data show; Quadro branco




AVALIACAO

Provas escritas; Seminarios; Atividades dirigidas e trabalhos em grupo ou individuais; Participagdo nas
atividades propostas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Peixoto, Neverton Hofstadler. Curso técnico em automacgdo industrial : seguranga do trabalho. — 3. ed. —
Santa Maria : Universidade Federal de Santa Maria : Colégio Técnico Industrial de Santa Maria, 2010.

2. Ferreira, Leandro Silveira. Seguranga do trabalho I — Santa Maria : UFSM, CTISM, Sistema Escola
Técnica Aberta do Brasil, 2012.

3. Tavares, Claudia Régia Gomes. Seguranga do trabalho I. Curso Técnico em Seguranga do Trabalho.UFRN,
Secretaria de Educacédo a Distancia — SEDIS,2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Manual de seguranca e saude no trabalho [livro eletronico] : Normas Regulamentadoras : NRs :

principais legislagdes trabalhistas aplicaveis a area de seguranga do trabalho / Consultor Técnico : Cosmo
Palassio de Moraes Jr. - 1 ed. - Sdo Caetano do Sul, SP : Difusao Editora, 2017

2. Consolidacao das Leis do Trabalho / Fabiano Coelho de Souza, Platon Teixeira de Azevedo Neto,
organizagdo. - 26. ed. - Sdo Paulo : Rideel, 2019.

3. Ergonomia: projeto e produgdo [livro eletronico] / Itiro Lida, Lia Buarque de Macedo Guimariaes - 3. ed.-
Sao Paulo: Blucher, 2018.

4. Compacto dicionario de saude e seguranca no trabalho e meio ambiente/ Carlos Roberto Naves Morais. - Sdo
Caetano do Sul, SP : Yendis Editora, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA

COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO A SEGURANCA CIBERNETICA

Codigo: 01.106.61

Carga Horaria Total: 40 Teorica: 28

Pratica: 12

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos: 01.106.44
Semestre: 6

Nivel: Técnico
EMENTA

Conceitos fundamentais de seguranga cibernética.
Criptografia e certificados digitais.

Aspectos de seguranca da arquitetura TCP/IP.
Ameacas e vulnerabilidades.

Conceitos basicos de politica de seguranca.

OBJETIVO

Conhecer os conceitos basicos de seguranga cibernética.
Conbhecer e aplicar as técnicas elementares de prote¢ao utilizadas na internet.

PROGRAMA

Unidade I — Conceitos (4h)
e Triade da seguranca
e Padrdes de seguranca
o [egislacdo

Unidade II — Criptografia (6h)
e Tipos de criptografia
e Algoritmos e chaves
e Fungdes de Hash
e Assinatura digital

Unidade III — Certificados (6h)

e C(ertificacdo digital

e Public Key Infrastructure (PKI)

e Pratica: Utilizando o openSSL para criagdo de chaves, certificados e PKI.
Unidade IV — Aplicagdes de Criptografia (6h)

e SSL/TLS
e Redes Virtuais Privadas (VPN)
e SSH

e Pratica: Criando uma VPN.
Unidade V — Seguranga em TCP/IP (10h)

Pratica: Uso de criptografia em emails e arquivos. Cria¢do de conteiners seguros.




Sniffers

Denial of Service (DoS)

Spoofing

SYN flood

Ataque fraggle

Ataque DRDOS

Ataque DDOS

Ping da morte

Teardrop

Pratica: Uso do Wireshark para visualiza¢do dos ataques descritos.
e Pritica: Implementando Firewall com IPtables

Unidade VI — Politica de Seguranca (8h)
e (Conceitos

Analise de risco

Vulnerabilidades e ameagas

Impacto

Construindo uma politica de seguranga

ISO 27000

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teodricas abordando os principais fundamentos de seguranga cibernética, as ameacas e
vulnerabilidades existentes. Aulas praticas para evidenciar os conceitos apresentados e aplicar possiveis
acOes mitigatdrias.

RECURSOS

e Recursos audio visuais
e Laboratdrio de informatica com acesso a Internet, Wireshark, openSSL, SSH e sistema
operacional Linux.

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos quantitativos, segundo o Regulamento da
Organizacao Didatica (ROD) do IFCE. A avaliacao tera carater formativo, visando o acompanhamento
permanente do aluno. Desta forma, serdo usados instrumentos e técnicas diversificados de avaliacao,
deixando sempre claros os seus objetivos e critérios. Alguns critérios a serem avaliados:

e Grau de participagdo do aluno em atividades que exijam individuais e em equipe;

e Planejamento, organizagdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos escritos ou
destinados a a demonstra¢do do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos e/ou
cientificos adquiridos

e Desempenho cognitivo

e C(Criatividade e uso de recursos diversificados

BIBLIOGRAFIA BASICA

Stallings, William. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. Editora: Pearson, 2008
Edigdo: 4% 512 paginas.

Kurose, James F. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. Editora: Pearson,
2013 Edigao: 6* 660 paginas

Chahin, Ali. Cunha, Maria Alexandra. Knight, Peter. Pinto, S. Lemos. e-gov.br: a préxima revoluc¢ao
brasileira: eficiéncia, qualidade e democracia: o governo eletronico no Brasil e no mundo.
Editora: Pearson, 2013 Edi¢do: 1*. 400 paginas

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR




NIC.BR, #Internet com Responsa: cuidados e responsabilidades no uso da Internet. NIC.BR, 2017
COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Cartilha de Seguranca para Internet. 2a. Ed. Sdo
Paulo, 2012.

ARAUJO, Marcio Tadeu de; FERREIRA, Fernando Nicolau Freitas. Politica de Seguranca da
Informacao: Guia Pratico para Elaboracio e Implementacao. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2008.

MITNICK, Kevin D.; SIMON, William L. A Arte de Enganar. Trad. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2003.

MITNICK, Kevin D.; SIMON, William L. A Arte de Invadir. Trad. Sao Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2006.

Coordenador do Curso Setor Pedagoégico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA VI

Cddigo: 01.106.58

Carga Horaria Total: 40 CH Teorica: 40 CH Prética: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Estudo das classes gramaticais do ponto de vista morfologico ¢ de seus desdobramentos semanticos na
construgdo do texto e em sua relagdo com géneros textuais. A expressividade poética em textos do Barroco e
do Arcadismo, bem como a linha argumentativa seguida por padre Antonio Vieira. Leitura e escrita de textos
opinativos, estruturados a partir de argumentos validos.

OBJETIVO

Geral

Utilizar recursos linguisticos, como crase, regéncia, concordancia e colocagdo pronominal, de acordo
com os padroes cultos da lingua;

Reconhecer e produzir textos dissertativo-argumentativos que representem, de forma clara e objetiva,
o ponto de vista a ser defendido;

Expressar-se, oralmente e por escrito, a respeito de temas atuais, sobretudo daqueles advindos de obras
modernista e contemporaneas;

Compreender as questdes relativas a temas afro-indigenas, posicionando-se, de forma critica e ética,
sobre a auséncia ou presenca de representatividade no ambito social.

Especificos

Realizar, de acordo com os padroes cultos da lingua, a concordancia nominal e verbal, a regéncia
nominal e verbal e a colocag@o dos pronomes, de forma a reconhecer e evitar, na constru¢do do texto
dissertativo-argumentativo, a influéncia da linguagem oral cotidiana;

Utilizar o acento grave de acordo com a norma padrdo, incluindo os casos em que esse sinal grafico ¢
apenas analdgico;

Produzir textos dissertativo-argumentativos com observancia rigorosa de sua coeréncia e coesgo,
fazendo uso de argumentos validos, a partir de um projeto de texto bem delineado e explicitamente
mencionado;

Interpretar obras da 3* fase modernista e da contemporaneidade, incluindo as que apresentam tematica
afro-indianista.




PROGRAMA

*  Concordéancia nominal e verbal.

* Regéncia nominal e verbal.

* Colocagédo pronominal.

* Crase.

¢  Texto dissertativo-argumentativo.

*  Géneros: artigo de opinido, editorial e resenha critica.

* 3 fase modernista e literatura contemporanea, incluindo temas afro-indigenas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas; discussdes; apresenta¢des orais; estudos dirigidos, resumos de textos ¢ livros;
producdes textuais; atividades praticas; pesquisas em livros e na internet; proje¢do de filmes e encenacdo
com base nos autores e escolas estudadas em literatura.

RECURSOS

Material didatico-pedagogico:
= Livro didatico (colegdo escolhida pelo corpo docente de Lingua Portuguesa);
= Apostila elaborada pelo professor-regente;
= Fotocodpias;
= Jornais virtuais ou impressos atuais.

=  Recursos audiovisuais:
= Lousa digital;
= Data show.

AVALIACAO

O processo de avaliagdo estda diretamente ligado aos objetivos especificos de cada atividade
desenvolvida pelo trabalho em sala e pelo trabalho que o aluno desenvolve em casa. Sera, portanto, um
instrumento de interagcdo entre o professor e o aluno no processo de ensino-aprendizagem, por meio de
constante observagdo, durante a qual o professor podera direcionar estratégias de ensino, buscando a efetiva
apreensdo do conteudo por parte do aluno.

A diversidade de atividades propostas pelo professor facilitard a verificagdo efetiva do processo ensinar-
aprender.
Os alunos poder@o ser avaliados através de:

* Provas e listas de exercicios;

*  Apresentagdes orais;

* Participacdo em sala;

*  Seminarios;

*  Produgio textual.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANTUNES, 1. Muito além da gramatica: por um ensino de linguas sem pedras no caminho. Sdo Paulo:
Parabola, 2007.

BAGNO, M. Preconceito linguistico: o que é, como se faz. Sdo Paulo: Edi¢des Loyola, 2007.
BAKHTIN, M. Os géneros do discurso. In: Estética de criacdo verbal. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1992.
BECHARA, E. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2010.

BRASIL, Secretaria de Educacio Basica: Parimetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio.
Brasilia: MEC/SEF, 2007.

FARACQ, C. E.; MOURA, F. M de; MARUXO, J. H. J. Lingua portuguesa: linguagem e interacdo - 2 ed. -




Sao Paulo: Atica, 2013.

FIORIN, J.L; SAVIOLI, F. P. Para entender o texto: Leitura ¢ Redagdo. 18 ed. Sao Paulo: Atica, 2007.
KLEIMAN, A. Leitura e pratica social no desenvolvimento de competéncias no ensinomédio. In: BUNZEN, C;
MENDONCA, M. [orgs.]. Portugués no ensino médio e formacio do professor. 2. ed. Sdo Paulo: Parabola,
2007.

NICOLA, José de. Literatura brasileira: das origens aos nossos dias. Sao Paulo: Scipione, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANTUNES, Irandé. Analise de textos: fundamentos e praticas. Sdo Paulo: Parabola, 2013.

BAGNO, Marcos. A norma oculta: lingua & poder na sociedade brasileira. Sdo Paulo: Parabola Editorial,
2009.

BEARZOTI FILHO, Paulo. A descri¢io: teoria e pratica. Sao Paulo: Atual, 1991.
BENJAMIN, Roberto. A Africa estd em nés: histéria e cultura afro-brasileira. Jodo Pessoa: Grafset, 2003.

FIGUEIREDO, Luiz Carlos. A redacio pelo paragrafo. Brasilia: UnB, 1999.
KOCH, Ingedore Grunfeld Villaca. A coesdo textual. Sdo Paulo: Contexto, 1994.
. TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A coeréncia textual. Sdo Paulo: Contexto, 1994.

PACHECO, Agnelo de Carvalho. A dissertagio: teoria e pratica. Sao Paulo: Atual, 1988.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
COORDENADORIA DE CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
COORDENACAO DO CUROS TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: MATEMATICA VI

Cddigo: 01.106.57

Carga Horaria Total: 40 CH Teorica: 40 CH Prética: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: 01.106.16

Semestre: 6

Nivel: Técnico

EMENTA

Nogdes de Estatistica; Niimeros Complexos; Polindmios e Equagdes Polinomiais;

OBJETIVO

* Interpretar dados em tabelas e graficos;

® Calcular medidas estatisticas;

* Definir nimeros complexos e representd-los na forma algébrica;
* Efetuar operagdes utilizando nimeros complexos;

* Representar graficamente Numero Complexos;

® Determinar o médulo e o argumento de um numero complexo;

* Escrever nimeros complexos na forma trigonométrica;

¢ Conhecer um novo conjunto numérico, que vem ampliar o campo das resolu¢des das equagdes polinomiais.
* Compreender polindmios de qualquer grau;

* Realizar operacdes com polindmios.

® Determinar as raizes de uma equagio polinomial;

* Estudar as relagdes entre coeficientes e raizes;

® Pesquisar raizes racionais, inteiras ¢ complexas;

* Resolver equagdes polinomiais;

PROGRAMA

1. Nogdes de estatistica

- Varidveis quantitativas e qualitativas;

- Amostragem

- Média, Moda e mediana;

- Separatrizes;

- Medidas de Disperséo;

- Graficos;

2. O conjunto dos nimeros complexos;

- Forma algébrica dos niimeros complexos;
- Representagdo geométrica dos nimeros complexos;
- Conjugado de um niimero complexo;

- Poténcias de 1;

- Médulo de um nimero complexo;




- Operagdes com os complexos na forma algébrica;

- Igualdade de complexos;

- Propriedades operatoérias;

- Forma trigonométrica dos complexos;

- Operagdes com os complexos na forma trigonométrica ou polar;
- Férmula de De Moivre para potenciagdo e radiciagao.
3. Polindmios;

- Definicao;

- Elementos;

- Grau de um polindmio;

- Polindmio identicamente nulo;

- Igualdade de polinémios;

- Valor numérico do polindmio;

- Raiz de um polindémio;

- Operagdes com polindomios;

- Métodos da divisdo de polindmios.
4. Equacdes Polinomiais;

- Raiz de uma equacio;

- Teorema fundamental da 4lgebra;

- Teorema da decomposicdo;

- Multiplicidade de uma raiz;

- Raizes nulas;

- Raizes complexas;

- Relagdo de Girard (relagdo entre coeficientes e raizes);
- Teste das raizes racionais;

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial envolvendo exposi¢do tedrica e exercicios.

RECURSOS

Livro didatico, pincel, quadro branco, listas de exercicios, e projetor.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de
aula e dindmicas em sala. A frequéncia ¢ obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BIANCHINI, Edwaldo & PACCOLA, Herval. Matematica. Volumes 1, 2 ¢ 3. 1* Ed. Sao Paulo:
Moderna, 1990

2. BONJORNO, José Roberto; GIOVANNI, Jos¢ Rui. Matematica: Uma Nova Abordagem. Volume 2.
Sdo Paulo: FTD, 2000

3. DANTE, Luiz Roberto. Matematica. Volume tnico. 2* Ed. Sdo Paulo: Atica, 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. IEZZI, Gelson, MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar. Volumes 5, 8, 10 ¢
11 . 7% Ed. Sdo Paulo: Atual, 2006;

2. MACHADO, Antonio dos Santos. Matematica: Temas e Metas. Volumes 1, 2 e 3. Sdo Paulo: Atual,
1991

3. PAIVA, Manuel Rodrigues. Matematica — Ensino de 2° Grau. Volume 1, ¢ 3. S8o Paulo: Moderna,
1995

4. SIGNORELLI, Carlos Francisco. Matematica. Volumes 1, 2 e 3. Sdo Paulo: Atica, 1992

5. JOHSON, D.A et al. Matematica sem problemas. Sio Paulo: José Olympio, 1972.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA ]
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PRATICA PROFISSIONAL 3

Codigo: 01.106.62

Carga Horaria Total: 80h Teorica: 16h Pratica: 64h
Presencial: 8h
A distancia: 72h

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 4,0

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Integracdo dos conhecimentos das disciplinas Programagdo de Dispositivos Méveis 1 (MOVEIS 1), Programagédo de
Dispositivos Moveis 2 (MOVEIS 2), Programagao Web 1 (WEB1) e Programagiao Web 2 (WEB2). Revisdo de conteudos.
Construgao de prototipos. Apresentagdo de prototipos.

OBJETIVO

Integrar conhecimentos das disciplinas técnicas do P6: MOVEIS1, MOVEIS2, WEB1 e WEB2. Tendo como finalidade a
construcdo de protdtipos de softwares que evidenciem o dominio do conhecimento abordado nas disciplinas citadas para
serem apresentados ao final da disciplina.

PROGRAMA

Construg@o de protdtipos de softwares por meio de estratégias definidas coletivamente sob a mediagdo do docente utilizando
como recursos os conhecimentos adquiridos nas disciplinas MOVEIS1, MOVEIS2, WEB1 ¢ WEB2 destacando-se os
seguintes pontos:

Discuss@o sobre a proposta de trabalho

Elaboragdo de planejamento

Defini¢do de metodologia e cronograma de trabalho
Revisdo de conhecimentos

Desenvolvimento das propostas de trabalho
Apresentagdo do produto

METODOLOGIA DE ENSINO

Utilizar metodologias de aprendizagem baseadas em projetos, tais como SCRUM, PBL, CBL e similares, para tratar
problemas do mundo real com o intuito de construir um produto final pratico, ou seja um protdtipo de sofiware que tenha
sido produzido utilizando os conceitos e técnicas abordados nas disciplinas POO e FP2. Integragdo com outras areas de
conhecimento ¢ valida e desejavel. A disciplina serd desenvolvida presencialmente nas primeiras 4h e nas ultimas 4h.
Inicialmente serdo estabelecidos os objetivos individuais, atribuidas atividades, definidos cronogramas de trabalho e
organizagdo de equipes quando for o caso. As 4h finais devem ser dedicadas a apresentagdo dos resultados obtidos
individualmente ou pelas equipes. As 72h restantes devem ser desenvolvidas no formato de Ensino a Distancia, para
apresentacdo de resultados parciais, esclarecimentos de duvidas, discussdo de alteracdes de cronograma e dos objetivos e
demais atividades relacionadas ao acompanhamento do desenvolvimento.




RECURSOS

Listar os recursos
e Material

necessarios para o desenvolvimento da disciplina
didatico-pedagogico

e Recursos audio visuais
e Laboratorio de informatica com quantidade de maquinas satisfatoria e acesso a Internet
e Ambiente Virtual de Aprendizagem oficial da instituicdo

AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina devera ocorrer em seus aspectos quantitativos e qualitativos, segundo o Regulamento da
Organizacdo Didatica (ROD) do IFCE. Devem ser utilizadas atividades ao longo da disciplina abordando o uso pratico da
técnicas ¢ ferramentas das disciplinas que estdo sendo integradas. O aluno deve ser avaliado ao menos uma vez a cada etapa
e ainda devem ser concedidas avaliagdes para recuperacdo da aprendizagem, quando for o caso. Devem ser critérios a serem

avaliados:
e Grau de participag@o do aluno em atividades individuais e em equipe;
e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos escritos ou destinados
a demonstracdo do dominio dos conhecimentos adquiridos
e Criatividade na aplicag@o dos recursos disponibilizados
BIBLIOGRAFIA BASICA

TONSIG, Sérgio Luiz. Aplica¢des na nuvem: como construir com HTMLS, Javascript, CSS, PHP e
MySQL. Ciéncia Moderna, 2012, 242 p., ISBN 9788539903351.

Burton, Michael e Felker, Donn. Desenvolvimento de aplicativos Android para leigos. Alta Books,

2014, 388 p., ISBN 9788576088486.

Damiani, Edgard B. Programagio de jogos Android. Novatec, 2016, 672p., ISBN 9788575223673.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

POWERS, Shelley. Aprendendo Node: Usando JavaScript no servidor. Novatec Editora, 2019, 335 p.,
ASIN B07S9GB1Y9.

Lecheta, Ricardo

R. Google Android para tablets: aprenda a desenvolver aplicagdes para o Android - de

smartphones a tablets. Novatec, 2012, 448 p., ISBN 9788575222928.

Lecheta, Ricardo
9788575226896.

R. Android Essencial com Kotlin. Novatec, 2018, 536 p., 2 ed, ISBN

CHICOLI, Milton. Guia pratico de cria¢do de sites: HTML, CSS, JavaScript, Dreamweaver,
hospedagem e publicacdo de sites. Digerati Books, 2006, 125 p., ISBN 85-365-0057-3.

Coordenador do Curso

Setor Pedagégico




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB II

Codigo:

Carga Horaria Total: 80 Teorica: 40 Pratica: 40
CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Programacdo WEB 1
Semestre: 6

Nivel: Técnico

EMENTA

1. Introducdo a Content Management System (CMS);

2. Construgdo de Aplicagdes com CMS;
3. Linguagem JavaScript para construgdo de aplicagdes front-end

4. JQuery

5. React Native
6. Projeto Final

OBJETIVO
Projetar e Desenvolver aplicagdes de interfaces graficas para ambientes WEB e de Aplicativos para
Smartphones
PROGRAMA
1. Content Management System
a. Conceitos Basicos
b. Sites Responsivos
c. Instalagdo
d. Hospedagem
e. Deploying
f. Projeto de Site Responsivo
2. JavaScript
a. Fundamentos de Interfaces para WEB
b. Fundamentos da Linguagem
c. Estrutura de Controle
d. Funcgdes e Objetos
e. Manipulagdo de JSON
f. Arrays
i. Foreach
ii. Map
iii.  Filter

1v. Reduce




v. Concat
vi. FlatMap

g. JQuery
3. Introdugdo a React Native
Historico do React Native
Proposito do React Native
Linguagem de programagao declarativa
Linguagem de programagao imperativa
JSX
Single Page Applications
Virtual DOM
Componentes: estado e ciclo de vida.
Ciclo de vida de projetos com NodeJS

j. Interfaces WEB x Interfaces para Apps
4. Fundamentos do React Native
Componentes, Estilos e Renderizagao
Modularizagao
Componentes de Classe x Estado
Propriedades
Eventos
Props x Callbacks
Flexbox
Comunica¢ao com Backend
Integrando Modulos Nativos

J.  Deploying aplicagdes Android e i0S
5. Projeto Final

a. Sistema web ou app com acesso a backend que explore o universo dessa disciplina e se

integre com os objetivos da disciplinas de programacao para WEB 1.

B e A o

—rER e a0 oW

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas/dialogicas/Colaborativas, fazendo-se uso de praticas de periodicidade semanal.

As praticas devem ser voltadas a constru¢do de softwares para resolugdo de problemas do mundo real

utilizando o ambiente de laboratdrio de informatica (28h) ou remotamente em fases mais avancadas da
disciplina (12h)

RECURSOS

* Bibliografia Recomendada
* Notas de Aula

* Roteiros de Praticas

* Tutorias indicados

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos quantitativos, segundo o Regulamento da
Organizacao Didatica (ROD) do IFCE.

Nas aulas praticas devem ser observados os seguintes critérios de avaliagao:
* QGrau de participagdo do aluno em atividades que exijam habilidades individuais e em equipe;
* Demonstracdo do dominio dos conhecimentos por meio de construcao de exemplos praticos
desenvolvidos individualmente (50% das tarefas praticas) e em grupo (50% das tarefas
praticas)




BIBLIOGRAFIA BASICA

TONSIG, Sérgio Luiz. APLICAGOES NA NUVEM-COMO CONSTRUIR COM HTML5, JAVASCRIPT, CSS,
PHP E MYSQL. Rio de Janeiro. Editora Ciéncia Moderna Ltda, 2012.

MESSENLEHNER, Brian; COLEMAN, Jason. Building Web Apps with WordPress: WordPress as an
Application Framework. " O'Reilly Media, Inc.", 2014.

EISENMAN, Bonnie. Learning React Native: Building native mobile apps with JavaScript. " O'Reilly Media,
Inc.", 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLMENTAR

WILLIAMS, Brad; RICHARD, Ozh; TADLOCK, Justin. Professional WordPress Plugin Development. Wrox
Press Ltd., 2011.

HOLMES, Ethan; BRAY, Tom. Getting Started with React Native. Packt Publishing Ltd, 2015.




DIRETORIA DE ENSINO
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO )
COORDENADORIA DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA

Cddigo: 01.106.60

Carga Horaria Total: 40 CH Teorica: 40 CH Prética: 0
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 0
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 6
Nivel: Técnico
EMENTA

Discussdo acerca os conceitos, elementos, estruturas e processos sociais e culturais sob o enfoque
antropoldgico, sociologico e da ciéncia politica. Apresentagdo e discussdo dos aspectos da cultura brasileira
e da globalizag@o

OBJETIVO

GERAL

Contribuir no desenvolvimento da capacidade de anélise ¢ interpretacdo do(a) educando(a) relativamente

culturas e a sociedade na qual esta inserido(a).

ESPECIFICOS

1. Conhecer os conceitos, elementos, estruturas e processos sociais e culturais;

2. Conhecer das principais correntes antropologicas, sociologicas e da ciéncia politica, suas abordagens
metodologicas, seus conceitos e interpretacdes sociais, €

3. Analisar questdes sociais relevantes na contemporaneidade sob o enfoque das Ciéncias Humanas, que
sdo a Antropologia, Sociologia e Ciéncia Politica.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - SOCIOLOGIA: DIALOGANDO COM VOCE
¢ (Ciéncias sociais e ciéncias da natureza;
* A sociologia como ciéncia da sociedade;
* O senso comum e a sociologia e
* A sociedade estd “na cabega de cada pessoa”.

UNIDADE 2 — INDIVIDUOS E INSTITUICOES SOCIAIS
* A socializagdo dos individuos;
*  Os processos sociais basicos;
*  Personalidade e socializagao;
*  Os principais agentes de socializagdo e
* O papel dos meios de comunica¢do de massa.
UNIDADE 3 - CULTURAS E SOCIEDADES
*  Cultura como representagdo - senso comum e antropologia,




* Identidades sociais ontem e hoje;
* Identidades sociais e culturais;

*  Asdiferengas sociais e culturais;
* O etnocentrismo;

* Astrocas e os didlogos culturais.

UNIDADE 4 — O TRABALHO E AS DESIGUALDADES SOCIAIS NA HISTORIA DAS
SOCIEDADES

*  Trabalho escravo, trabalho servil e trabalho livre;

e Escravidao no séc. XXI?;

* O trabalho e as desigualdades sociais através da historia da humanidade;

* A organizagdo dos homens em sociedade através da historia;

* O trabalho e as desigualdades: estratificagdo social e mobilidade social;

* A sociologia e a questdo da terra no brasil.

UNIDADE 5 — POLITICA, ESTADO E DEMOCRACIA
*  Os contratualistas: o que o estado pode fazer;
* Regimes politicos: a democracia;
*  Movimentos sociais e participagdo popular
* Estado e cidadania no Brasil, e
* A governanga global.

UNIDADE 6 — CAPITALISMO, GLOBALIZACAO E NEOLIBERALISMO
¢ Acumulando capital e revolucionando a industria;
*  Mas, o que ¢é realmente o socialismo?;
* O consenso de Whashington ¢ a queda do muro de Berlim;
* Como vio a globalizagdo e o neoliberalismo neste séc. XXI?, e
* O mundo do trabalho e a educagédo - flexiveis, terceirizados e produtivos?

UNIDADE 7
— CAPITAL, DESENVOLVIMENTO ECONOMICO E A QUESTAO AMBIENTAL
* Entendendo as causas do aquecimento global,
* O surgimento da sociologia ambiental;
¢ Consumo consciente;
* Lixos e residuos: problemas e solugdes;
*  Capital, desenvolvimento econdémico e a questdo ambiental.

UNIDADE 8 - DESNATURALIZANDO AS DESIGULDADES RACIAIS
* Antropologia e relagdes raciais;
* O que éracismo;
*  Nossos ancestrais, primeiros habitantes do Brasil;
* Sociedades indigenas e 0 mundo contemporaneo;
* A escraviddo e a questdo racial, e
* Cotas raciais ¢ a desigualdade no mercado de trabalho.

UNIDADE 9 - DEBATENDO A DIVERSIDADE SEXUAL E A DE GENERO
* Sexo, sexualidade e poder através dos tempos ¢ das culturas;
* Identidades de género;
¢  Orientagdo sexual;
*  Transgéneros: o que mudou ¢ o que ndo mudou no séc XX;
*  Violéncia de género e legislagdo brasileira.

METODOLOGIA DE ENSINO




Aulas expositivas e dialogicas. Seminarios e pesquisas dirigidas. Leitura, interpretagdo e analise de textos
e filmes. Vivéncias grupais.

RECURSOS

* Livro didatico adotado pelo IFCE;
* Recursos audiovisuais;

* Filmes e documentéarios, ¢

* Artigos cientificos e jornalisticos.

AVALIACAO

As avaliagdes terdo carater formativo e continuado, em conformidade com o sistema do IFCE, compostas
por provas individuais, por trabalhos em equipe ou individuais.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GEERTZ, Clifford. A interpretagio das culturas. Rio de Janeiro: LTC, 1989.

OLIVEIRA, Luiz Fernandes de. Sociologia para jovens do século XXI. 4. ed. reform. ampl. Rio de
Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2016 (LIVRO DIDATICO adotado pelo IFCE).

PAIXAO, Alessandro Eziquiel da. Sociologia geral. [S.1.]: Intersaberes. Disponivel em:
http://ifce.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788582124505

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUIJO, Silvia Maria de; BRIDI, Maria Aparecida; MOTIM, Benilde Maria Lenzi. Sociologia: um
olhar critico. [S.1.]: Contexto. Disponivel em:
http://ifce.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788572444378

DIAS, Reinaldo. Sociologia classica. [S.l.]: Pearson. Disponivel em:
http://ifce.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788543005201

MARTINS, José de Souza. Sociologia da vida cotidiana. [S.1.]: Contexto. Disponivel em:
http://ifce.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788572448666

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




