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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Inglés Instrumental

Codigo: INF101

Carga Horaria: 40h CH Teorica: 40h CH Pratica: 00h

Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°
Nivel: Técnico
EMENTA

Conscientizagao da importancia do inglés na era digital. Leitura de textos da area de
informatica. Reconhecimento de géneros textuais escritos. Estratégias de leitura e de
compreensao de textos em lingua inglesa. Conceitos-chave da gramatica do inglés.

OBJETIVO

Desenvolver habilidades de compreensdo dos textos em lingua inglesa, com foco em
géneros textuais relativos a area de informatica. Promover a associagdo do conhecimento
estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

e Influéncia de inglés no mundo globalizado;

e Conscientizag¢do da leitura em lingua inglesa;

e [Estratégias de leitura;

e Leitura de textos de informatica em inglés;

e Conceitos-chave da gramatica inglesa;

e Reconhecimento e estudo de géneros textuais ligados a informatica;
e Dicionarios especializados de informatica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas com utiliza¢do de recursos audiovisuais; utiliza¢do do livro
didatico; exercicios de compreensao e producdo escrita; atividades ludicas e pesquisas.

AVALIACAO

Exercicios individuais e em grupo visando a compreensdo escrita. Trabalhos de pesquisa.
Caso o aluno ndo atinja os objetivos bésicos, haverd recuperacdo paralela ao longo de
cada etapa pela aplicagdo de trabalhos, atendimento individualizado e plano de estudo.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

CRUZ, D. T. Inglés Instrumental para Informatica. Sdo Paulo: Disal, 2013.

GALLO, L. R. Inglés Instrumental para Informatica — Médulo I. Sao Paulo: Icone
editora, 2008.

THOMPSON, M. A. Inglés Instrumental: estratégias de leitura para informatica e
internet. Sdo Paulo: Erica, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LAPKOSKI, G. A. de O. Do Texto ao Sentido: teoria e pratica de leitura em lingua
inglesa. Curitiba: InterSaberes, 2012.

SOUZA, A. G. F... [et al.] Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2
ed. Sdo Paulo: Disal, 2005.

CIOCARI, R. M. Inglés Instrumental. Disponivel em:
<http://tics.ifsul.edu.br/matriz/con teudo/disciplinas/_pdf/ingles instrumental.pdf>.
Acesso em 20 set. 2017.

OTAVIANO, M. Inglés Técnico. Disponivel em:
<http://infeduc.com.br/apostilas/ingles.pdf>. Acesso em 20 set. 2017.

REDE SAO PAULO DE FORMACAO DOCENTE. Leitura em Lingua Inglesa.
Disponivel em:
<https://acervodigital.unesp.br/bitstream/123456789/40557/4/2ed_ing m2d3.pdf>.
Acesso em 13 set. 2017.

SAWAYA, M. R. Dicionario de Informatica e Internet: inglés/portugués. Disponivel
em: <http://comp.ist.utl.pt/aaa/Prog/Dicion%E1ri0%20De%20Inform%E1tica%20&%20
Internet%20Ingl%E As-Portugu%EAs.pdf>. Acesso em 20 set. 2017.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introduc¢ao a Computacgio

Codigo: INF102

Carga Horaria: 80h CH Teorica: 30h CH Pratica: 50h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducao a informatica: o computador e sua organizagdo; Suite de aplicativos para
escritorio; Aplicativos e Internet.

OBJETIVO

e Propiciar conhecimentos basicos sobre a informatica e os computadores;

e Relacionar os beneficios do uso do computador e da Internet;

e Descrever os componentes basicos de um computador e sua organizacao

(hardware e software);

e Promover o conhecimento e a operagao do sistema operacional e softwares para

computador (aplicativos e utilitarios);

e Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE I - INTRODUCAO A INFORMATICA (Teoria)

Conceitos de Informatica, Computador e Processamento de Dados
Historia dos Computadores

Definicdo de Hardware e Software

Tipos de Hardware

Medidas de Armazenamento

Tipos de Software

UNIDADE II - ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (Teoria)

Unidade Central de Processamento
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Memoria principal e barramentos

Entrada/Saida e subsistemas de interconexao

Controlador de interrup¢do: envio e captura de um caracter entre dois
computadores

Execucdo de programas (ciclo de maquina, DMA, etc)

Arquiteturas CISC, RISC, processamento paralelo (SISD, MISD)
Exemplo de um computador simples

UNIDADE III - SISTEMA OPERACIONAL E INTERNET (Teoria e Pratica)

Conceito de Sistema Operacional

Manipulacdo Basica do Sistema

Internet: Historia, Principais Conceitos e Servigos
Criacao e Manipulagao de Email's;

Buscas na Internet.

UNIDADE IV - EDITOR DE TEXTO (Pratica)

Introdugao;

Formatagao de Fonte e Paragrafo

Bordas e Sombreamento

Marcadores, Numeracao e Tabulacao
Cabegalho, Rodapé e Numero de Paginas
Manipulacao de Imagens e Formas
Configuracao de pagina, Corre¢do Ortografica
Tabelas

Sumario e Bibliografia

UNIDADE V - PLANILHA ELETRONICA (Pritica)

Formatacao da Planilha e de Células

Criar célculos utilizando as quatro operagoes

Criar calculos através das fun¢des: Maximo, Minimo, Soma e Média

Criar funcdes logica utilizando formulas avancadas: SE, PROCV e
SOMASE

Classificar e filtrar dados

Formatar dados através da Formatacao Condicional

Representar dados através de Gréficos

UNIDADE VI - GERENCIADOR DE APRESENTACOES (Pritica)

Conhecendo o ambiente, os elementos e as ferramentas do gerenciador
Criando slides com auto-layouts

Modos de classificacao e exibicao de slides

Efeitos especiais

Configurando a apresentagao

Trabalhando com gréficos

Inserindo Hyperlinks
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e (riando agoes
e Slide mestre

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serao ministradas com utilizagao de:

Exposi¢ao dialogada
Praticas de laboratorio
Seminarios

Estudos dirigidos

e Discussoes tematicas

As unidades I ¢ II tem serdo abordadas de maneira tedrica ¢ as unidades III, IV, V e VI
serdo abordadas de maneira pratica, com aulas de laboratorio.

AVALIACAO

A avaliagao sera realizada de forma continua com base:

e Na avaliagdo individual e escrita, para os assuntos tedricos

e Praticas individuais em sala de aula, para os assuntos praticos

e Projetos praticos
A avaliagdo serd composta de 50% das notas dos assuntos tedricos e 50% das notas dos
assuntos praticos.

Caso o aluno nao atinja os objetivos basicos, haverd recuperacdo paralela ao longo de
cada etapa pela aplicacao de trabalhos, atendimento individualizado e plano de estudo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALVES, William Pereira. Informatica Fundamental - Introducio ao
processamento de Dados, Editora Erica.
2. Wazlawick, Raul S. Histéria da Computacao. 1.ed. Elsevier, 2016.
3. CORREA, Ana Grasielle Dionisio. Organizacio e Arquitetura de
Computadores, Pearson Education do Brasil, Sdo Paulo - SP, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. WILDAUER, Egon Walter; CAICARA JUNIOR, Cicero. Informatica
Instrumental. InterSaberes, Curitiba-PR, 2013 (BVU).

2. CAPRON, H. L.; JONHSON, J. A. Introducio a informatica. Sao Paulo: 8 Ed.
Pearson, 2006.

3. STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacio de Computadores: Projeto
para o Desempenho. 8ed. Sao Paulo-SP Prentice Hall, 2002.
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4. Time de Documentacdo do LibreOftice. Guia de Introducio: LibreOffice 5.2.
Disponivel em: <https://documentation.libreoffice.org/pt-br/portugues/guia-do-
iniciante/>. Acesso em: 21 fev. 2018.

5. LAMBERT, Joan; LAMBERT, Steve. Windows 10: Passo a Passo. 1* Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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DISCIPLINA: Matematica Discreta

Codigo: INF103

Carga Horaria: 40h CH Teorica: 40h CH Prética: 00h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°

Nivel: Técnico

EMENTA

Conjuntos. Fungdes. Sistemas de Numeragdo. Sequéncias. Matrizes. Sistemas Lineares.
Probabilidade. Estatistica.

OBJETIVO

e Utilizar e reconhecer, em sua forma oral ou escrita, simbolos, codigos e a
nomenclatura da linguagem matematica dos conjuntos;

e Apresentar sistemas de numeracdo e técnicas de conversdo de numeros em bases
diferentes;

e Compreender o conceito de funcdo para associar a exemplos do cotidiano e
modelar situagdes-problema, dentro e fora da matematica;
Desenvolver sequéncias numéricas utilizando raciocinio 16gico;
Representar um conjunto de dados na forma matricial;
Interpretar situacdes-problema, representi-las e resolvé-las por meio de sistema
lineares;
Resolver situagdo-problema que envolva o calculo da probabilidade de um evento;
Diferenciar as medidas de tendéncia central e dispersao;
Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

1. Conjuntos (notacdo, subconjuntos, conjunto das partes, operacoes) (Teoria)

2. Funcodes (definicdo, fungdo: injetiva; sobrejetiva; bijetiva; Composta; inversa)
(Teoria)

3. Sistemas de Numeracgio (base decimal, binaria ¢ hexadecimal e conversdo entre
bases) (Teoria)
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4. Sequéncias (progressdo aritmética e geométrica) (Teoria)

5. Matrizes (defini¢do, tipos, operagdes) (Teoria)

6. Sistemas Lineares (classificacdo, escalonamento) (Teoria)

7. Probabilidade (condicional ¢ binomial) (Teoria)

8. [Estatistica (média, moda, mediana, variancia, desvio padrao) (Teoria)
METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e tedricas pautadas nos livros textos € com o uso de outros textos para
leitura, analise ¢ sintese;

Resolucdo de listas de exercicios fora de sala de aula pelos alunos;

Elaboracao de trabalhos académicos pelos estudantes.

AVALIACAO

Sera diagnostica, formativa, processual e continua considerando critérios de: participagao
ativa dos discentes no decorrer das aulas, nas propostas das atividades individuais e
coletivas, nas discussdes em sala, no planejamento e realizagdo dos trabalhos. Sera
materializada por meio dos seguintes instrumentos: avaliagdes escritas, exercicios e
trabalhos domiciliares.

Caso o aluno ndo atinja os objetivos bdsicos, este serd direcionado a uma recuperagao
paralela, na forma de grupo de estudos, monitoria e/ou atendimento individualizado pelo
docente, sendo posteriormente aplicada nova avaliagdo de aprendizagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. 1EZZI, Gelson, MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar:
Conjuntos e Fungdes. Volume 1. Atual Editora: Sao Paulo, 2005.

2. 1EZZ1, Gelson, HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar:
Sequéncias, Matrizes, Determinantes e Sistemas. Volume 4. Atual Editora: Sao
Paulo, 2005.

3. IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel;, DEGENSZAJN, David. Fundamentos da
Matematica Elementar: Matematica Comercial, Matematica Financeira,
Estatistica Descritiva. Volume 11. Atual Editora: Sdo Paulo, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar: Combinatoria e
probabilidade. Volume 5. Atual Editora: Sao Paulo, 2006.

2. MORGADO, A. C.; CARVALHO, J. B. P. de; CARVALHO, P. C. P,
FERNANDEZ, P. Analise Combinatéria e Probabilidade, 10* Edicao.Rio de
Janeiro: SBM, 2016.

3. ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicacdes. Sexta edicdo. Sdo
Paulo: Mc-Graw-Hill, 2009.
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4. E.R. Scheinerman, Matematica Discreta, Thomson, Sdo Paulo, 2006.
5. LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Teoria e problemas de matematica
discreta. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2004. (Colecdo Schaum).

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Logica e Linguagens De Programacio

Cédigo: INF104
Carga Horaria: 80h  CH Tedrica: 30h CH Pratica: 50h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°
Nivel: Técnico
EMENTA

Algoritmo: Dados, Varidveis e expressoes. Expressdes booleanas e Tabela Verdade.
Leitura e Escrita. Linguagem de Programacao. Estruturas de Controle: Estruturas
Sequenciais. Estruturas de sele¢do. Estruturas de repeti¢ao. Estruturas de Dados: Vetores e
Matrizes. Métodos de ordenacao e pesquisa. Modularizagao: Fungdes, Bibliotecas.

OBJETIVO

Introduzir as bases tedricas e suas respectivas aplicagdes praticas na programacao de
computadores. Implementar programas na Linguagem de Programacdo C, por meio de um
modelo com base em algoritmos. Promover a associagdo do conhecimento estudado com
disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Algoritmo.

1.1 Dados, Variaveis e expressoes;

1.2 Leitura e Escrita; Linguagem de Programacao.
UNIDADE 2 - Estruturas de Controle

2.1 Estruturas Seqiienciais;

2.2 Estruturas de selecao;
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2.3 Estruturas de repetigao.
UNIDADE 3 - Estruturas de Dados
3.1 Vetores;
3.2 M¢étodos de ordenacdo e pesquisa de vetores
3.3 Matrizes
UNIDADE 4. Modularizagao
4.1 Fungoes;
4.2 Bibliotecas
UNIDADE 5: Recursividade

5.1 Fungdes e Procedimentos Recursivos.

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os conteudos acima mencionados serdo abrangidos de maneira tedrica e pratica
visto que necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos abordados antes de aplica-
lo na pritica onde o aluno passard a entender suas aplicagdes. A disciplina serd
desenvolvida com exposicdo tedrica, e aulas praticas, onde serdo utilizadas apresentagdes
em projetores multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo, além do
uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso
dos computadores e ferramentas no laboratorio de informatica. Além disto, a disciplina
podera contar com semindrios e atividades em grupo.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagnoéstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o conteido abrangido de maneira teorica serdo aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e/ou dindmicas em sala. J4 para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia ¢
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. A avaliagdo serd composta
de 50% das notas dos assuntos tedricos e 50% das notas dos assuntos praticos. Caso o
aluno ndo atinja os objetivos basicos, serd direcionado a recuperagdo paralela, que sera
feita de forma a criar um grupo de estudos e monitoria e apds essas atividades de estudo, o
aluno podera fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servird de avaliagdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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1.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes. Fundamentos da programacio de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C ++ e Java. Pearson Prentice, 2 ed., Sdo
Paulo — SP, 2007.

RIVEST Cormen, Leiserson, & STEIN. Algoritmos: teoria e pratica. Campus. Rio
de Janeiro — RJ.

PUGA, Sandra. Logica de programacio e estruturas de dados, com aplica¢ées
em Java, Pearson, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

. FARRER, Harry et al. Programacio Estruturada de Computadores: algoritmos

estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999. 284 p.

SALVETTI, Dirceu Douglas. Algoritmos. Makron Books. 2004.

LOPES, Anita. Introducio a programacio: 500 algoritmos resolvidos Elsevier.
2002

UNIVERSIDADE DE SAO PAULO. Aulas de Introducio 3 Computagiio em
Python. 2015. Disponivel em:
https://panda.ime.usp.br/aulasPython/static/aulasPython/. Acesso: 26/2/2017.
MANZANO, Jos¢ Augusto N. G. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programacao de computadores. Erica, 24 ed., Sdo Paulo - SP, 2010.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introducio a Eletricidade

Codigo: INF105

Carga Horaria: 40h CH Teodrica: 40h  CH Pratica: 00h
Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°

Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos tedricos e instrumentais de medigao elétrica em circuitos CC. Componentes
elétricos de circuitos, como resistores, geradores, capacitores e indutores. Associacdo de
componentes elétricos.

OBJETIVO

Familiarizar-se com os conceitos basicos de eletricidade. Compreender o funcionamento e
aplicacdo dos principais componentes elétricos. Analisar circuitos elétricos basicos sob o
regime de corrente continua. Promover a associa¢do do conhecimento estudado com
disciplinas correlatas.

PROGRAMA

Resistores:
[ ]

Fundamentos tedricos:

Carga elétrica;

Corrente elétrica;

Tenséo elétrica;

Condutores, semicondutores e isolantes;
Fontes de tensao;

Resisténcia;

Poténcia e energia.

Leis de Ohm;

Influéncia da temperatura;
Associagao de resistores;
Valores nominais e tolerdancias;
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° Codigo de cores.
Analise de circuitos:
° Defini¢des das terminologias de analise de circuitos: ramos, nos e malhas;
° Leis de Kirchhoff das tensdes em circuitos CC em série ¢ paralelo;
) Teorema de Thévenin.
Instrumentos de medicao clétrica:
) Amperimetro;
° Voltimetro;
° Wattimetro;
) Multimetro.
Geradores e receptores:
° Forca cletromotriz;
° Equacao do gerador;
° Equagao do receptor;
° Associacao de geradores.
Capacitores:
° Capacitancia;
° Capacitores planos;
) Associacao de capacitores.
Indutores:
e  Magnetismo de imas e correntes elétricas;
° Indutancia;
) Transformadores de tensao.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teorica e aulas praticas a
partir de apresentagdes em projetores multimidia, além do uso do quadro branco e pincel.
As aulas praticas ocorrerdao em sala de aula, como apoio ao conteudo tedrico, com o uso
de ferramentas e componentes eletronicos disponiveis. Além disto, a disciplina podera
contar com seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra sala de aula.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagnostica, formativa, processual e continua, a partir de
avaliacOes escritas (provas), atividades extra sala de aula, seminérios e dindmicas em sala.
Caso o aluno ndo atinja os objetivos basicos, este sera direcionado a uma recuperagao
paralela, na forma de grupo de estudos, monitoria e/ou atendimento individualizado pelo
docente, sendo posteriormente aplicada nova avaliagdao de aprendizagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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1. GUSSOW, Milton. Eletricidade basica. 2. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

2. FOWLER, R. Fundamentos de eletricidade: corrente continua e magnetismo,
volume 1. 7.ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.

3. FOWLER, R. Fundamentos de eletricidade: Corrente Alternada ¢ Instrumentos
de Medigao, volume 2. 7.ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BARROS, Vicente Pereira de. Fisica geral: eletricidade — para além do dia a
dia. Curitiba: Intersaberes, 2017.

2. BOYLESTAD. Robert L. Introdu¢ao a Analise de Circuitos. 10.ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2004.

3. BURIAN Jr., Yaro; LYRA, Ana Cristina Cavalcanti. Circuitos elétricos. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

4. FLARYS, Francisco. Eletrotécnica geral: Teoria e exercicios resolvidos. 2.ed.
Barueri: Manole, 2013.

5. MARIOTTO, Paulo Antonio. Analise de circuitos elétricos. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Redes de Computadores

Codigo: INF106
Carga Horaria: 40h CH Teorica: 30h CH Pratica: 10h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°
Nivel: Técnico
EMENTA

Introducdo sobre a Internet e redes de computadores. Camadas da pilha de protocolos
TCP/IP: aplicagdo, transporte, rede e enlace.

OBJETIVO

Capacitar o aluno para que seja capaz de diagnosticar e corrigir problemas em redes de
computadores, bem como configurd-las adequadamente. Promover a associacdo do
conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introducao

1.1 O que ¢ a Internet?

1.2 Borda da rede

1.3 Nucleo da rede

1.4 Atraso, perda e vazao em redes de comutagdo de pacotes

1.5 Camadas de protocolos

1.6 Historico sobre redes de computadores e a Internet
UNIDADE 2 - Camada de Aplicagao

2.1 Principios de aplicagdes de rede

2.2 AWebeoHTTP

2.3 Transferéncia de arquivos: FTP

2.4 Correio eletronico na Internet: SMTP

2.5 DNS: o servico de diretério da Internet

2.6 Atividades praticas:

2.6.1 Dissecando uma requisi¢do HTTP utilizando Wireshark
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2.6.2 Manipulando arquivos com FTP usando telnet
UNIDADE 3 - Camada de Transporte
3.1 Introdugdo e servigos de camada de transporte
3.2 Multiplexagao e demultiplexacgao
3.3 Transporte ndo orientado para conexdao: UDP
3.4 Transporte orientado para conexdo: TCP
3.5 Principios de controle de congestionamento
3.6 Atividade pratica:
3.6.1 Identificacdo de aplicacdes cotidianas dos protocolos TCP e UDP
utilizando Wireshark
UNIDADE 4 - Camada de rede
4.1 Repasse e roteamento
4.2 Redes de circuitos virtuais e de datagramas
4.3 O Protocolo da Internet (IP): repasse e enderegamento na Internet
4.4 Protocolo DHCP
4.5 Atividades praticas:
4.5.1 Configuragao de adaptadores de rede no Windows e Linux
4.5.1.1 1P definido estaticamente
4.5.1.2 1P definido dinamicamente via DHCP
4.5.2 Diagnostico de problemas logicos em redes de computadores
UNIDADE 5 - Camada de enlace e redes locais
5.1 Introdugao
5.2 Servicos
5.3 Redes virtuais
5.4 Atividade pratica:
5.4.1 Simulagdo de redes por software

METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentacao de conteudo tedrico serdo realizados através de exposicdes
dialogadas, dindmicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € semindrios.
Quanto a realizacao de atividades praticas, essas poderdao ser desenvolvidas através de
trabalhos em equipe e de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.

AVALIACAO

Durante a avaliacdo de conhecimentos referentes a conteudos teoricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

e Dominio sobre o conteudo;
o C(lareza e coeréncia de ideias;
e Planejamento, organizacao;
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e C(Criatividade;

e Grau de participacdo do aluno em atividades em equipe.
Os critérios que poderdo ser levados em considera¢do durante a avaliagdao de execugao de
atividades praticas sdo, por exemplo:

e Dominio sobre o conteudo;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solugdo apresentada;

e Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe.
Diversas avaliagdes formativas deverdo ser aplicadas ao longo da disciplina visando
identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua
vez, serdo direcionados para participagdo de grupos de estudo visando a recuperagdo
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliagdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagio
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima ¢ obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. SCHMITT, Marcelo A. R.; PERES, André; HASS, César A. Redes de
computadores: Nivel de Aplicacao e Instalagdo de Servigos. 1* ed. Porto Alegre:
Bookman, 2013.

2. SCHMITT, Marcelo A. R.; PERES, André; HASS, César A. Redes de
computadores II: Niveis de Transporte e Rede. 1* ed. Porto Alegre: Bookman,
2014.

3. SCHMITT, Marcelo A. R.; PERES, André; HASS, César A. Redes de
computadores III: Niveis de Enlace e Fisico. 1* ed. Porto Alegre: Bookman,
2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. TORRES, Gabriel. Redes de Computadores. 2* ed. Novaterra, 2016.

2. TANEMBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. Sed. Sdo Paulo: Pearson,
2011.

3. FOROUZAN, Behrouz. Comunicacio de dados e redes de computadores. 4. ed.
Sao Paulo, SP: McGraw-Hill, 2008. 1134 p., il. color. ISBN 978-85-86804-88-5.

4. SOUSA, Linderberg Barros de. Redes de Computadores, Guia Total:
Tecnologias, Aplicagdes e Projetos em Ambiente Corporativo. 1* ed. Editora
Erica, 2011.

5. KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores: uma abordagem
top-down. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2013. 634 p. ISBN
9788581436777
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais Livres

Codigo: INF107
Carga Horaria: 40h CH Teorica: 20h CH Prética: 20h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 1°
Nivel: Técnico
EMENTA

Conceitos preliminares de Sistemas Operacionais. Introducdo aos Sistemas Operacionais
Livres. Comandos de shell e scripts.

OBJETIVO

Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de: definir o que sao Sistemas
Operacionais; caracterizar as suas principais fungdes; operar Sistemas Operacionais
Livres com kernel Linux através de comandos de shell e scripts. Promover a associa¢ao
do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

Assuntos Tedricos:

UNIDADE 1 - Conceitos preliminares de Sistemas Operacionais
1.1 Termos e Caracteristicas dos Sistemas Operacionais Livres;
1.2 Fungdes Bésicas de um Sistema Operacional;
1.3 Tipos de Sistemas Operacionais;

Assuntos Praticos:
UNIDADE 2 - Introdu¢do aos Sistemas Operacionais Livres
2.1 Usuarios
2.2 Estrutura do Linux: Kernel, Shell, Utilitarios
2.3 Estrutura de diretorios
2.4 Permissoes
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UNIDADE 3 - Comandos de shell
3.1 Manipulagao de diretorios
3.2 Manipulac¢ao de arquivos
3.3 Manipulagdo de usudrios e grupos
3.4 Manipulagdo de processos
3.5 Shell Script

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina consiste em aulas expositivas tedricas e praticas as quais serdo
desenvolvidas, respectivamente, em sala de aula ¢ em laboratorio. Ambos os tipos de aula
sdo realizadas segundo o formato presencial.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagnoéstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o conteudo abrangido de maneira teorica serao aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, semindrios e/ou dindmicas em sala. Ja para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia ¢
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno ndo atinja os
objetivos basicos, haverd recuperagdo paralela, que sera feita de forma a criar um grupo
de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudos. Apos essas atividade, o
aluno podera fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servira de avaliagdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema. 2* ed. Sao
Paulo, SP: Novatec, 2011.

2. MENDONCA, Tales A.; ARAUJO, Bruno G. Shell Linux - Do
Aprendiz ao Administrador. Sao Paulo: Editora Viena, 2015.

3. WARD, Brian. Como o Linux funciona. 1? ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. HUNT, Craig. Linux: servidores em rede. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna,
2004.

2. BURGESS, Mark. Principios de administracio de redes e sistemas. 2. ed. Rio
de Janeiro, RJ: LTC, 2006.

3. NOAL, Luiz A. J. Linux para Linuxers. 1* ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

4. MACHADO, F. B., Maia, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. LTC
Editora, 5* Edicao, 2013.

5. NEMETH, E.; SNYDER, G. , HEIN, T. R. Manual Completo do Linux.ed. 2.
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Séo Paulo: Pearson. . 2007

Coordenador do Curso
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DISCIPLINA: Desenvolvimento Web - Front-End

Codigo:

INF108

Carga Horaria:

40h CH Teorica: 10h CH Pratica: 30h

Numero de Créditos: 02
Codigo pré-requisito: -
Semestre: 1°
Nivel: Técnico
EMENTA

Desenvolvimento da pratica de elaboracdo de sites profissionais para a Internet utilizando
HTML, CSS e JavaScript.

OBJETIVO

Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de: estruturar paginas Web bem como
inserir conteido nas mesmas utilizando HTML; estilizar as mesmas através de folhas de
estilo com CSS e; inserir codigo movel utilizando JavaScript. Promover a associagdo do
conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

1.6 Listas

1.5 Tags de ligacdes

1.7 Formulérios
1.8 Atividades praticas:
1.8.1 Desenvolvimento de pagina Web com HTML
UNIDADE 2 - Linguagem de estilizagdo CSS
2.1 Introducao
2.2 Posicionamento de elementos
2.3 Planos de fundo

UNIDADE 1 - Linguagem de formatagdo HTML
1.1 Introducdo e estrutura
1.2 Cabegalhos
1.3 Formatacao de textos
1.4 Insercdo de imagens
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2.4 Dimensoes do elemento

2.5 Estilizacao de texto

2.6 Design de Paginas Responsivas

2.7 Atividades praticas:
2.7.1 Estilizacdo de pagina Web através do uso de CSS, tornando-a
responsiva

UNIDADE 3 - Linguagem de programagao JavaScript

3.1 Introdugao

3.2 Tipos de dados

3.3 Operagdes aritméticas

3.4 Operadores relacionais e de igualdade

3.5 Estruturas de controle

3.6 Fungdes

3.7 Arrays

3.8 Atividades praticas:
3.8.1 Desenvolvimento de cddigos JavaScript para agregar funcionalidades
a pagina Web

METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentagdo de contetido tedrico serdo realizados através de exposicdes
dialogadas, dindmicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € semindrios.
Quanto a realizagdo de atividades praticas, essas poderdo ser desenvolvidas através de
trabalhos em equipe e de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.

AVALIACAO

Durante a avaliagao de conhecimentos referentes a conteudos teoricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

e Dominio sobre o conteudo;
e C(lareza e coeréncia de ideias;
e Planejamento, organizacao;

Criatividade;
e Grau de participacdo do aluno em atividades em equipe;
Os critérios que poderdo ser levados em consideragcdo durante a avaliacdo de execugdo de
atividades praticas sdo, por exemplo:

e Dominio sobre o conteudo;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solu¢do apresentada;

Grau de participag@o do aluno em atividades em equipe;

Diversas avaliacdes formativas deverdo ser aplicadas ao longo da disciplina visando
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identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua
vez, serao direcionados para participacdo de grupos de estudo visando a recuperacao
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliagdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagao
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima ¢ obrigatdria, respeitando os limites de auséncia

previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

3.

. MILETTO, Evandro M.; BERTAGNOLLI, Silvia C. Desenvolvimento de

Software II: Introdugdo ao Desenvolvimento Web com HTML, CSS, JavaScript ¢
PHP. Porto Alegre: Bookman, 2014.

SILVA, Mauricio S. Fundamentos de HTMLS5 e CSS3. 1* ed. Sao Paulo:
Novatec, 2015.

WEYL, Estelle. Mobile HTMLS. 1% ed. Sao Paulo: Novatec, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

5.

COOPER, Nate. Crie seu proprio site. 1* ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e
Desenvolvimento Web para Programadores. 1°ed. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2009.

CHAK, Andrew. Como criar sites persuasivos: clique aqui. 1* ed. Sao Paulo:
Pearson Education, 2004.

RODRIGUES, Andreia dos Santos. Desenvolvimento para Internet. 1° ed.
Editora Livro Técnico.

SILVA, Mauricio S. Web Design Responsivo. Sao Paulo: Novatec, 2014. 1* ed.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Seguranca de Redes

Codigo: INF201

Carga Horaria: 40h  CH Teorica: 20h CH Pratica: 20h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: INF106

Semestre: 2°

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a seguranga da informacdo; Principais ameacas e ataques; Introducdo a
criptografia; Criptografia de chave publica e privada; Tecnologias de defesa;

OBJETIVO

Apreender  os principais conceitos relacionados a seguranca de
redes de computadores, incluindo ferramentas de defesa disponiveis.

Compreender as diferentes alternativas e aspectos relacionados a seguranca da

informacao

Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introdugdo a Seguranga da Informagao

1.1. Importancia e Pilares de Seguranca da Informacgao;
1.2. Exemplos de Vulnerabilidades;
1.3. Barreiras e Medidas de Seguranca

UNIDADE 2 - Principais ameagas € Ataques

2.1. O que sdo os Hackers;

2.2. Classificagao dos tipos de hackers;

2.3. Principais Vulnerabilidades em uma rede
2.4. Categorias de Ataques;

2.5. Principais ataques em rede

2.6. Principais ferramentas de defesa

2.7. Atividades praticas:




2.7.1. Utilizagao de servigos Web para deteccio infeccdo em arquivos
2.7.2. Detecgao de vulnerabilidades em sites usando Kali Linux

UNIDADE 3 - Criptografia

3.1. Conceitos de criptologia;

3.2. Criptografia Simétrica e Assimétrica;
3.3. Assinatura Digital

3.4. Atividades praticas:

3.4.1. Acesso remoto seguro via SSH
3.4.1.1. Utilizando chaves simétricas
3.4.1.2. Utilizando chaves assimétricas
3.4.2. Instalacao de certificado digital

UNIDADE 4 - Tecnologias de Defesa

4.1. Importancia e defini¢des;

4.2. Firewalls;

4.3. Introducao as VPNs;

4.4. Taneis SSH;

4.5. Introducao aos IDS e IPS;

4.6. Honeypots.

4.7. Atividades praticas:

4.7.1. Instalagdo e configuragdo do firewall pfSense
4.7.2. Acesso remoto através de tineis SSH
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METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentagdo de contetido tedrico serdo realizados através de exposigoes
dialogadas, dinamicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € seminarios.
Quanto a realizagao de atividades praticas, essas poderdo ser desenvolvidas através de

trabalhos em equipe e de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.

AVALIACAO

Durante a avaliacdo de conhecimentos referentes a conteudos teoricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

Dominio sobre o conteudo;

Clareza e coeréncia de ideias;

Planejamento, organizagao;

Criatividade;

Grau de participag@o do aluno em atividades em equipe;
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Os critérios que poderdo ser levados em consideracdo durante a avaliacdo de execucdo de
atividades praticas sdo, por exemplo:

e Dominio sobre o conteudo;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solugdo apresentada;

e Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe;
Diversas avaliacdes formativas deverdo ser aplicadas ao longo da disciplina visando
identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua
vez, serdo direcionados para participagdo de grupos de estudo visando a recuperagdo
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliagdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagao
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima ¢ obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MACHADO, F. N. R. Seguranca da Informacao: Principios e Controle de
Ameacas. 1* ed. Editora Erica, 2014.

2. MORAES, A. F. Firewalls: Seguranca no Controle de Acesso. 1* ed. Editora
Erica, 2015.

3. STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas.
6. ed. Sao Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2014 (BVU).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. NAKAMURA, Emilio Tissato. Seguranca de redes em ambientes
corporatives. Sao Paulo, SP: Novatec, 2011. 482 p., il. Inclui referéncias.
ISBN 978-85-7522-136-5.

2. Broad, J. Binder, A. Hacking Com Kali Linux: Técnicas Praticas para Testes
de Invasdo. Novatec. 2013

3. KIM, D.; SOLOMON, M. G. Fundamentos de Seguranca de Sistemas de
Informacao. LTC. 2014

4. TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de Computadores. Pearson,
2011 (BVU).

5. KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores: uma
abordagem top-down. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Education do Brasil,
2013. 634 p. ISBN 9788581436777 (BVU).
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Portugués Instrumental

Codigo: INF202
Carga Horaria: 40h  CH Teorica: 40h  CH Pratica: 00h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 2°
Nivel: Técnico
EMENTA

Estratégias de leitura. Géneros textuais relacionados ao contexto da informatica.
Tipologias textuais. Processo de escrita e produgdo de texto. Fatores de textualidade.
Novo Acordo Ortografico. Estudo das regras basicas do Portugués culto escrito.

OBJETIVO

Reconhecer os niveis de linguagem na modalidade oral e escrita;

Compreender os mecanismos textuais;

Analisar e produzir textos de géneros relacionados ao contexto da informatica e
suas tipologias;

Fornecer elementos de compreensao de contetidos gramaticais fundamentados nas
gramaticas contemporaneas;

Reconhecer a importancia do uso adequado da linguagem na interagao humana;
Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

Estratégias de leitura;

Géneros textuais relacionados ao contexto da informatica: e-mail, relatorio
técnico, or¢gamento, oficio, memorando, ata;

Novo acordo ortografico;

Aspectos gramaticais relacionados a morfossintaxe e semantica na producao
textual.

METODOLOGIA DE ENSINO
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Aulas expositivas e dialogadas; atividades orais e escritas.

AVALIACAO

Exercicios individuais e em grupo. Trabalhos de pesquisa. Avaliagdes individuais e/ou

em grupo. Caso o aluno ndo atinja os objetivos basicos, havera recuperagdo paralela ao
longo de cada etapa pela aplicagdo de trabalhos, atendimento individualizado e plano de
estudo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

3.

. MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués

Instrumental. De acordo com as normas da ABNT. 29. ed. Atlas, 2010.
MARTINO, Agnaldo. Portugués esquematizado: gramatica, interpretacao de
texto, redacio oficial, redacdo discursiva/coordenador Pedro Lenza. — 1. ed. —
Sdo Paulo: Saraiva, 2016.

MEDEIROS, J.B. Portugués Instrumental. 6.ed. Sao Paulo: Atlas, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

. VALLE, Maria Lucia Elias. Nao erre mais: lingua portuguesa nas empresas [livro

eletronico]. Curitiba: Intersaberes, 2013.

GEIGER, Paulo. A nova ortografia sem mistério: do ensino fundamental ao uso
profissional/ Renata de Céssia Menezes da Silva — Rio de Janeiro: Lexikon, 2009
VANOYE, F. Usos da linguagem: problemas e técnicas na producao oral e
escrita. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1983.

MATEUS, M.H.M. [ef al] Gramatica da lingua portuguesa. 5. ed. rev. e amp.
Lisboa: Editorial Caminho, 2003.

KOCH, 1. V.; TRAVAGLIA, L. C. A coeréncia textual. Sdo Paulo: Contexto,
2004.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacio Orientada a Objetos

Codigo: INF203

Carga Horaria: 80h  CH Tedrica: 30h CH Pratica: 50h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: INF104

Semestre: 2°

Nivel: Técnico

EMENTA

Classes e objetos, estrutura todo-parte, heranca, sobrecarga, polimorfismo. Estrutura de
dados utilizando orientacdo a objeto: Lista, Fila, Pilha, Arvore.

OBJETIVO

Aprender os conceitos de teoricos e praticos da programagao orientada a objetos. Elaborar
aplicacdes em uma linguagem orientada a objetos. Aprender sobre conceitos e utilizagao
das principais estruturas de dados. Promover a associacdo do conhecimento estudado com
disciplinas correlatas.

PROGRAMA

Unidade 1: Conceitos basicos
1.1 Objeto;

1.2 Classe;

1.3 Atributos € métodos ou servicos;

1.4 Estado, mensagens;

1.5 Encapsulamento, hierarquias, heranca, estruturas
Unidade 2: Caracteristicas de uma Linguagem Orientada a objetos

2.1 Palavras reservadas; Constantes, variaveis;

2.2 Estruturas, unides e classes;

2.3 Defini¢des, membros, friends, construtores e destrutores
Unidade 3:Classes de Armazenamento

Unidade 4:Mecanismos de heranga e polimorfismo
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Unidade 5:Estrutura de dados
5.1 Listas
5.2 Filas
5.3 Pilhas

5.4 Arvores

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os conteudos acima mencionados serdo abrangidos de maneira teorica e pratica
visto que necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos abordados antes de aplica-
lo na pratica onde o aluno passard a entender suas aplicagdes. A disciplina serd
desenvolvida com exposicao teodrica, ¢ aulas praticas, onde serdo utilizadas apresentagdes
em projetores multimidia previamente preparadas para transmissao do conteudo, além do
uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerdo frequentemente com o uso
dos computadores e ferramentas no laboratorio de informatica. Além disto, a disciplina
podera contar com semindarios e atividades em grupo.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: Para o contetido
abrangido de maneira tedrica serdo aplicadas avaliagdes escritas (provas), listas de
exercicio, seminarios e/ou dindmicas em sala. Ja para o eixo pratico da disciplina, serdo
aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia ¢
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno ndo atinja os
objetivos basicos, este serd direcionado a recuperagdo paralela, que serd feita de forma a
criar um grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apos essas
atividade, o aluno poderd fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servira de
avaliagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DEITEL, H. M et al. Java como programar. 10a ed. Sao Paulo, SP: Pearson
Prentice Hall, 2016. 1144p., il. ISBN 978-85-7605-563-1.

2. PUGA, Sandra. Logica de programacio e estruturas de dados, com aplica¢des
em Java. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2009. 262 p., il. ISBN
9788576052074.

3. SIERRA, Kathy. Use a cabec¢a Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 484
p., il. ISBN 978-85-7608-173-9.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++: médulo 1 - 2°
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edi¢cdo. Sdo Paulo : Pearson. 236 p. ISBN 9788576050452. 2006

2. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++: médulo 2 - 2°
edicdo. Sdo Paulo : Pearson. 236 p. ISBN 9788576050452. 2006

3. Schildt, H.Java para iniciantes. 6* Edicao. Sao Paulo: Bookman. 2015

4. Luckow, D. H. Melo, A. A. Programacao Java para a Web. Novatec. 2015

5. Santos Neto, A. Java para Web. Sao paulo: Ciéncia Moderna, 2011

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software

Codigo: INF204

Carga Horaria: 80h CH Teorica: 50h CH Prética: 30h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: INF104

Semestre: 2°

Nivel: Técnico

EMENTA

Uma Visdo Geral sobre Processos. Modelos de Desenvolvimento de Software.
Engenharia de Requisitos. Projeto de Interface com o Usuario. Projeto Arquitetural.

OBJETIVO

e Compreender os principios tedricos e praticos dos processos e modelagens
utilizados em desenvolvimento de software.

e Desenvolver técnicas para levantar requisitos e desenvolver a modelagem basica
para projeto de um sistema.

e Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Processos. (Teoria)
1.1. Visdo Geral;

1.2. Modelos de Processo de Software;
1.3. Ferramentas CASE.
UNIDADE 2 - Engenharia de Requisitos. (Teoria e Pratica)

2.1. Conceitos basicos de Levantamento de Requisitos, Andlise e Projeto de
Sistemas;

2.2. Abstragao e Concepgao dos elementos e das funcionalidades dos sistemas;
2.3. Conceito de casos de uso ¢ atores;
2.4. Especificagdo e detalhamento de casos de uso;
2.5. Projeto de Interface com o Usudrio.
UNIDADE 3 Analise e projeto de sistemas (Teoria e Pratica)
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3.1. Fluxo de trabalho;
3.2. UML (Unified Modeling Language)
UNIDADE 4 - Modelos previstos em UML:(Teoria e Pratica)

4.1. Diagramas estruturais;
4.2. Diagramas comportamentais;
4.3. Diagramas de interagao

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os contetidos acima mencionados serdo abrangidos de maneira tedrica e pratica
visto que necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos abordados antes de aplica-
lo na pratica onde o aluno passara a entender suas aplicagdes. A disciplina sera
desenvolvida com exposigdo teodrica, ¢ aulas praticas, onde serdo utilizadas apresentacdes
em projetores multimidia previamente preparadas para transmissdao do contetido, além do
uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas acontecerao frequentemente com o uso
dos computadores e ferramentas no laboratério de informatica. Além disto, a disciplina
podera contar com semindarios e atividades em grupo.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagndstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o contetido abrangido de maneira teodrica serdo aplicadas avaliagcdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e¢/ou dindmicas em sala. J& para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia €
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno ndo atinja os
objetivos basicos, este sera direcionado a recuperagdo paralela, que sera feita de forma a
criar um grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apos essas
atividade, o aluno poderd fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servira de
avaliacao.

A avaliag@o sera composta de 60% das notas dos assuntos teoricos e 40% das notas dos
assuntos praticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. WAZLAWICK, Raul S.; Engenharia de Software conceitos e praticas. Editora
CAMPUS.[s.1].[s.d]

2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre, RS: AMGH, 2016. 940 p. ISBN
9788580555332.

3. TURINI, Rodrigo. Desbravando Java e Orientacdo a Objetos - Um guia para o
iniciante da linguagem. Casa do Codigo.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

. PAULA FILHO, Wilson de P4dua. Engenharia de software: fundamentos,
métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013. 1248 p. ISBN
9788521616504.

. MAGELA, Rogério. Engenharia de software aplicada: fundamentos. Rio de
Janeiro, RJ: Alta Books, 2006. 418 p. Inclui bibliografia. ISBN 8576081237.

. PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria ¢ pratica. 2. ed.
Sao Paulo, SP: Prentice Hall, 2013. 536 p. ISBN 9788587918314.

. MEDEIROS, Ernani. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sao

Paulo, SP: Makron Books, 2004. 264p. ISBN 978-85-346-1529-7.
. SIERRA, Kathy. Use a cabe¢a Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 484
p., il. ISBN 978-85-7608-173-9.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Codigo: INF205

Carga Horaria: 80h  CH Tedrica: 50h CH Pratica: 30h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: INF104

Semestre: 2°

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo aos sistemas operacionais; gerenciamento de processos e threads;
gerenciamento da UCP; gerenciamento de memoria; maquinas virtuais; sistemas de
arquivos.

OBJETIVO

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de: especificar configuragcdes de software
atendendo os requisitos de hardware e software informados pelo cliente; escrever
programas multithread evitando problemas de condigdo de corrida; instalar e configurar
maquinas virtuais. Promover a associacdo do conhecimento estudado com disciplinas
correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introdug¢ao aos Sistemas Operacionais
1.1 Historico
1.2 Revisdo sobre conceitos basicos
1.3 Sistemas operacionais modernos
1.3.1 Tipos de sistemas operacionais
1.4 SO e arquitetura de UCP
1.5 SO e requisitos de cliente
UNIDADE 2 - Gerenciamento da UCP
2.1 Critérios de escalonamento;
2.2 Interrupgdes;
UNIDADE 3 - Gerenciamento de Processos e Threads
3.1 Comunicagao Inter-Processo;
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3.2 Problemas Classicos de IPC;
3.3 Detecgdo, Prevencao e Recuperagdo de Deadlocks;
3.4 Atividade pratica:
3.4.1 Execugdo simultanea de multiplas threads programaticamente;
3.4.2 Problema do produtor e consumidor;
UNIDADE 4 - Maquinas Virtuais
4.1 Introducao;
4.2 Tipos de Hypervisor;
4.3 Estudo de casos;
4.4 Aplicagdes;
4.5 Atividade pratica:
4.5.1 Instalagdo e configuragdo de Maquina Virtual no VirtualBox;
UNIDADE 5 - Sistemas de Arquivos
5.1 Introducao;
5.2 Fragmentagao de arquivos;
5.3 Versionamento;
5.4 Compressao;
5.5 Journaling;
5.6 Tipos de Sistemas de Arquivos.
5.7 Atividade pratica:
5.7.1 Criagdo de particdes com sistemas de arquivos estudados e
comparagdo de suas funcionalidades;
UNIDADE 6 - Gerenciamento de Memoria
6.1 Memoria Virtual;
6.2 Swapping;
6.3 Atividades praticas:
6.3.1 Verificagao do uso da memoria virtual.
6.3.1.1 Swap no Linux:
6.3.1.1.1 Criagao e ativagao de particdo Swap
6.3.1.1.2 Zswap e Zcache: Instalagdo, vantagens e
desvantagens
6.3.1.2 Swap no Windows:
6.3.1.2.1 Configuracdo da localizagdo e tamanho do

pagefile.sys

METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentagdo de contetido tedrico serdo realizados através de exposigdes
dialogadas, dindmicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € seminarios.
Quanto a realizagdo de atividades praticas, essas poderdo ser desenvolvidas através de
trabalhos em equipe ¢ de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
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segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.

AVALIACAO

Durante a avaliagdo de conhecimentos referentes a contetidos tedricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

Dominio sobre o conteudo;
Clareza e coeréncia de ideias;
Planejamento, organizagao;
Criatividade;
e (Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe;
Os critérios que poderdo ser levados em consideracdo durante a avaliagdo de execugdo de
atividades praticas s3o, por exemplo:

e Dominio sobre o conteudo;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solugdo apresentada;

e (Grau de participacao do aluno em atividades em equipe;
Diversas avaliacdes formativas deverdao ser aplicadas ao longo da disciplina visando
identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua
vez, serdo direcionados para participagdo de grupos de estudo visando a recuperagdo
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliacdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagao
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima € obrigatéria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. WILLIAM, Pereira A. Sistemas Operacionais. 1? ed. Editora Erica, 2014.

2. LAUREANO, Marcos A. P.; OLSEN, Dioo R. Sistemas operacionais. Curitiba,
PR: Livro Técnico, 2010. 160 p., il. Inclui referéncias. ISBN 978-85-63687-15-9.

3. TANEMBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 4. ed. Séo
Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2016 (BVU).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. Séo
Paulo, SP: Novatec, 2011. 716 p. ISBN 978-85-7522-177-8.

2. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg.
Fundamentos de sistemas operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2015.

3. STUART, Brian L. Principios de sistemas operacionais: projetos e aplicagdes.
Sao Paulo, SP: Cegange Learning, 2011. 655 p., il. ISBN 978-85-221-0733-9.
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4. OLIVEIRA, Romulo S. O.; CARISSIMI, Alexandre S.; TOSCANI, Simao
Sirineo. Sistemas Operacionais. 4* ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

5. MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas
operacionais. 5. Ed. Rio de Janeciro, RJ: LTC, 2014. 232 p. ISBN
9788521622109.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados

Codigo: INF206

Carga Horaria: 80h CH Teorica: 50h CH Pratica: 30h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: INF104

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Introdu¢do a Banco de Dados: Uso, definicdes e vantagens. Historico e evolugao.
Sistemas de Geréncia de Banco de Dados: Defini¢des, Niveis de visao, Fungdes basicas,
Usuadrios, Estrutura geral. Modelos de dados: Definicao; Evolu¢do historica. Modelo
Hierdrquico. Modelo de rede e modelo relacional. Projeto de Banco de Dados:
Modelagem Conceitual (MER). Transformagdo de entidade-relacionamento para
relacional. Normalizagdo de relagdes. Linguagens formais: Nog¢des basicas de algebra
relacional e calculo relacional. Linguagem SQL. Arquitetura de sistemas de banco de
dados centralizado,Armazenamento de dados. Drivers ODBC e JDBC.

OBJETIVO

e Construir os conhecimentos basicos sobre Banco de Dados (BD) e Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD).
Identificar aspectos relevantes de projeto e acesso a base de dados.
Apresentar o desenvolvimento completo de um sistema de banco de dados,
demonstrando uma evolucdo dos conceitos fundamentais da disciplina de
Fundamentos de Banco de Dados.

e Promover a associa¢do do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Conceitos iniciais
1.1 Objetivos de um Sistema de Banco de Dados;
1.2 Conceitos de Gerenciamento de banco de dados;
1.3 Arquitetura de um SGBD;

UNIDADE 2 - Estrutura de Arquivos ¢ de Armazenamento
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2.1 Visao Geral dos Meios Fisicos de Armazenamento;

2.2 Armazenamento Terciario;

2.3 Gerenciador de Buffer;

2.4 Arquivos de Registros, Formato de Paginas e Registros.
UNIDADE 3 - Modelo Entidade Relacionamento

3.1 Entidades;

3.2 Chaves;

3.3 Atributos;

3.4 Relacionamentos entre entidades;

3.5 Generalizagdo e Agregacao;

3.6 Diagrama Entidade-Relacionamento;

3.7 Redugdo de Diagramas E-R a Tabelas;

3.8 Projeto de um Esquema E-R de Banco de Dados

3.9 Reengenharia de banco de dados.

3.10 Recursos de Adicionais ao Modelo ER
UNIDADE 4 - SQL

4.1 Introducao;

4.2 Estrutura Basica;

4.3 Operagdes Bésicas;

4.4 Operagdes Avangadas;

4.5 Ferramentas para projeto visual de banco de dados

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os conteudos acima mencionados serdao abrangidos de maneira tedrica
e pratica visto que necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos
abordados antes de aplica-lo na pratica onde o aluno passara a entender suas
aplicacoes. A disciplina sera desenvolvida com exposicdo teorica, e aulas
praticas, onde serdo utilizadas apresentacbes em projetores multimidia
previamente preparadas para transmissao do conteudo, além do uso do quadro
branco e pincel. As aulas praticas acontecerao frequentemente com o uso dos
computadores e ferramentas no laboratério de informatica. Além disto, a
disciplina podera contar com seminarios e atividades em grupo.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagndstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o contetdo abrangido de maneira teorica serdo aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e/ou dindmicas em sala. J& para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia ¢
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno ndo atinja os
objetivos basicos, este sera direcionado a recuperacdo paralela, que serd feita de forma a
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criar um grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apos essas
atividade, o aluno poderd fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servirda de
avaliagao.

A avaliagdo serd composta de 70% das notas dos assuntos teoricos ¢ 30% das notas dos
assuntos praticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ANGELOTTI, Elaini Simoni. Banco de dados. Curitiba, PR: Livro Técnico,
2010. 120 p., il. ISBN 978-85-63687-02-9.

2. ROB, Peter. Sistemas de banco de dados: projeto, implementaciao e
gerenciamento. Sao Paulo, SP: Cengage Learning, 2011. 711 p., il. ISBN 978-85-
221--0786-5.

3. ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 4. ed. Sio

Paulo: Pearson Addison Weasley, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

. MEDEIROS, L. F. Banco de Dados: Principios e Pratica. Editora Intersaberes,

2012.

. TAKASHI, Mana. Guia manga de bancos de dados. Sao Paulo: Novatec

Editora, 2009.

. PUGGA, S.; FRANCA, E.; GOYA, M. Banco de dados: implementagao em SQL

PL/SQL e Oracle 11G. Sao Paulo: Pearson, 2014.

. VICCI, C. Banco de Dados. Biblioteca Universitaria Pearson. Sao Paulo:

Pearson, 2014.
LEAL, G. C. L. Linguagem, programacido e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem. Curitiba: Intersaberes, 2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Movel

Codigo: INF301

Carga Horaria: 80h CH Teorica : 30h CH Prética: 50h
Numero de Créditos: 04

Codigo pré-requisito: INF203

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Visdo geral sobre dispositivos méveis: Comparacao entre dispositivos de sensoriamento,
celulares, tablets e computadores convencionais; Visdo geral sobre as plataformas de
desenvolvimento mais utilizadas, como Android SDK e Iphone SDK, e Frameworks
Multiplataformas. Requisitos e desafios para computacdo movel. Arquitetura de Software
Movel. Comunicagdo para Software movel. Middleware e frameworks para Computacao
Movel. Sensibilidade ao contexto e adaptacdo. Plataforma Android. Activities e Intents.
Interfaces e Layouts. Services. Localizagdo e Mapas. Sensores disponiveis.

OBJETIVO

e Aprender os principais conceitos relativos ao desenvolvimento de software
voltado para dispositivos moveis, desde os requisitos e desafios desse tipo de
software,

e Compreender arquitetura e mecanismos de comunicagdo de aplicagdes para
dispositivos portateis
Conhecer as plataformas de desenvolvimento.

Capacitar-se para desenvolver suas proprias aplicagdes na plataforma de
desenvolvimento Android.

e Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introdu¢ao a computacao movel
1.1. Plataformas de desenvolvimento para computagdo movel;

1.2. Arquitetura de software movel;

1.3. Comunica¢do em software movel
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UNIDADE 2 - Middlewares e frameworks em computagdo mével.
2.1. Sensibilidade ao contexto e adaptagao de software;
2.2. Sensores como provedores de informagao.

UNIDADE 3 - Laboratorios de Android
3.1. Activity e Calculadora;
3.2. Interface e Layouts;
3.3. Mapas;
3.4. Sensores no Android.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposi¢do tedrica ¢ aulas praticas,
onde serdo utilizadas apresentagdes em projetos multimidia previamente preparadas para
transmissao do conteudo, além do uso do quadro branco e pincel. As aulas praticas
acontecerao frequentemente com o uso dos computadores no laboratorio de informatica,
para que os alunos fagam o uso dos softwares a serem estudados. Além disto, a disciplina
podera contar com semindrios e atividades a serem desenvolvidas extra sala de aula. Os
contetdos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagndstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o contetido abrangido de maneira tedrica serdao aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e/ou dindmicas em sala. Ja para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno nao atinja os
objetivos basicos, este sera direcionado a recuperacao paralela, que sera feita de forma a
criar um grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apds essas
atividades, o aluno podera fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servira de
avaliagdo.

A avaliag@o sera composta de 50% das notas dos assuntos teoricos e 50% das notas dos
assuntos praticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DELMAN, D.; BLANC, S. Aplicativos Web Pro Android: Desenvolvimento
Pro Android Usando HTMLS5, CSS3 e JavaScript. [s.l]:Ciéncia Moderna. 2012

2. GLAUBER. N. Dominando o Android: Do Basico ao Avangado. 2* Edi¢do. Sdo
Paulo: Novatec. 2015

3. ALLAN, Alasdair. Aprendendo programacio iOS. Sdo Paulo, SP: Novatec,




2013. 445 p. ISBN 9788575223635.

139

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. DEITEL, H. M [et al]. Java como programar. 10a ed. Sdo Paulo, SP: Pearson

Prentice Hall, 2016. 1144p., il. ISBN 978-85-7605-563-1.

2. SIERRA, Kathy. Use a cabeca Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 484

p., il. ISBN 978-85-7608-173-9.

3. LECHETA, R. R. Android Essencial. Sao Paulo: Novatec, 2016.

4. LECHETA, Ricardo R. Desenvolvendo para iPhone e iPad. Sio Paulo, SP:
Novatec, 2014. 624 p. ISBN 9788575224014.
5. DUARTE, William. Delphi para Android e I0S: desenvolvendo aplicativo

moveis. Rio de Janeiro, RJ: Brasport, 2015. 189 p. ISBN 9788574527482.

Coordenador do Curso

Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Etica e Rela¢des Humanas

Codigo: INF302
Carga Horaria: 40h  CH Teorica: 40h CH Pratica: 00h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 3°
Nivel: Técnico
EMENTA

Inter-relacionamento entre trabalho e ética na profissdo, nas organizagdes e na sociedade.
Constitui¢ao de uma visao de mundo levando-se em conta o fendmeno da modernidade, a
¢tica e o humanismo. Cidadania, ética e relagdes de poder. Valores éticos prezando
pelo respeito a natureza e a diversidade geracional e étnico-racial na perspectiva dos
diferentes matizes: afro-descendéncia, indigenas etc.

OBJETIVO

e Compreender a complexidade das relagdes humanas face ao fenomeno da
modernidade, da ética e do humanismo;

e Relacionar o fendmeno da modernidade com as especificidades das relagdes
humanas, levando em conta aspectos como cidadania, ética e relagcdes de poder;
Aplicar os conhecimentos acerca do conteudo na pratica profissional.

Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Etica na profissdo
UNIDADE 2 - Etica nas organizagdes

UNIDADE 3 - Etica na sociedade.

UNIDADE 4 - Etica e 0 humanismo

UNIDADE 5 - Cidadania, ética e relagdes de poder
UNIDADE 6 — Computador e a Sociedade

UNIDADE 7 - Diversidade Geracional e Etnico-Racial
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UNIDADE 8 — Meio Ambiente e a Sociedade

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina ¢ desenvolvida no formato presencial: exposigdo teodrica, trabalhos praticos
como: seminarios, grupos de discussdo e verbaliza¢do, coloquios e atividades a serem
desenvolvidas extra-sala de aula. Os contetidos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

AVALIACAO

1 - Carga horaria tedrica:

* Grau de participagdo do aluno em atividades que exijam produg¢do individual e
em equipe. Planejamento, organizagao, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo
de trabalhos escritos ou destinados a demonstracao do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos.

* Desempenho cognitivo.
* Criatividade e uso de recursos diversificados.
* Dominio de atuacdo discente (postura e desempenho)
2- Carga horaria pratica:
Autonomia intelectual, criticidade, organizagdo, sistematizacdo e articulacdo das
ideias.
3- Recuperacao Paralela:

A recuperacao paralela dar-se-4 com a orientacao estudo individualizado e grupo
de estudos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ETICA e cidadania: caminhos da filosofia (elementos para o ensino de filosofia).
19. ed. Campinas, SP: Papirus, 2010. 112 p., il. ISBN 85-308-0458-9.

2. TRASFERETTI, José. Ktica e responsabilidade social. 4. ed. Campinas, SP:
Alinea, 2011. 131 p., il. ISBN 978-85-7516-469-3.

3. VAZQUEZ, Adolfo Sanchez. Etica. 33. ed. Rio de Janeiro, RJ: Civiliza¢io
Brasileira, 2012. 302 p., il. ISBN 978-85-200-0133-2.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALENCASTRO, M.S.C. Etica e meio ambiente: construindo as bases para um
futuro sustentavel. Curitiba. InterSaberes, 2015.

2. LACERDA, Gabriel. Agir bem é bom: conversando sobre ¢ética. Rio de Janeiro,
RJ: Senac DN, 2013. 111 p., il. ISBN 978-85-7458-288-7.

3. SOUSA, M. F. F. Computadores e sociedade. Curitiba: Editora Intersaberes,
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2016.

4. SENAC. Etica e trabalho. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: Senac, 2013. 74 p. ISBN
0788574582221.

5. LACERDA, Gabriel. Agir bem é bom: conversando sobre ¢tica. Rio de Janeiro,
RJ: Senac DN, 2013. 111 p., il. ISBN 978-85-7458-288-7.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Empreendedorismo

Codigo: INF303
Carga Horaria: 40h 40h  CH Teorica: 40h CH Pratica: 00h
Numero de Créditos: 02

Codigo pré-requisito: -

Semestre: 3°
Nivel: Técnico
EMENTA

Introducdo a Administragdo de Sistema; Conceito de Empreendedorismo e
Empreendedor; Processo e sistematizacdo do Empreendedor; Planos de
Negocio; Técnicas e procedimentos para abertura de empresas; Incubadoras
Tecnoldgicas; Identificagdo e Avaliacdo de oportunidades na drea da Informatica;
Planos de marketing e gestdo financeira; aspectos microssociais das diversidades
étnicas: indigenas, negras, de géneros em minorias € o impacto da atencdo a essas
especificidades no sucesso de projetos de empreendedorismo.

OBJETIVO

- Compreender os conceitos basicos sobre administragao de empresas e economia.
- Desenvolver o pensamento empreendedor.

- Desenvolver habilidade para compreender e solucionar problemas empresariais € montar
sua propria empresa, dentro de um ambiente globalizado.

- Promover a associagdo do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

. Introduc¢ao a Administragao

. Conceito de Empreendedorismo e Empreendedor

. Processo e sistematizagdo do Empreendedor

. Planos de Negocio

. Técnicas e procedimentos para abertura de empresas

. Incubadoras Tecnologicas

N N 0 bW N =

. Identificacdo e Avaliagdo de oportunidades na area da Informatica
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8. Planos de marketing

9.Gestdo financeira

METODOLOGIA DE ENSINO

A aula serd expositiva-dialogica, em que serdo utilizadas apresentagcdes em projetos
multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetudo, além do uso do quadro
branco e pincel. Complementarmente serdo realizados debates acerca de textos e videos
relacionados aos assuntos abordados na disciplina.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagndstica, formativa, processual e continua. A saber:
para o conteudo abrangido de maneira teorica serao aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e/ou dindmicas em sala. A frequéncia ¢ obrigatoria,
respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno ndo atinja os objetivos
basicos, este sera direcionado a recuperacao paralela, que sera feita de forma a criar um
grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apds essas
atividades, o aluno poderd fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servirda de
avaliacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CHIAVENATO, Idalberto. Introducio a teoria geral da administracao. 9. ed.
Sao Paulo: Manole, 2014 (BVU)

2. COLTRO, A. Teoria Geral da Administracao. Editora Intersaberes, 2015
(BVU)

3. GAUTHIER, Fernando Alvaro Ostuni. Empreendedorismo. Curitiba, PR: Livro
Técnico, 2010. 120 p., il. color. Inclui referéncias. ISBN 978-85-63687-17-3

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ROSINI, Alessandro Marco. Administracio de sistemas de informaciao e a
gestio do conhecimento. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2012. 212 p.,
il. ISBN 978-85-221-1130-5.

2. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito
empreendedor. 4. ed. Sdo Paulo: Manole, 2012. (BVU)

3. DRUCKER, Peter F. Inovacao e espirito empreendedor (entrepreneurship):
pratica e principios. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2010. 378 p., il. ISBN 85-
221-0859-5.

4. DORNELAS, Jos¢ Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando id¢ias em
negocios. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2012. 260 p., il. Inclui referéncias.
ISBN 978-85-352-4758-9.
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5. SEIFFERT, Peter Quadros. Empreendendo novos negocios em corporagoes:
estratégias, processo e melhores praticas. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, 2008. 143 p.,
il. ISBN 978-85-224-4984-2.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Manutencio e Suporte de Computadores

Codigo:

INF304

Carga Horaria:

&0h CH Teodrica: 30h CH Pratica: 50h

Numero de Créditos: 04
Codigo pré-requisito: INF105
Semestre: 3°
Nivel: Técnico
EMENTA

operacionais.

Montagem de desktops; Identificacdo e solugdo de problemas de hardware e software;
manutengdo preventiva; cabeamento de redes de computadores; manutengdo em sistemas

OBJETIVO

Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de: realizar a montagem de desktops;
identificar e solucionar problemas comuns em hardware e software; efetuar manutencao
preventiva; instalar sistemas operacionais e configura-los. Promover a associacdo do
conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Desktops
1.1 Montagem
1.1.2 Placa-mae
1.1.3 Memorias RAM
1.1.4 Processador
1.1.5 Disco rigido / SSD
1.1.6 Fonte de alimentacao
1.1.7 Solugdes de refrigeragao
UNIDADE 2 - Configuracao de BIOS
2.1 Identificagdo e solucao de problemas
2.2 Manutengao preventiva
2.3 Atividades praticas:

2.3.1 Montagem de Desktop e configuragdo de BIOS
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2.3.2 Identificacdo e solucao de problemas
2.3.2.1 Bips sonoros da BIOS
2.3.2.2 Comportamentos anormais do hardware
2.3.2.3 Utilizagao de software para deteccdo de problemas no
hardware
UNIDADE 3 - Notebooks e dispositivos moveis
3.1 Semelhangas e diferengas com desktops
3.2 Identifica¢do e solu¢do de problemas comuns
3.3 Manutengdo preventiva
UNIDADE 4 - Impressoras € scanners
4.1 Funcionamento
4.2 Manutengdo preventiva
4.3 Identificagdo ¢ solu¢do de problemas
UNIDADE 5 - Instalagdo e manutencao de cabeamento de redes
5.1 Tipos de par trangcado
5.2 Pinagem
5.3 Cabeamento estruturado
5.4 Identificacdo e solucdo de problemas
5.5 Atividades praticas:
5.5.1 Crimpagem de cabos UTP com conector RJ45
5.5.2 Teste de cabo com ferramenta adequada
UNIDADE 6 - Manutengao de Sistemas Operacionais
6.1 Formatacao
6.2 Criagao de partigoes
6.3 Instalacdo de Sistema Operacional
6.4 Instalacdo de drivers de dispositivo
6.5 Configuragdes de desempenho de SO
6.6 Manutengao preventiva
6.7 Atividades praticas:
6.7.1 Backup, formatagdo e instalagdo e configuragdo de Sistema
Operacional
6.7.2 Criacdo de disco de recuperagdo para o Windows
6.7.3 Recuperacao de dados utilizando PhotoRec

METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentacao de conteudo tedrico serdo realizados através de exposicdes
dialogadas, dinamicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € seminarios.
Quanto a realizacdo de atividades praticas, essas poderdo ser desenvolvidas através de
trabalhos em equipe ¢ de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.
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AVALIACAO

Durante a avaliagao de conhecimentos referentes a conteudos teoricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

Dominio sobre o conteudo;
Clareza e coeréncia de ideias;
Planejamento, organizagao;
Criatividade;
e (Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe;
Os critérios que poderdo ser levados em consideragdo durante a avaliagdo de execugdo de

atividades praticas s3o, por exemplo:

e Dominio sobre o conteudo;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solucdo apresentada;

Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe;

Diversas avaliagdes formativas deverao ser aplicadas ao longo da disciplina visando
identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua
vez, serdo direcionados para participagdo de grupos de estudo visando a recuperagdo
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliacdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagao
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima € obrigatdria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CISCO NETWORKING ACADEMY. Fundamentos da Tecnologia da
Informacao: Hardware de PCs e Software — IT Essentials V5. 5% ed. Disponivel
em:< netacad.com.>,2015.

2. PAIXAO, Renato R. Montagem e Manuten¢io de Computadores - PCs. 1* ed.
Editora Erica, 2014.

3. TORRES, Gabriel. Montagem de Micros: Para Autodidatas, Estudantes e
Técnicos. 2% ed. Novaterra, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. SCHIAVONI, Marilene. Hardware. 1? ed. Curitiba: Editora Livro Técnico.

2. EDIVALDO, Rossini J. Manuten¢ao em Notebooks. 1? ed. Viena, 2014.

3. INTERSABERES, Editora. Montagem e Manutencio de Computadores. 1? ed.
Curitiba: Intersaberes, 2015.

4. PEREZ, Camila C. S. Manutenc¢io Completa em Computadores. 1° ed. Viena.

5. PAIXAO, Renato R. Manutenciio de Computadores: Guia Prético. 1° ed. Erica,
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Analise e Projeto de Software

Codigo:

INF305

Carga Horaria:

80h CH Teorica: 40h CH Pratica: 40h

Numero de Créditos: 04
Codigo pré-requisito: INF204
Semestre: 3°
Nivel: Técnico
EMENTA

Testes e Qualidade de Software. Geréncia e Configuracdo de Mudancas. Gestao de
Qualidade. Usabilidade

OBJETIVO

Entender os processos basicos e modelos de desenvolvimento de software. Promover a
associacao do conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Testes de Software
1.1. Abordagem do teste de software.

1.2. Conceitos basicos, tipos de testes e aplicagoes.

1.3. Especificacao de teste.

1.4. Plano de teste.
UNIDADE 2 - Geréncia de Configura¢do e Mudanga.
UNIDADE 3 - Gestao de Qualidade de Software.
UNIDADE 4 — Usabilidade

METODOLOGIA DE ENSINO

Todos os contetidos acima mencionados serdo abrangidos de maneira tedrica e pratica
visto que necessitam de um conhecimento prévio dos assuntos abordados antes de aplica-
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lo na pratica onde o aluno passara a entender suas aplicacdoes. A disciplina sera
desenvolvida com exposi¢do tedrica, e aulas praticas, onde serdo utilizadas apresentacdes
em projetores multimidia previamente preparadas para transmissdo do contetudo, além do
uso do quadro branco ¢ pincel. As aulas praticas acontecerao frequentemente com o uso
dos computadores e ferramentas no laboratorio de informatica. Além disto, a disciplina
podera contar com seminarios ¢ atividades em grupo.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma diagnostica, formativa, processual e continua. A saber:
para o contetido abrangido de maneira tedrica serdo aplicadas avaliagdes escritas (provas),
listas de exercicio, seminarios e¢/ou dinAmicas em sala. J4 para o eixo pratico da disciplina,
serdo aplicados trabalhos domiciliares com foco nos assuntos abordados. A frequéncia ¢
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei. Caso o aluno nao atinja os
objetivos basicos, este sera direcionado a recuperacao paralela, que sera feita de forma a
criar um grupo de estudos, atendimento individualizado e/ou plano de estudo. Apos essas
atividades, o aluno podera fazer uma prova e/ou lista de exercicios que servira de
avaliagao.

A avaliag@o sera composta de 70% das notas dos assuntos teoricos e 30% das notas dos
assuntos praticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson
Prentice Hall, 2011. 2 v. ISBN 9788579361081.

2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre, RS: AMGH, 2016. 940 p. ISBN
9788580555332.

3. RIOS, Emerson; MOREIRA, Trayaht. Teste de Software. 3* Edicdo revisada e
ampliada. Editora Alta Books, Rio de Janeiro, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. GALLOTTI, Giocondo Marino Antonio. Qualidade de Software. Pearson
Education do Brasil.

2. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos,
métodos e padroes. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013. 1248 p. ISBN
9788521616504.

3. KRUG, Steve. Nao me faca pensar - Atualizado. Alta Books, Rio de Janeiro ,
2014.

4. MAGELA, Rogério. Engenharia de software aplicada: fundamentos. Rio de
Janeiro, RJ: Alta Books, 2006. 418 p. Inclui bibliografia. ISBN 8576081237.
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5. PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed.
Sao Paulo, SP: Prentice Hall. 2013. 536 p. ISBN 9788587918314.

6. SIERRA, Kathy. Use a cabe¢a Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 484
p., il. ISBN 978-85-7608-173-9.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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DISCIPLINA: Desenvolvimento Web: Back-End

Codigo:

INF306

Carga Horaria:

&0h CH Teodrica: 30h CH Pratica: 50h

Numero de Créditos:

04

Codigo pré-requisito:

INF108, INF 203

Semestre: 3°
Nivel: Técnico
EMENTA

Wordpress.

Conscientizagdo da importancia do modelo de arquitetura cliente-servidor para
desenvolvimento Web em diferentes niveis de abstracdo. Desenvolvimento da prética de
elaboracdo de sites e Web Apps utilizando a linguagem de programacdao PHP e

OBJETIVO

Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de: projetar sites ¢ Web Apps utilizando os
conceitos apresentados; implementa-los utilizando a linguagem de programagao PHP ¢ o
sistema de gerenciamento de conteatdo Wordpress.
conhecimento estudado com disciplinas correlatas.

Promover a associagao do

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Fundamentos de Desenvolvimento Web

1.1 Arquitetura Cliente-Servidor
1.2 Comunicacao através de HTTP e URIs
1.3 Arquitetura em Multiplas Camadas
1.4 Arquitetura Model-View-Controller
1.5 Rotas, Endpoints, Controladores e REST
1.6 Representagao Externa de Dados (XDR)
1.7 Atividade pratica:

1.7.1 Leitura e escrita de dados no formato JSON

1.7.2 Conectando-se a um endpoint através de API publica
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UNIDADE 2 - Introdug¢do a linguagem de programagao PHP

2.1 Sintaxe

2.2 Variaveis

2.3 Tipos de dados

2.4 Controle de fluxo

2.5 Vetores

2.6 Fungdes

2.7 Recepgao de Dados via HTTP POST

2.8 Atividade pratica:
2.8.1 Desenvolvimento de pagina Web utilizando PHP, HTML e CSS.
2.8.2 Desenvolvimento de CRUD utilizando PHP, HTML e CSS.

UNIDADE 3 - Sistema de Gerenciamento de Conteudo Wordpress

3.1 Introdugao

3.2 Organizagao

3.3 Plugins

3.4 Temas

3.5 Atividade pratica:
3.5.1 Wordpress: apresentacdo, configuragao e insercao de conteudo.
3.5.2 Desenvolvimento de tema para Wordpress visando a construcdo de
sites utilizando PHP, HTML, CSS e JavaScript.

METODOLOGIA DE ENSINO

Os momentos de apresentagdo de contetido tedrico serdo realizados através de exposigoes
dialogadas, dinadmicas e atividades colaborativas tais como pesquisas € seminarios.
Quanto a realizagdo de atividades praticas, essas poderdao ser desenvolvidas através de
trabalhos em equipe e de Aprendizagem Baseada em Problemas. As aulas ocorrerdo
segundo o formato presencial, em sala de aula e em laboratorio.

AVALIACAO

Durante a avaliacdo de conhecimentos referentes a conteudos tedricos, o discente podera
ser avaliado segundo, por exemplo, os seguintes critérios:

Dominio sobre o conteudo;
Clareza e coeréncia de ideias;
Planejamento, organizagao;

Criatividade;

Grau de participag@o do aluno em atividades em equipe;
Os critérios que poderdo ser levados em consideracdo durante a avaliacdo de execucdo de
atividades praticas sdo, por exemplo:
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e Dominio sobre o contetido;

e Nivel de atendimento ao que foi solicitado;

e (Qualidade da solugdo apresentada;

Grau de participagdo do aluno em atividades em equipe;

Diversas avaliagdes formativas deverdo ser aplicadas ao longo da disciplina visando
identificar antecipadamente discentes com dificuldades de aprendizagem. Esses, por sua

vez, serdo direcionados para participagdo de grupos de estudo visando a recuperagdo
paralela. Os alunos que apresentarem niveis de aproveitamento insatisfatorios em
potenciais avaliacdes somativas receberdo o mesmo direcionamento quanto a recuperagao
paralela e terdo a oportunidade de realizar nova avaliagdo em um segundo momento.

O cumprimento da frequéncia minima ¢ obrigatdria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MILETTO, Evandro M.; BERTAGNOLLI, Silvia C. Desenvolvimento de
Software II: Introducdo ao Desenvolvimento Web com HTML, CSS, JavaScript e
PHP. 1% ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.

2. MESSENLEHNER, Brian; COLEMAN, Jason. Criando Aplicacoes Web com
WordPress. 1? ed. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

3. NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo Websites com PHP. 3 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. PEREIRA, Daniel M. C. Programando em WordPress. 1* ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2015.

2. FOX, Armando; PATTERSON, David. Construindo Software como Servi¢co
(SaaS): Uma Abordagem Agil Usando Computacdo em Nuvem. 1 ed. Strawberry
Canyon LLC, 2015.

3. LOCKHART, Josh. PHP Moderno. 1 ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

SKLAR, David. Aprendendo PHP. 1? ed. Sao Paulo: Novatec, 2016.

5. DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e
Desenvolvimento Web para Programadores. 1°ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2009.

e
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