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Titulagao conferida
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Nivel
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( )Integrada (
(x) Subsequente

) Concomitante

( ) Presencial

Modalidade (x ) A distancia, institucionalizado
() Adistancia, através de programa de ensino
Duragdo (x)semestres ( )anos

Periodicidade da oferta

() semestral (x)anual




Formas de Ingresso

(x) Processo Seletivo () Sisu

( )Vestibular ( ) Transferéncia ( ) Diplomado

Numero de vagas anuais

40

Turno de funcionamento

() matutino ( )vespertino ( )noturno( )
( )integral (x)nao se aplica

Ano e semestre do inicio do

. 2023.2
funcionamento
Carga hordria total dos componentes 1020
curriculares (disciplinas)
Carga hordria dos componentes o .
ndo possui

curriculares optativos
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Coordenador do curso

Marcos Savio Gomes Cardoso
email: marcos.gomes@ifce.edu.br
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1 APRESENTACAO

O Campus Avancado de Jaguaruana do Instituto Federal do Ceara (IFCE) apresenta
este Projeto Pedagodgico para o curso Técnico subsequente em Informética para Internet
com a finalidade de oferecer uma formacao de exceléncia na producdo e aplicagdo dos
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos na regido do Vale do Jaguaribe, promovendo os
valores sociais, politicos, culturais e éticos.

Este Projeto Pedagogico de Curso (PPC) para o Técnico em Informatica para
Internet foi elaborado no formato multicampi considerando a integracdo das matrizes
curriculares, fundamentado nos preceitos legais regulamentam a Educacgéo Profissional de
Nivel Médio nacionalmente, juntamente com as orienta¢des institucionais: o Regulamento
da Organizacéo Didatica no IFCE (ROD) e o Plano de Desenvolvimento Institucional do IFCE
(PDI).
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2 CONTEXTUALIZACAO DA INSTITUICAO

2.1 A Rede Federal de Educacéo Profissional

O IFCE - Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Cear4, Instituicao
de ensino técnico e superior, desenvolve suas atividades integradas sobre o tripé do ensino,
pesquisa e extensdo. Fazendo parte da Rede Federal de Educacgéo Profissional, Cientifica
e Tecnoldgica, sua atuacdo esta vinculada a expansédo histérica e social da Educacéo
Profissional e ao desenvolvimento industrial e tecnoldgico do Ceara, Regido Nordeste e do

Brasil.
2.2 O Instituto Federal do Ceara

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) é uma
autarquia educacional pertencente a rede federal de ensino, vinculada ao Ministério da
Educacao, que tem assegurada, na forma da lei, autonomia pedagdgica, administrativa e
financeira. A Instituicdo, ao longo de sua histéria, apresenta uma continua evolucdo que
acompanha e contribui para o processo de desenvolvimento do Ceara, da Regido Nordeste
e do Brasil.

Promovendo gratuitamente educacéo profissional e tecnolégica no Estado, o IFCE
tem se tornado uma referéncia para o desenvolvimento regional, formando profissionais de
reconhecida qualidade para o setor produtivo e de servicos, promovendo assim, O
crescimento socioecondmico da regido. Atuando nas modalidades presencial e a distancia,
com cursos nos niveis médio, técnico e tecnoldgico, licenciaturas, bacharelados e poés-
graduacéo Lato e Stricto Sensu, paralelo a um trabalho de pesquisa, extenséo e difuséo de
inovacdes tecnoldgicas, espera continuar atendendo as demandas da sociedade e do setor
produtivo.

Buscando atender e diversificar programas e cursos para elevar os niveis da
gualidade da oferta, o IFCE se propfe a implementar novos cursos de modo a formar
profissionais com maior fundamentacao tedrica, convergente a uma acgao integradora com a
pratica e niveis de educagéo e qualificagdo cada vez mais elevados. No contexto institucional
mais amplo, o IFCE tem como missédo produzir, disseminar e aplicar o conhecimento
tecnoldégico e académico para formacgéao cidada, por meio do ensino, da pesquisa e da
extensdo, contribuindo para o progresso socioecondémico local, regional e nacional na

perspectiva do desenvolvimento sustentavel e da integragdo com as demandas da
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sociedade e com o setor produtivo.

A instituicdo tem como marco referencial de sua historia a evolugcédo continua com
crescentes indicadores de qualidade. A sua trajetOria corresponde ao processo historico de
desenvolvimento industrial e tecnolégico da Regido Nordeste e do Brasil. Nossa histéria
institucional inicia-se no século XX, quando o entdo Presidente Nilo Pecanha cria, mediante
o Decreto n° 7.566, de 23 de setembro de 1909, as Escolas de Aprendizes Atrtifices, com a
inspiracdo orientada pelas escolas vocacionais francesas, destinadas a atender a formacéao
profissional “aos pobres e desvalidos da sorte.”

O crescente processo de industrializagdo, mantido por meio da importacdo de
tecnologias orientadas para a substituicdo de produtos importados, gerou a necessidade de
formar mao-de-obra técnica para operar esses novos sistemas industriais e para atender as
necessidades governamentais de investimento em infraestrutura.

Na década de 50 mediante a Lei n° 3.552, de 16 de fevereiro de 1959, ganha a
personalidade juridica de Autarquia Federal, passando a gozar de autonomia administrativa,
patrimonial, financeira, didatica e disciplinar, incorporando a misséao de formar profissionais
técnicos de nivel médio.

Em 1965, passa a se chamar Escola Industrial Federal do Ceara e em 1968, recebe
entdo a denominacdo de Escola Técnica Federal do Ceara, demarcando o inicio de uma
trajetéria de consolidacdo de sua imagem como instituicdo de educacédo profissional, com
elevada qualidade, passando a ofertar cursos técnicos de nivel médio nas areas de
Edificagbes, Estradas, Eletrotécnica, Mecanica, Quimica Industrial, Telecomunicacdes e
Turismo em Fortaleza.

O continuo avanc¢o do processo de industrializacdo, com crescente complexidade
tecnoldgica, orientada para a exportacdo, originou a demanda de evolucdo da rede de
Escolas Técnicas Federais, ja no final dos anos 70, para a criagdo de um novo modelo
institucional, surgindo entédo os Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica do Parana, Rio
de Janeiro e Minas Gerais.

Em 1994, a Escola Técnica Federal do Ceara é igualmente transformada junto com
as demais Escolas Técnicas da Rede Federal em Centro Federal de Educacéo Tecnologica
(CEFET), mediante a publicacdo da Lei n° 8.948, de 08 de dezembro de 1994, a qual
estabeleceu uma nova missao institucional com ampliacao das possibilidades de atuacéo no
ensino, na pesquisa e na extensao tecnoldgica.

A implantagéo efetiva do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica do Ceara

somente ocorreu em 1999. Com a intencdo de reorganizar e ampliar a Rede Federal de
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Educacéo Profissional e Tecnoldgica foi decretada a Lei n° 11.892, de 20 de dezembro de
2008, que cria os Institutos Federais de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia. Os IFs sdo
instituicbes de educacao superior, basica e profissional, pluricurriculares e multicampi,
especializados na oferta de educacao profissional e tecnoldgica nas diferentes modalidades
de ensino, com base na conjugacdo de conhecimentos técnicos e tecnoldgicos, desde
educacéo de jovens e adultos até doutorado.

O processo de expansdo da rede federal ocorreu no governo Lula (2002-2010)
sendo continuado pela presidenta Dilma Rousseff (2011-2017). Atualmente o IFCE esta
presente em 35 unidades distribuidos em todo o Estado do Ceara nos seguintes municipios:
Acarau, Acopiara, Aracati, Baturité, Boa Viagem, Camocim, Canindé, Caucaia, Cedro,
Crateus, Crato, Fortaleza, Guaramiranga, Horizonte, Iguatu, Juazeiro do Norte, Limoeiro do
Norte, Maracanal, Maranguape, Mombaca, Morada Nova, Paracuru, Pecém, Quixada,
Sobral, Tabuleiro do Norte, Taua, Tiangua, Ubajara e Umirim atendendo 42.316 alunos em
2020 por meio da oferta de cursos regulares de formacdo técnica e tecnoldgica, nas
modalidades presencial e a distancia. As unidades da reitoria e do polo de inovacao ficam
localizadas em Fortaleza.

Parcerias como a do governo do Estado, permitem oferecer outras acdes voltadas a
formacéo profissional no IFCE, como os Centros de Inclusédo Digital — CID e os Nucleos de
Informacdo Tecnoldgica — NIT gque asseguram a inclusdo da populacdo interiorana aos
meios tecnoldgicos de comunicacao e informacédo. Outros programas sao parceiros do IFCE
no tocante a oferta de cursos técnicos, tecnoldgicos e de formacao profissional para nao
docentes, como a Universidade Aberta do Brasil (UAB) e o Instituto Politécnico do Porto em
Portugal, dentre tantas.

A implantacdo do IFCE no interior do Estado atende a meta do programa de
expansao da rede federal de educacéao profissional e tecnoldgica e a propria natureza dos
Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, no que diz respeito a
descentralizacao da oferta de qualificagédo profissional, levando em conta as necessidades
socioecondmicas de cada regido e ainda o propésito de evitar o €xodo de jovens estudantes

para a capital.

MISSAO
Produzir, disseminar e aplicar os conhecimentos cientificos e tecnolégicos na busca

de participar integralmente da formacéo do cidadao, tornando-a mais completa, visando sua

total insercado social, politica, cultural e ética.
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VISAO

Ser referéncia no ensino, pesquisa, extensao e inovacao, visando a transformacao

social e ao desenvolvimento regional.

VALORES

Nas suas atividades, o IFCE valorizard o compromisso ético com responsabilidade
social, o respeito, a transparéncia, a exceléncia e a determinagdo em suas acdes, em
consonancia com o0s preceitos basicos de cidadania e humanismo, com liberdade de
expressdo, com o0s sentimentos de solidariedade, com a cultura da inovacdo, com ideias

fixas na sustentabilidade ambiental.

O IFCE a cada ano se destaca na area de inovagdo, dentre elas temos a educacéo a
distancia, por meio da criacdo do CREAD - Centro de Referéncia em Educacéo a Distancia

do IFCE e tem como missao reconhecer o institucionalizar a EaD na nossa institui¢do.
2.3 O CREAD

Em 2007, o Instituto Federal do Ceara criou a Diretoria de Educacéo a Distancia
(DEaD). Com uma equipe modesta de trés pessoas, dispondo de uma Unica sala e um sé
computador, a Diretoria ofertava dois cursos de graduacdo na modalidade semipresencial:
Licenciatura em Mateméatica e Tecnologia em Hotelaria, ambos através do sistema
Universidade Aberta do Brasil (UAB), do governo federal. Na época, havia apenas 400
vagas, divididas em 5 polos, sendo estes distribuidos em 4 municipios: Quixeramobim,
Limoeiro do Norte, Caucaia e Ubajara. Com o passar dos anos, a DEaD foi ampliando o
numero de cursos, a quantidade de vagas e também de pdlos no interior do estado.

Diversas foram as acoes realizadas no ambito do ensino, da pesquisa e da extensao,
e inumeras foram as parcerias firmadas ao longo dos anos. Programas como Universidade
Aberta do Brasil (UAB), Escola Técnica Aberta do Brasil (e-Tec, que depois se tornou a Rede
e-Tec Brasil) e Mediotec séo alguns dos projetos de sucesso.

No final de 2020, a educacado a distancia (EaD) do IFCE passou por mudancas
significativas — uma delas foi a promocéao da DEaD a Centro de Referéncia em Educacéo a
Distancia (CREaD). Agora, além das atividades do nivel nlcleo ou diretoria, a unidade esta
apta a desenvolver planos, programas e projetos relacionados a educacéo profissional e
tecnoldgica na modalidade a distancia. Também atuara gerenciando a producéo de materiais

didaticos para os cursos a distancia da instituicao.
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Os alunos de educacéo a distancia do IFCE tém aulas no ambiente virtual Moodle,
onde interagem com colegas, professores e tutores. Uma das grandes vantagens da EaD é
permitir estudar de qualquer lugar através da internet, mas a modalidade ndo exclui que haja
eventos presenciais. Ao final do curso, os alunos recebem diplomas e certificados com
validade igual & de qualquer curso presencial.

Desde quando a DEaD foi criada, em 2007, ja foram ofertadas 2.820 vagas para
graduacOes, 5.710 vagas para cursos técnicos e 1.148 vagas para especializacfes. Se
considerarmos formacdes e capacitacbes, somam-se 12.459 vagas ofertadas. Com a
expansdo dos polos ao longo dos anos, hoje h4 EaD em Beberibe, Camocim, Caucaia
Araturi, Caucaia Novo Pabussu, Itapipoca, Itarema, Itapipoca, Jaguaribe, Limoeiro do Norte,

Meruoca, Ordés, Quixeramobim, Sdo Goncalo do Amarante, Taua e Ubajara
2.4 O IFCE Jaguaruana

O campus avancado de Jaguaruana, fazendo parte da instituicdo IFCE que conta
atualmente com 33 campi e vinculado atualmente ao Campus de Tabuleiro do Norte, deu
inicio as suas atividades em 2014 ao ofertar os cursos do PRONATEC na modalidade FIC
Mulheres Mil e depois mais trés cursos FIC regulares. Neste mesmo processo, percebeu-se
0 anseio e necessidade da populacdo desse municipio pelo ensino profissionalizante ao
ofertar 70 vagas para os cursos FIC e em apenas seis horas de inscricdo havia o dobro de
candidatos inscritos.

Hoje, ofertamos a comunidade os cursos Técnicos Subsequentes em Administracao,
Computacdo Grafica e Informatica em formato presencial. Além disso, sdo varios 0s cursos
FICs presenciais e EaD ja ofertados por nossos docentes através da programa FIC em Casa,
com grande adesdo da comunidade.

Nesse sentido, o IFCE Campus Avancado de Jaguaruana elaborou o Projeto
Pedagogico do Curso Técnico em Informatica para Internet com a finalidade de responder
as exigéncias do mundo contemporaneo e a realidade regional e local, também com o
compromisso e responsabilidade social na perspectiva de formar profissionais competentes

e cidadaos comprometidos com o mundo em que vivem.

3 JUSTIFICATIVA PARA A CRIACAO DO CURSO

A Informatica € uma ciéncia que pode ser aplicada em praticamente todos o0s
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campos de atividades, pois sua interagdo com as demais areas profissionais a cada dia fica
mais necessaria. As Tecnologias da Informac&o com a utilizacdo da Internet estdo presentes
nos setores do comeércio, da industria, da area financeira, da area da saude, da area do
ensino e, em um nivel mais primario, no cotidiano das pessoas. O técnico em Informatica
para Internet serd um profissional extremamente requisitado para atender as demandas e
oferecer subsidios para o manuseio adequado dos equipamentos informaticos,
desenvolvimento e instalacdo de aplicativos, banco de dados e sistemas com acesso a
Internet.

O avanco cientifico e tecnoldgico, a rapida evolugcao da computacao, as mudancas
politicas no cenario educativo nacional, o impacto das novas tecnologias de comunicagao
nas formas de comunicar, aprender e pensar na sociedade e a necessidade de formar
profissionais capacitados para responder as demandas advindas da sociedade, justificam a
criacdo do Curso Técnico em Informética para a Internet.

O Campus Avancado de Jaguaruana esta preparado e em condi¢des para o desafio
de formar profissionais qualificados como técnicos em Informatica para Internet capazes de
lidar com os avancos da ciéncia e da tecnologia com uma sélida formacéo cientifica,
tecnoldgica, humanista e flexivel para as mudancas exigidas.

O setor de comércio € outra area que muito tem a se beneficiar com a informatica,
tanto na area de vendas como no atendimento. Os consumidores estdo cada vez mais
exigentes com a qualidade e seguranca dos servicos e produtos. As empresas precisam
usar a tecnologia da Internet para comunicar seus propdsitos aos clientes e se manterem
alinhados com a ética e com questdes socioambientais.

A tecnologia de banda larga 5G em breve ja sera ofertada, proporcionando
compartilhamento de dados e de comunica¢cdo com muito mais preciséo e rapidez. Tanto as
empresas de varejo, produtores, instituicées publicas e a industria, utilizardo essa tecnologia
no uso da automacao e da inteligéncia artificial.

Com o PIX, a nova plataforma de pagamento instantaneo criada pelo Banco Central
do Brasil, impulsiona o e-commerce que passa a ser uma ferramenta indispensavel para os
pequenos comerciantes. Sera necessario as empresas investir em plataformas de comércio
eletronico para poder sobreviver no mercado e integrar os ambientes fisico e digital na hora
de ofertar um produto ou servigo.

A empresa norte-americana Worth Global Style Network — WGSN!, afirma que os

L https://www.wgsn.com/pt/
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consumidores serdo a chave de transformacdes para o varejo. De acordo com a WGSN,
64% dos empresarios consideram que 0s pagamentos através de dispositivos moveis sao
prioridade para o funcionamento das empresas. Além dessa forma de pagamento inovadora,
compras realizadas através da influéncia de realidade aumentada também devem ser
prioridade para o sucesso de qualquer negdcio.

Nas trés ultimas décadas, a dinamica da economia mundial sofreu profundas
transformacdes nos modelos de geracao e acumulacéo de riqgueza. Diferentemente do antigo
padrdo de acumulacdo baseado em recursos tangiveis, dispersos ao redor do mundo, no
atual padrdo, o conhecimento e a informacédo exercem papéis centrais, sendo as tecnologias
de informacdo e comunicacédo seu elemento propulsor. Essas tecnologias, que tém como
base a microeletrdnica, as telecomunicacfes e a informatica, constituem o setor de
Tecnologia da Informacao e Comunicacao, ou setor TIC. A difusdo dessas novas tecnologias
da informacgéo possibilitou que um crescente ndmero de organizagfes usufruisse da
informética e dos avancos experimentados pelo setor de telecomunica¢des. Hoje, € possivel
trocar informacdes em um espaco virtual, independente das limitacdes fisicas ou temporais.
Essa riqueza de informagcBes e de servicos disponiveis produziu novos desafios e
oportunidades para a sociedade em todo o mundo. Neste sentido, observa-se que as
empresas cada vez mais procuram criar espacos de tecnologia que viabilizem uma maior
competitividade, com a criacdo de ambientes integrados de tecnologia. Entretanto, para que
se tenha uma gestdo adequada desses ambientes, é necessaria mao-de-obra qualificada
para a administracdo e suporte de ambientes de redes de computadores, que atualmente é
a base de sustentacdo da infraestrutura de tecnologia na maioria das empresas. A
descoberta, a integracdo e a exploracdo dessa gigantesca quantidade de informacéo
tornaram-se desafios importantes para os profissionais responsaveis por manter a
infraestrutura que prové esses servicos, aplicacdes e sistemas, que chegam até nés como
informacéo.

O setor de Tecnologia da Informagéo (TI) emprega 1,3 milhdo de trabalhadores.
Apesar disso, esse mercado continuou oferecendo oportunidades, com perspectiva de
aumentar as contratacdes em 30% durante o ano de 2016, seguindo na contramé&o de varios
setores da economia que estédo fechando postos de trabalho (DOCA, 2016). De acordo com
a Associagao das Empresas Brasileiras de Tecnologia da Informacédo, Software e Internet
do Ceara (Assespro-CE), o setor de tecnologia no Ceara tinha, em 2005, cerca de mil
empresas e ja atingia um faturamento superior a R$ 100 milhées, o que tem requerido uma

demanda crescente por mao-de-obra especializada
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O Estado do Ceara estd entre os quatro estados brasileiros nos quais o0 governo
mais investe na modernizacdo da maquina publica por meio da Tecnologia da Informacéo,
através de iniciativas inovadoras como o Cinturdo Digital. O empreendimento tem um aporte
financeiro de R$ 65 milhdes e devera contemplar as sedes de todos os 184 municipios
cearenses. O empreendimento é uma gigantesca rede de banda larga de alta velocidade,
com extenséo de cerca de 3.000 quilémetros de fibra 6tica, a maior e mais veloz rede publica
do Brasil, cobrindo 90% da populacéo urbana cearense a uma velocidade de conexéao de 10
Gbps (10.000 vezes um Mbps — megabits por segundo). O projeto esta permitindo a
interligacdo de escolas, hospitais, postos de saude, delegacias e demais 6rgaos publicos
com o objetivo de fornecer acesso a Internet de alta qualidade a todos os érgdos publicos
do Governo do Estado, bem como possui a capacidade para a implantacdo de projetos
tecnoldgicos nas mais diversas areas publicas, como telefonia, TV digital, videoconferéncia,
Voip (Voice over Internet Protocol ou Voz sobre IP), telemedicina, educagdo a distancia,
fiscalizacdo de cargas, seguranca publica, monitoramento por cameras, entre outros. Apos
guatro anos da implementacdo do Cinturdo Digital do Ceara (CDC) pela Empresa de
Tecnologia da Informacéo do Ceara (ETICE), 114 dos 184 municipios do estado ja possuem
infraestrutura e 77 estdo conectados a maior rede de cabos de fibra éptica do territério
cearense, 0 que a torna uma das mais modernas e expressivas redes de computadores do
Brasil. NUumeros como esses, acompanhados de outros dados sobre o crescimento da
economia cearense, sao justificativas para que empresas do setor de TIC de outros estados
e até de fora do pais invistam no Ceara, tais como a Angola Cables que esta em processo
de instalacdo no Estado e ja possui um convénio de cooperacao com a ETICE. A IDC prevé
gue o segmento relacionado a Internet das Coisas (do inglés, Internet of Things, ou 1oT) vai
movimentar US$ 4,1 bilhdes no pais nos proximos anos, puxado por investimento das
empresas que efetuam a transformacéo digital com o objetivo de multiplicar a quantidade de
solugcbes em hardware e software, o que possibilita ao consumidor a aderir em seus lares,
ajudando na popularizagdo da loT no pais, 0 que leva ao crescimento da demanda de
profissionais capacitados para a implantacdo de conectividade e redes de computadores
(LIMA, 2017).

Outro exemplo, € o caso das empresas IVIA e a iFactory, que possuem suas 12
fabricas de software no Ceara. Esta Ultima desenvolve um projeto na cidade de Quixada,
com a intengcdo de transformar a cidade do Sertdo Central cearense em um polo de
profissionais de tecnologia. Oportunidades como essas tém criado vagas de empregos além

do que o mercado local estava preparado para suprir. Em 2009, em plena recuperacao da
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crise econdbmica mundial, o segmento de TIC no Cear& contabilizava pelo menos 1.200
vagas ndo preenchidas para profissionais qualificados, segundo estimativa do Instituto
TITAN — que congrega as principais empresas cearenses de tecnologia. Além do projeto do
Cinturéo Digital, citado anteriormente, outros projetos estratégicos aumentardo a demanda
por profissionais de TIC no Estado do Cearé.

A cidade de Jaguaruana desenvolve variadas atividades produtivas nos seguintes
segmentos: téxtil, bebida, mobiliario, cal¢adista, piscicultura, aquicultura, dentre outros. Tais
atividades requerem um aparato tecnoldgico para seu melhor desenvolvimento,
demandando de assisténcia técnica por profissionais qualificados na area. O profissional de
informética para Internet oferece suporte a todos os setores produtivos, levando em
consideracao que este profissional (especialista) exerce também atividades que auxiliam na
logistica, atendimento, desenvolvimento e solucdo de problemas e suporte técnico nao
somente na cidade em questdo, mas também fora dela.

O presente Curso Técnico em Informatica para Internet se propde a desenvolver as
competéncias necessarias para suprir a caréncia do mercado bem como as expectativas da
sociedade, preparando profissionais para desenvolver atividades especificas da pratica
profissional em consonéncia com as demandas nacionais e regionais da sociedade, das

empresas, que cada vez mais tém demandado soluc¢des de Tecnologia da Informacéao.

4 FUNDAMENTACAO LEGAL
4.1 Normativas Nacionais Comuns aos Cursos Técnicos e de Graduacao

o Lei N°9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da

Educacao Nacional (LDB).

e LeiN°11.892, de 29 de dezembro de 2008. Institui a Rede Federal de Educacéo
Profissional, Cientifica e Tecnolégica, cria o Instituto Federal do Cearéa e da outras

providéncias.

e LeiN"11.741/2008. Altera dispositivos da Lei N°9.394, de 20 de dezembro de 1996,
gue estabelece as diretrizes e bases da educacéo nacional, para redimensionar,
institucionalizar e integrar as acdes da educacao profissional técnica de nivel

médio, da educacéo de jovens e adultos e da educacao profissional e tecnolégica.
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Resolucdo CNE/CES N- 3, de 2 de julho de 2007. Dispde sobre procedimentos a

serem adotados quanto ao conceito de hora-aula, e da outras providéncias.

Decreto n° 9.057, de 25 de maio de 2017. Regulamenta o art. 80 da Lei n°® 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacao

nacional

Decreto N°5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei N° 10.436, de 24
de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), e o art.
18 da Lei N°10.098, de 19 de dezembro de 2000.

Resolucdo CONSUP n° 099, de 27 de setembro de 2017, que aprova o Manual
para Elaboracéo de Projetos Pedagdgicos de Cursos do IFCE;

Resolucdo n° 11, de 21 de fevereiro de 2022 que aprova a hormatizacao da Pratica
Profissional Supervisionada (PPS) da educacéo profissional técnica de nivel médio
e dos cursos de especializacdo técnica de nivel médio do Instituto Federal de

Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara - IFCE;

Resolucdo n° 01, de 05 de janeiro de 2021 que define as diretrizes curriculares
Nacionais Gerais para a Educacéo Profissional e Tecnoldgica,;

Regulamento da Organizacao Didatica (ROD) do IFCE, aprovado pela resolucao
CONSUP n° 35, de 22 de junho de 2015;

Resolucdo CONSUP n° 33, de 22 de junho de 2015, Projeto Politico Pedagdgico

Institucional (PPI).

Resolucdo CONSUP n° 099, de 27 de setembro de 2017, que aprova o Manual

para Elaboragéo de Projetos Pedagdgicos de Cursos do IFCE;

Resolucdo CONSUP n° 11/2022, de que trata da prética profissional supervisionada
no IFCE n.2/2018;

RESOLUCAO N° 63, DE 06 DE OUTUBRO DE 2022 Normatiza e estabelece os
principios e procedimentos pedagogicos e administrativos para 0s cursos técnicos
de nivel médio, de graduacéo e de pos-graduacao, para a inclusédo das atividades

de extensao.
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Nota Técnica n° 2/2018/PROEN/REITORIA - orientagbes acerca do alinhamento

das matrizes de cursos técnicos e de graduacao presenciais do IFCE.

Resolucdo CNE/CEB n° 02, de 15 de dezembro de 2020 que aprova a quarta edicdo

do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos;

Resolucdo CNE/CP no 2, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental;

Resolucdo CNE/CP no 1, de 30 de maio de 2012. Estabelece as Diretrizes

Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos;

Resolucdo CNE/CP N° 1, de 17 de junho de 2004. Diretrizes Curriculares nacionais
para a educacédo das relac6es étnico-raciais e para o ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira e africana;

Lei n°® 11.645/2008. Altera a Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada
pela Lei n2 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases
da educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a

obrigatoriedade da tematica “Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”.

Resolucdo n° 73, de 10 de novembro de 2022, que aprova ad referendum os
procedimentos para a criacdo de cursos técnicos subsequentes e para a
elaboracado dos respectivos projetos pedagdgicos, em carater piloto, na modalidade

a distancia, no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara.
4.2 Normativas Institucionais Comuns aos Cursos Técnicos e de Graduacao
Regulamento da Organizacao Didatica do IFCE (ROD).
Plano de Desenvolvimento Institucional do IFCE (PDI).
Projeto Pedagdgico Institucional (PPI).

Resolucdo Consup que estabelece os procedimentos para criagdo, suspenséao e

extingao de cursos no IFCE.
Tabela de Perfil Docente.

Resolucdo Consup N°028, de 08 de agosto de 2014, que dispde sobre o Manual
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de Estagio do IFCE.

Resolucéo vigente que regulamenta a carga horaria docente.

Resolucdo 73 de 10 de novembro de 2022 que dispde sobre a criagdo de cursos
técnicos a distancia no IFCE com apoio do CREAD;

Instrugéo Normativa Conjunta n°® 4/2022/PROEN/PROEXT/PRPI, que dispbe sobre
a composicdo e organizacdo dos Nucleos de Tecnologias Educacionais e
Educacao a Distancia do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do

Ceara.
4.3 Normativas Nacionais para Cursos Técnicos de Nivel Médio

Catalogo Nacional de Cursos Técnicos. 4a edigéo, 2022.

Lei N°11.645, de 10 de margo de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, modificada pela Lei N°10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece
as diretrizes e bases da educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da rede
de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira e

Indigena”.

Lei N°10.793, de 1° de dezembro de 2003. Alterando a redacgéo do art. 26, § 30, e
do art. 92 da Lei N°9.394, de 20 de dezembro de 1996, trata da Educacéao Fisica,
integrada a proposta pedagdgica da instituicdo de ensino, prevendo 0s casos em

gue sua prética seja facultativa ao estudante.

OBJETIVOS DO CURSO

5.1 Objetivo Geral

O Curso Técnico Subsequente de Informatica para Internet tem como objetivo geral

proporcionar a formagdo técnica, ética, politica e ambiental de profissionais na area de

desenvolvimento de sistemas para a Internet bem como aplicativos para dispositivos moveis,

gualificando-os a planejar, projetar, construir e manter sistemas de software na forma de

servigos em tecnologia da informacéao.
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5.2 Objetivos Especificos

O Curso Técnico Subsequente de Informética para Internet tem os seguintes

objetivos especificos:

a.

Possibilitar ao aluno a aquisicdo de competéncias profissionais e pessoais que
Ihe permitam participar de forma responsavel, critica, ativa e criativa da vida em

sociedade e no trabalho;

Proporcionar um curriculo que associe teoria e préatica no processo de formagéo
dos estudantes e que os habilite a realizacdo competente e ética de sua pratica
profissional na area de desenvolvimento de sistemas Internet e de aplicacdes

para dispositivos moveis;

Fomentar aos futuros profissionais a necessidade de atualizacdo constante

conseguida através da educacédo continuada;

Ofertar a integracdo entre o ambiente académico e a sociedade para atender as
demandas sociais de tecnologia, buscando o desenvolvimento cientifico e

tecnoldgico local, regional e nacional;

Desenvolver uma postura empreendedora baseada em conhecimentos tedricos
e praticos adquiridos durante o curso, proporcionando ao tecnologo condicdes
de gerir sua profissdo e desenvolver sua capacidade critica, reflexiva e criativa

na resolugéo de problemas e na tomada de deciséo;

Incentivar a producdo e a inovacao cientifico-tecnoldgica e suas respectivas
aplicagcées no mundo do trabalho, com compreenséo e avaliacdo dos impactos

sociais, econdmicos e ambientais resultantes do uso das tecnologias;

Discutir, analisar e vivenciar principios de interdisciplinaridade, bem como
facilitar a participagdo do futuro profissional na colaboracdo de projetos

multidisciplinares sob a 6tica do desenvolvimento sustentavel,

Garantir a identidade profissional de acordo com o perfil esperado pela

sociedade.

6 FORMAS DE INGRESSO
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Os interessados em ingressar no Curso Técnico Subsequente em Informética para

Internet do IFCE — Campus Avancado de Jaguaruana tera os seguintes meios:

1. Através do Processo Seletivo Regular: normatizado em Edital;

2. Como transferidos: o estudante tem a oportunidade de ingressar na intuicdo nas
condicbes de transferéncias externa, interna e ex-oficio, respeitando as

condi¢cBes estabelecidas em Edital pela Instituicao.

Todas as formas de ingresso supracitadas e suas condi¢cdes de efetivacdo estao
normatizadas no ROD — IFCE, no seu TITULO llI, Capitulo I.

O estudante devera ter concluido o Ensino Médio, possuir computador e/ou
dispositivos moveis com internet para acesso as aulas. Poderdo contar ainda com a
infraestrutura do campus para ter acesso a computador e internet. Serdo ofertadas
semestralmente 100 vagas. Faz-se necessario reforcar que o processo seletivo ndo exigira

dos candidatos competéncias e habilidades especificas do curso.

E importante salientar que as vagas ofertadas no referido Processo Seletivo
(unificado ou complementar), estd em consonancia com o disposto na Lei n°® 12.711, de 29
de agosto de 2012, no Decreto n° 7.824, de 11 de outubro de 2012 e na Portaria Normativa
n° 18, de 11 de outubro de 2012, do Ministério da Educacéo.

7 AREAS DE ATUACAO

O Técnico em Informatica para Internet podera atuar tanto em instituicbes publicas
guanto privadas ou como autdnomo na prestacdo de servicos. De acordo com a 42 edicao
do Catalogo Nacional dos Cursos Técnicos 2022, este profissional tem como campo de
atuacao:

Empresas de desenvolvimento de sites para Internet;
Indastrias em geral;

Empresas comerciais;

Empresas de consultoria;

Empresas de telecomunicacgdes;

-~ o 2 0 T p

Empresas de automacéao industrial;

Empresas de prestagao de servicos;

= «Q

Empresas de desenvolvimento de software;
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i. Centros de pesquisa em qualquer area;
j. Escolas e universidades;
k. Empresas publicas;
.  Empresas de desenvolvimento de jogos para consoles, celulares, tablets e
computadores;
m. Agéncias de publicidade e propaganda;

n. Centros publicos de acesso a internet.

Nestes ambientes e em suas intervencdes, o técnico em Informatica para Internet
executa seu trabalho diretamente no desenvolvimento de sistemas para a Internet. Realiza
0 processo de escrita, teste e manutencao de sites e portais para a Internet e Intranet. Utiliza
ferramentas de desenvolvimento para implementacdo de solucdes empregadas em
organizacles. Participa das diversas areas de uma organizagdo, desenvolve e gerencia
sistemas de apoio e tratamento automatizado de informacdes. Aplica critérios de ergonomia,

usabilidade e acessibilidade.

Além disso, este profissional possui perfil empreendedor, habilidades interpessoais
e bom relacionamento com clientes e usuarios. O técnico em Informatica para Internet € um
agente transformador do mercado de trabalho e da sociedade que participa de equipes de
desenvolvimento de sistemas, agrega novas tecnologias na solucdo de problemas e utiliza

ferramentas que contribuem para a melhoria das condi¢des de trabalho e de vida.
8 PERFIL DO EGRESSO

O curso visa formar profissionais com bases tecnolégicas voltadas para o
desenvolvimento de projetos, sites e sistemas para Internet em geral, além da modelagem
e criacdo de banco de dados, instalagéo e configuracao de servidores, e o desenvolvimento
de jogos e aplicativos para dispositivos moveis.

O profissional no Curso Técnico Subsequente em Informéatica para Internet do IFCE
- Campus Avancado de Jaguaruana tera sélida formagéo técnico-cientifica com preparo para
buscar continua atualizacdo, bem como aperfeicoamento e capacidade para desenvolver
acOes estratégicas no sentido de ampliar e aperfeicoar as suas formas de atuacéo,
contribuindo para o desenvolvimento tecnolégico da regido metropolitana de Fortaleza.

O egresso do Curso Técnico em Informatica para internet saira habilitado para:

- Planejar e documentar aplicacdes para Internet e dispositivos moveis.

- Desenvolver e organizar elementos estruturais e visuais de aplicacdes para Internet
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e dispositivos moveis.
- Monitorar projetos de aplicacGes para Internet e dispositivos méveis.
- Estruturar e implementar banco de dados para aplicacdes Internet.
- Codificar aplica¢des para Internet e dispositivos moveis.
- Publicar e testar aplicacdes para Internet e dispositivos méveis.
- Documentar e realizar manutencdo de aplicacbes para Internet e dispositivos

maoveis.
9 METODOLOGIA

O curso Técnico Subsequente em Informética para Internet foi planejado com
praticas pedagogicas presenciais e a distdncia com o0 objetivo de desenvolver as
competéncias por meio da aprendizagem ativa do estudante, estimulando a busca por sua
autonomia e o protagonismo do processo de ensino-aprendizagem. As atividades propostas
tém como principio a relacdo teoria—pratica, visando a formacédo de profissionais que
atendam as demandas do setor produtivo e as novas concepcdes de desenvolvimento
socioecondémico.

Os principios pedagdgicos, filosoficos e legais que fundamentam a organizagcédo do
curso estdo associados ao itinerario de formacédo e a estrutura curricular do curso ao lado
de préticas profissionais por meio de projetos integradores interdisciplinares.

A cada semestre, além das aulas cotidianas, os alunos serédo orientados e
acompanhados a aprofundarem seus estudos com a participacdo em atividades de
extensdo, projetos interdisciplinares, visitas técnicas, participacdo em eventos cientificos e
elaboracado de artigos cientificos a fim de obter competéncias profissionais com autonomia
intelectual e moral, aptos ao exercicio da cidadania e conscientes de sua responsabilidade
com a sustentabilidade ambiental, dentre outros aspectos formadores.

Em todas as etapas de formacéao o uso de tecnologias de informag&o e comunicacao
bem como as aulas préticas e de laboratério sdo essenciais para que o discente possa
experimentar uma metodologia pedagdgica eficiente, adequada ao ensino de tecnologia.
Inicialmente, o aluno tera contato com os procedimentos que serdo utilizados em aulas
praticas, realizadas por toda a turma, acompanhados pelo professor.

Desta forma, a metodologia adotada neste curso propiciara condicbes para que o
futuro técnico possa vivenciar e desenvolver suas competéncias cognitiva (aprender a

aprender); produtiva (aprender a fazer); relacional (aprender a conviver) e pessoal (aprender
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O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades

desenvolvidas em encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos

virtuais no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e

técnicas.

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como
videos explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;
Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas
discussdes tematicas em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participagdo no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulacées por meio de objetos de aprendizagem,
dentre outros recursos digitais.

Discussdo e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros
virtuais que podem ser sincronos ou assincronos.

Participacdo em féruns e chats, producéo de podcasts e textos virtuais;
Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e
participacdo em atividades individuais e em grupo.

Planejamento, organizagéo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de
trabalhos escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos
conhecimentos técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente
OuU em grupos.

Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a
distancia.

Disponibilizacdo de apoio pedagodgico (tutoria) aos estudantes que
apresentarem baixo desempenho nas atividades;

Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas,
trabalhos, estudos de caso, foruns de discussao, resenhas de videos e textos,
praticas laboratoriais e autoavaliacdo, dentre outros.

Producédo de projeto interdisciplinar correlacionando a prética profissional e as

tematicas ambiental, questdes étnico-racial, de género e inclusivas.
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A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio
de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera
ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de execucdo da
aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacéo do curso.

O cbmputo da frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e
assincronos e na execucao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

De acordo com o Art. 244 do Regulamento da Organizacéo Didatica (ROD), para ser
aprovado, o estudante também deverad apresentar frequéncia igual ou superior a 75%
(setenta e cinco por cento), do total de horas letivas em cada componente curricular. Ainda
de acordo com o ROD, o Art. 247 estabelece que, para efeito de frequéncia, computam-se
atividades presenciais em termos do nimero de turno (manhd, tarde ou noite) em que o
estudante esteve no polo ao qual sua matricula esta vinculada, bem como a participacdo
nas atividades a distancia.

A pratica como componente curricular se dara por meio de estudos de caso,
modelacdo, simulacbes em grupo e pratica de codificacdo de algoritmos em linguagem
computacional, além do projeto integrador | e II.

A proposta metodologica do curso Técnico Subsequente em Informatica para
Internet se realiza numa modalidade de ensino-aprendizagem diferente da que estamos
acostumados uma vez que o processo pedagdgico de ensino e aprendizado sera dividido
em dois momentos distintos e bem definidos, os momentos presenciais e 0s momentos a
distancia:

a) Momentos Presenciais: Serdo realizados no campus com a participacao dos
alunos e do professor da respectiva unidade curricular. Esses encontros
serviram para apresentar as disciplinas, introduzir e construir novos
conhecimentos, dar orientacbes gerais, realizar as atividades propostas,
propiciar a troca de experiéncias entre discentes e docentes, sanar davidas e
dificuldades dos alunos e avaliar os resultados. O plano de realizacdo das
atividades presenciais devera ser formalizado e publicado no Ambiente Virtual
para ciéncia e acompanhamento dos estudantes. As atividades presenciais
definidas pelo professor do componente curricular e/ou coordenador do curso
serdo acompanhadas principalmente pelo professor. Serdo contabilizadas
como atividade presencial: avaliacdo do estudante, atividades destinadas a

laboratorio, aula de campo, atividades em grupo de estudo, visitas técnicas e
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viagens de estudo, pratica profissional integrada, dentre outras previstas no
planejamento do curso desde que estas tenham sido definidas pelo professor
ou coordenador. Todas as atividades presenciais deverao ser registradas por
meio de Atas, Relatorios, previsédo no Plano de Ensino, dentre outras formas
passiveis de comprovacdo da realizacdo dos momentos presenciais. Os
momentos presenciais sao caracterizados pelo encontro dos estudantes com
o professor da disciplina.

b) Os Momentos a Distancia: A interacdo entre alunos e professor ocorrera
através do Ambiente Virtual de aprendizagem (AVA). E nele que ser&o
disponibilizados os materiais didaticos, que podem ser: livros, apostilas, video
aulas e videoconferéncia entre outros recursos. Os momentos nao
presenciais possibilitam ao cursista acessar os conteudos e as informacdes
relativas as disciplinas do curso e ainda aproveitar o potencial pedagdégico do
ambiente virtual. O processo pedagdégico torna-se dindmico e interativo, em
razado da troca de mensagens, da oferta de materiais complementares de
estudo, da participacdo em bate-papo e em foruns de discussao, além da
troca de questionamentos e orientagdes.

c) A Prética Curricular ser4 desenvolvida nos momentos presenciais dentro ou

fora do campus.

No tocante ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), o curso sera ofertado no
ambiente Moodle, plataforma de EAD utilizada oficialmente nos cursos do IFCE. O Moodle
permite realizar um processo de gestao democratica e participativa, com controle e avaliacao
do processo de ensino e aprendizagem, além de oferecer um conjunto de ferramentas que
permitem a criagdo e o gerenciamento de cursos a distancia, potencializando processos de
interacéo, colaboracéo e cooperacao e reunindo, numa unica plataforma, possibilidades de

acesso online ao contelddo de cursos.
9.1 Material Didéatico

Quanto aos materiais didaticos a serem utilizados, cada disciplina tera seu material
base produzido de forma especifica para o contexto do curso ou, em casos que iSSO nao
seja possivel, escolhidos conforme adequacgédo ao programa da disciplina, a carga horaria,

aos objetivos pedagogicos e a bibliografia.
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Além desse material base, o professor podera utilizar materiais complementares,
como outros textos, artigos, livros, websites, tutoriais, jogos, videos, animacdes e objetos de
aprendizagem. Os materiais didaticos (videos e textos) primardo por uma linguagem
dialogada, inclusiva e acessivel, preferencialmente em Libras, e estardo disponiveis para a
turma na sala virtual do AVA.

Cada disciplina do curso utilizard esses recursos digitais conforme planejamento
pedagdgico do professor. Serdo utilizados materiais elaborados exclusivamente para o curso
bem como poderao ser utilizados materiais ja elaborados por outras instituicoes, desde que
devidamente autorizados pelos autores ou em licencas abertas conforme determina a Lei de
Direitos Autorais. A oferta de outros materiais complementares ficara a cargo dos
professores da disciplina.

Multiplos meios (midias) serdo utilizados para que sejam alcancados 0s objetivos
educacionais propostos em sua justificativa. Cada midia tem sua especificidade e pode
contribuir para que se atinja determinados niveis de aprendizagem com maior grau de
facilidade e que se possa atender a diversidade e heterogeneidade do publico-alvo. Dentre
essas midias destacam-se aulas virtuais, foruns, lista de discussao, salas de bate papo,
conexdes a materiais externos, atividades interativas, quiz e textos colaborativos (wiki), web
conferéncia e atividades utilizando recursos virtuais com orientacdo de forma sincrona e

assincrona.
9.2 Orientacéao para os Alunos

O aluno ingressante fard uma ambientacéo, disponivel por meio digital, no ambiente

de aprendizagem. No guia constara informacdes, tais como:

a) As caracteristicas da Educacao a distancia;

b) Como realizar o estudo a distancia;

c) Como realizar os estudos presenciais;

d) Funcionamento do AVA;

e) Organizacao e estrutura curricular,;

f) Metodologias utilizadas no desenvolvimento do curso;

g) Forma de acesso aos Materiais didaticos;

h) Formas de comunicacédo com o professor

i) Avaliacdo da aprendizagem;

}) Sugestdes para melhor aproveitamento do tempo de estudos individuais e a
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distancia (Habitos de estudos).

Todo o material didatico correspondente a uma disciplina do curso sera
acompanhado de um Guia da Disciplina, disponivel no AVA. Neste Guia o aluno encontrara
orientacdes sobre:

a) Conteudo da disciplina;

b) Tempo minimo necessario dedicado ao estudo;
c) Previsdo dos momentos presenciais;

d) Cronograma da realizacédo das avaliacOes;

e) Critérios de aprovacao;
9.3 Atividades de Acompanhamento do Professor em EAD

Em qualquer sistema de ensino, seja na modalidade presencial ou a distancia, a
comunicacédo entre alunos e professores € fundamental para que a aprendizagem ocorra.
Dai que a eficiéncia de um sistema educacional depende basicamente do sistema de
comunicacdo que assegure essa interatividade, o que se dara na medida em que exista uma
infraestrutura de suporte para que se desenvolva uma metodologia de ensino que promova
a aprendizagem ativa.

Em um curso a disténcia, em que o aluno esta fisicamente distante do professor,
importantes elementos deverao estar envolvidos para que a interagao aluno/professor ocorra
de fato. O acompanhamento do docente se destaca como um dos principais componentes
para que essa comunicacao se estabeleca de forma efetiva.

Nos diversos modelos de EaD, o professor da disciplina tem desempenhado func¢des
de mediacdo entre os conteudos das disciplinas e os alunos, entre professores e alunos, e
os alunos entre si. O professor da disciplina atuara através do AVA, participando de féruns,
elaborando e corrigindo questionarios, atendendo aos alunos via chat ou outros meios de

telecomunicacgéo.

10 ORGANIZACAO CURRICULAR

O curso esta estruturado em uma matriz curricular composta de 22 disciplinas, sendo
19 obrigatdrias constituida por uma matriz tecnolégica (de formagéo profissional especifica
em Informética para Internet), contemplando métodos, técnicas, ferramentas e outros

elementos das tecnologias relativas aos componentes curriculares: Ambientacdo em EaD,
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Légica de Programacgdo, Desenvolvimento WEB |, Informética Basica, Programacgéo
Orientada a Objetos, Sistemas Operacionais, Logica matematica, Engenharia de Software I,
Desenvolvimento WEB Il, Banco de Dados |, Redes de Computadores, Programacao para
Dispositivos Mdveis, Desenvolvimento WEB I, Banco de Dados Il, Engenharia de Software
Il, Seguranca da Informacgéo, Projeto Integrador |, Projeto Integrador Il e Inglés Instrumental

e 3 disciplinas optativas de cunho interdisciplinar: Arte, Libras e Educacao Fisica.

Desta forma, propde-se que a capacitacdo do estudante contemple a formacao
intelectual e pratica de forma indissociavel, no sentido de fazer do sujeito um cidadao
preparado para a vida em sociedade e para o exercicio profissional, dominando habilidades
e competéncias que permitirdo a atuacao de maneira autbnoma, eficaz e inovadora.

O Curso Técnico Subsequente em Informatica para Internet, na forma subsequente,
compreende um ano e meio (dezoito meses) de duracao, sendo de periodicidade semestral,
modular e organizado por meio de uma solida base de conhecimento cientifico, tecnologico
e humanistico. O curso possui uma carga horaria total de componentes curriculares de mil e
vinte horas (1.020h), sendo dedicadas 458 horas de contetdos tedricos, 462 horas de prética
e 100 horas sdo destinadas a pratica profissional, realizadas totalmente presenciais. A
proposta curricular oferecida estabelece carga horaria do curso nos parametros curriculares
nacionais de educacao profissional. A carga horaria minima estabelecida para a respectiva
habilitacdo de formacdo profissional especifica no eixo tecnologico Informacédo e
Comunicacédo é de 1000 horas, descrita no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel
Médio (BRASIL, 2022), permitida uma margem de 5% acima conforme determina a
legislacdo em vigor.

A ampliacdo 1000 para 1020, deve-se a inclusédo de 2% (20h) na carga horaria total
do curso referente a disciplina de Ambientacdo em EaD. A necessidade de aporte dessa
disciplina, justifica-se, pois, acreditamos que um curso ha modalidade a distancia, requer do
estudante conhecimento, habilidades e competéncias quanto ao uso do computador ou
dispositivos méveis para o aprendizado. Ademais, a disciplina de ambientacdo em EaD (20h)
contribuira para a inclusdo digital dos estudantes egressos do ensino médio, visto que
historicamente, no Brasil os estudantes brasileiros tém baixo acesso as tecnologias como
apontou estudo da Fundacao Telefonica (2022). A esse respeito, sabemos que na EaD, a
primeira semana € um divisor de aguas, haja vista que o ambiente virtual moodle ndo é usual
da maioria dos estudantes brasileiros em cursos técnicos, sendo mais frequente no ensino

superior e pos-graduacdo. Ressalta-se também que a modalidade a distancia requer dos
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estudantes também novas estratégias de estudo, sendo assim, pensando na permanéncia
e éxito dos estudantes, fez necessario a inclusdo da disciplina de ambientacdo em EaD nas
primeiras semanas do curso de forma a apresentar os recursos, ferramentas digitais e

aspectos éticos dentro de uma sala de aula virtual.

A Distribuicdo da Carga Horaria (CH) das disciplinas devera ser distribuida ao longo

do semestre da seguinte forma:

Quadro 1 - Divisao das aulas Presenciais e das aulas a Distancia.

CH Total CH Presencial CH a Distancia
20h = 4h (presencial) + 16h (distancia) 4h 16h
40h = 8h (Presencial) + 32h (Distancia) 08h 32h
80h = 16h (Presencial) + 64h (Distancia) 16h 64h

Fonte: elaborado pelos autores (2022)

Em relacdo a permanéncia do conteddo no AVA as aulas a distancia deverao ficar
disponiveis até o final do curso. Numa disciplina a distancia, as aulas a distancia e as aulas
presenciais ndo deverdo ocorrer no mesmo periodo, mas poderao ser intercaladas entre si.

Quanto a carga horaria estas disciplinas sdo organizadas em 20, 40 e 80 horas as
guais serao ofertadas 80% na modalidade a Distancia e 20% de forma presencial reservado,
preferencialmente, para as praticas curriculares e profissionais.

A oferta das disciplinas de Libras, Artes, Educacdo Fisica pela instituicdo é
obrigatdria, sendo optativa para o estudante. Em relacdo as tematicas da Educacao para
as relacoes étnico-raciais, direitos humanos e educacdo ambiental, estas serdo abordadas
nas disciplinas de Projeto Integrador | e Projeto Integrador II.

O fluxograma curricular apresentado no Quadro 2 e Quadro 3 apresentam as
disciplinas, classificando-as por categoria (obrigatoria ou optativa), semestre, permitindo
informar o seu cédigo, nome da disciplina, pré-requisitos, a sua respectiva carga horaria total

dividida em carga horaria pratica e teorica, e o total de créditos.



Quadro 2- Disciplinas que compdem a Formacgéo Técnica Obrigatéria do curso, em hora-aula.

Pratica
Conteudo Pratica Profissional
Tedrico Curricular Supervisionada
Presencial(P) Presencial(P) Presencial(P)
Disciplinas Curriculares CH Distancia(D) Distancia(D) Distancia(D)
Obrigatdrias Cadigo Total (P) (D) (P) (D) (P) (D)
Ambientagdo EaD T1.010 20 0 4 4 12 0 0
Desenvolvimento WEB | T1.011 80 0 40 6 24 10 0
Légica de Programacao TI.012 80 0 40 16 24 0 0
Sistemas Operacionais TI.013 40 0 8 8 24 0 0
Informatica Basica TI.014 40 0 8 8 24 0 0
Logica Matematica TI.015 40 8 32 0 0 0 0
Inglés Instrumental TI.016 40 0 20 8 12 0 0
CARGA HORARIA DO 12 SEMESTRE 340 8 152 50 120 10 0
sewestRe 0000000000000
Desenvolvimento WEB Il T1.021 80 0 16 0 48 16 0
Programacao Orientada a Objetos T1.022 80 0 40 6 24 10 0
Banco de Dados | T1.023 40 0 30 8 2 0 0
Engenharia de Software | T1.024 40 0 20 8 12 0 0
Redes de Computadores TI.025 40 0 30 8 2 0 0
Projeto Integrador | TI.026 80 0 50 0 14 16 0
CARGA HORARIA DO 22 SEMESTRE 360 0 186 30 102 42 0
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Desenvolvimento WEB IlI T1.031 80 0 16 0 48 16 0
Programacao para Dispositivos
Moéveis T1.032 40 0 20 0 12 8 0
BD Il T1.033 40 0 16 0 16 8 0
Engenharia de Software Il T1.034 40 0 20 8 12 0 0
Seguranca da Informacao TI.035 40 0 10 8 22 0 0
Projeto Integrador Il TI.036 80 0 30 0 34 16 0
CARGA HORARIA DO 32 SEMESTRE| 320 0 112 16 144 48 0

T o mowaws oo |

CONTEUDO TEORICO 458 44,9% 8 horas 1,75% 450 horas 98,25%
PRATICA CURRICULAR 462 45,29% 96 horas 20,78% 366 horas 79,22%
PRATICA PROFISSIONAL

INTEGRADA 100 9,8% 100 horas 100% 0 horas 0%
CARGA HORARIA TOTAL DO

CURSO 1020 100,00% (204 horas 20% 816 horas 80%

Fonte: Comisséao de Elaboracéo do Projeto Pedagdgico do Curso
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10.1 Matriz Curricular

Disciplinas Curriculares Obrigatdrias

Cddigo

Créditos

Ambientac¢do EaD TI.010 20 1
Desenvolvimento WEB | T1.011 80 4
Légica de Programagao TI.012 80 4
Sistemas Operacionais T1.013 40 2
Informatica Basica TI.014 40 2
Légica Matematica TL.O15 40 2
Inglés Instrumental TI.016 40 2

CARGA HORARIA DO 12 SEMESTRE 340 17

Desenvolvimento WEB Il T1.021 80 4
Programacao Orientada a Objetos T1.022 80 4
Banco de Dados | T1.023 40 2
Engenharia de Software | T1.024 40 2
Redes de Computadores T1.025 40 2
Projeto Integrador | TI.026 80 4

CARGA HORARIA DO 22 SEMESTRE 360 18

Desenvolvimento WEB I TI.031 80 4
Programacao para Dispositivos Moveis T1.032 40 2
BD Il T1.033 40 2
Engenharia de Software Il TI.034 40 2
Seguranca da Informacgao TI.035 40 2
Projeto Integrador Il T1.036 80 4
CARGA HORARIA DO 32 SEMESTRE| 320 16

CARGA HORARIA OBRIGATORIA TOTAL| 1020 51

37



38

Quadro 3 - Unidades curriculares optativas

Disciplina créditos CH Total Pratica
Conteudo Pratica Profissional
Tedrico Curricular Supervisionada
Presencial(P) Presencial(P) Presencial(P)
Distancia(D) Distancia(D) Distancia(D)
(P) (D) (P) (D) (P) (D)
Ed. Fisica 2 40 0 20 8 12 0 0
Libras 2 40 0 20 8 12 0 0
Artes T1.039 2 40 0 20 8 12 0 0
Total 120 0 60 24 36 0 0

Fonte: elaborado pelos autores (2022)

10.2 Curricularizacdo da extensao

O curso néo prevé atividades de extensdo, em conformidade com o artigo 1°,
paragrafo 3° da Resolucdo CONSUP n. 63 de 06 de outubro de 2022 que estabelece a ndo
obrigatoriedade da insercao da curricularizacéo da extensao nos projetos pedagogicos dos

cursos técnicos de nivel médio e de pos-graduacao do IFCE.
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10.3 Fluxograma Curricular

A0 QEMESTRE
1° SEMESTRE ( B i h Obtati
CH TOTAL: 360H CH TOTAL: 320H ptativas
CH TOTAL: 340H
. J S J L7 J
™ e N & & =
AMBIENTAGAO EM EaD REDE DE COMPUTADORES SEGURANGA DA INFORMACAO Educagao
CH: 20H CH: 40H ; Z
Presencial: 8H Presencial: 8H Presencial: 8H Fisica 40h
L EaD: 12H 3 L. EaD: 32H ) L EaD: 32H )
e ™ e N r N
DESENVOLVIMENTO WEB | DESENVOLVIMENTO WEB Il DESENVOLVIMENTO WEB Ill Artes 4Dh
CH: 80H CH: 80H CH: 80H
Presencial: 16H Presencial: 16H Presencial: 16H
e EaD: 64H ) ke EaD: 64H o L EaD: 64H )
3 PROGRAMAGAO ORIENTADA N /e ARk N Lib 40h
e N AOBJETOS 1oras
LOGICA DE PROGRAMACAO CH: 40H DISPOSITIVOS MOVEIS
g3 Presencial: 84 CH: 40H
Presencial: 16H EaD: 32H Presencial: 8H
L EaD: 64H ) 1 EaD: 32H
N B J
s ~N ( BANCO DE DADOS | R ~ ~N
SISTEMAS OPERACIONAIS CH: 40H BANCO DE DADOS Il
CHz40H Presencial: 8H CH: 40H
Presencial: 8H EaD: 32H Presencial: 8H
L EaD: 32H y L ) @ EaD: 32H 3
25 ) (" ENGENHARIA DE SOFTWARE | (" ENGENHARIA DE SOFTWARE Il )
CH: 40H : X
Al CH: 40H CH: 40H
Presencial: 8H 3 A
EaD: 32H PTZS%"%;IQ-SH Pr(;seg}:;aleBH
\ J \_ o i J \ = J
TOGICAMATENATICA /_ano.lmmcmoa.u_\
S (" PROJETO INTEGRADOR| ) CH: 80H
Prec,pﬁcial- 8H CH: 80H Presencial: 16H
APIRERE Presencial: 16H EaD: 64H
EaD:S2H EaD: 64H
_ J . : J . J
INGLES INSTRUMENTAL (-~ B, §
CH: 40H
Presencial: 8H TOTAL 1020H
EaD: 32H
% _ J

Fonte: Comissao de Elaboracdo do Projeto Pedagdgico do Curso.

11 AVALIACAO
11.1 Da Avaliacdo da aprendizagem

Entendendo-se que avaliar € o ato de acompanhar a constru¢do do conhecimento
do discente, a avaliagéo da aprendizagem pressupde promover o aprendizado, favorecendo
0 progresso pessoal e a autonomia, num processo global, sistematico e participativo. No
IFCE a avaliagdo da aprendizagem na educacéo a distancia ganha uma secao especifica

no ROD, a saber:

SECAO | - DA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM NA EAD
Art. 228. A sistematica de avaliagdo na EAD acontecera nos cursos de nivel técnico
e superior, na modalidade semipresencial (sic), observando-se as especificidades de
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cada nivel de ensino.

Art. 229. O processo de avaliagdo devera ser orientado pelos objetivos definidos nos
planos de cursos, de acordo com cada nivel de ensino ofertado nessa modalidade.
Art. 230. A avaliacao da aprendizagem se realizara por meio da aplicacdo de provas,
trabalhos presenciais ou virtuais, projetos orientados, experimentacfes praticas,
entrevistas ou outros instrumentos, levando-se em conta o carater progressivo dos
instrumentos avaliativos ao longo do periodo letivo.

Art. 231. A avaliacdo dos estudantes contemplara atividades postadas no ambiente
virtual, que contabilizardo 40% do total da nota total obtida em uma disciplina, e
atividades de avaliacdo presencial, responsaveis por 60% da nota, respectivamente.
Art. 232. A sistematica da avaliagcao ocorrera por todo o periodo letivo, ndo havendo
etapas.

A proposta pedagogica do curso prevé uma avaliacdo tera carater diagnostico,
formativo, somativa, processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos
sobre 0s quantitativos e das atividades presenciais sobre os obtidos em atividades virtuais,
em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96, Decreto 9057 e 0
Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

O processo de avaliacdo sera orientado pelos objetivos definidos nos planos de
ensino dos componentes curriculares do Curso Técnico Subsequente em Informética para
Internet na modalidade a Distancia. As estratégias de avaliacdo da aprendizagem serdo
formuladas de tal modo que o discente seja estimulado a préatica de pesquisa, a reflexao, a
criatividade e ao autodesenvolvimento. O aproveitamento académico sera avaliado por meio
do acompanhamento continuo do discente. A avaliacdo do desempenho académico é feita
por componente curricular.

As formas de avaliagéo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (IFCE). Serao instrumentos empregados: o questionario, as tarefas,
os trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacédo, relatorios, auto avaliacao,
féruns, provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios,
estudos de caso, préticas laboratoriais, producdo de podcasts, participacdo em féruns,
producéo de projetos em linguagens de programacéao, dentre outros estabelecidos;

Propbe-se que, além das avalia¢gbes individuais, o docente possa utilizar outras
formas de avaliagdo como: Autoavaliacéo (o discente analisa seu desempenho e descreve
seus avancos e dificuldades); Avaliacdes de diferentes formatos (desafiadores, cumulativos);
Mapas conceituais (organizacdo pictorial dos conceitos, onde sdo feitas conexdes
percebidas pelos discentes sobre um determinado assunto); Outros instrumentos avaliativos
variados, incluindo-se preferencialmente avaliagdes nédo individualizadas, como: seminarios,
exposi¢des, eventos académicos diversos, coletanea de trabalhos, entre outros.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:
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e Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente,
observando seu desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios
estabelecidos, a fim de intervir oportunamente em situacdes de ensino
contextualizadas;

e Somativa - com a valoragcdo do desempenho do estudante com vistas ao seu
aproveitamento curricular.

Serdao utilizadas as rubricas de avaliacdo com 0s seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacao
Nnos encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas
atividades e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdo, analise, sintese e avaliagdo dos
contetdos abordados;

e Procedimental: aplicacéo, reflexdo e transposicédo dos contetudos abordados;

e Atitudinal: proatividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade,
e valoragdo dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0
(seis) pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima
total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos
avaliativos de livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera
assegurado o direito de conhecer os resultados das avaliacbes mediantes vistas dos
instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatorio nas avaliagfes, devera
ser realizada a recuperacéao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao
atingirem a nota final minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao
professor a realizagdo da recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos,
orientado pelo docente, e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do
conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Ndcleo de Tecnologia Educacional e
Educacgéo a Distancia do campus avancado de Jaguaruana, no qual juntamente com o
docente da disciplina ajudara na incluséo dos estudantes com necessidades especificas no

AVA e na organizac¢ao das atividades avaliativas.
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A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as

prerrogativas de acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades,

ou seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme

demanda apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e
comprovacéao da necessidade conforme decreto 13.146 de 2015.

O calculo da média parcial (MP) de cada disciplina ofertada semestralmente ou de

forma modular deve ser feito de acordo com a seguinte Equacao:

_ 2XN1+3XxN2
B 5

Onde:
e N1: corresponde a nota da primeira etapa do semestre
e N2: representa a nota da segunda etapa do semestre
Devera ser considerado aprovado no componente curricular o estudante que, ao
final do periodo letivo, tenha frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento)
do total de horas letivas e tenha obtido média parcial (MP) igual ou superior a 6,0 (seis). A
frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento) deve ser aferida em relacao
ao periodo letivo como um todo, e néo individualmente em cada componente curricular.
O estudante aprovado com a nota da MP nao precisara realizar a avaliacao final
(AF), sendo sua média final (MF) igual a sua média parcial (MP). O estudante que obtiver
MP inferior a 6,0 (seis) e maior ou igual a 3,0 (trés) devera fazer avaliacdo final (AF). A
avaliacdo final devera ser aplicada no minimo 3,0 (trés) dias letivos apds o registro do
resultado da MP no sistema académico e podera contemplar todo o contetdo trabalhado no
periodo letivo.
A nota da avaliacéo final (AF) devera ser registrada no Sistema Académico e, neste
caso, o célculo da média final (MF) devera ser efetuado de acordo com a média aritmética

simples entre a AF e a MP, como mostrado na seguinte Equacéao (7.2):

MP + AF
ME=——

Devera ser considerado aprovado na disciplina o estudante que, apos a realizacao

da avaliagéo final, obtiver média final (MF) igual ou maior que 5,0 (cinco).

12 PRATICA PROFISSIONAL

A Pratica Profissional esta prevista dentro da carga horaria das disciplinas do curso,

perfazendo um total de 100 horas. Estas atividades tém por finalidade enriquecer a



43
aprendizagem, privilegiando a complementacdo da formacéo social e profissional dos
discentes; articular teoria e pratica, além de colaborar para a elevacdo da qualidade
profissional dos discentes.

A sequir, listamos as disciplinas que contemplam a pratica profissional:

DISCIPLINA CODIGO  CH DE PRATICA
PROFISSIONAL
Desenvolvimento Web | TI 011 10h
Desenvolvimento Web Il Tl 021 16h
Programacéao Orientada a Objetos T1 022 10h
Projeto Integrador | T1 026 16h
Desenvolvimento Web IlI Tl 031 16h
Programacao para Dispositivos Moéveis T1 032 8h
Banco de Dados I T1 033 8h
Projeto Integrador Il T1 036 16h

A prética profissional também podera ser constituida de atividades que envolvam
situacOes de vivéncia real e que explorem a relacdo entre a aprendizagem e o trabalho,
teoria e pratica, ao longo da formacdo do estudante, em diferentes ambientes de

aprendizagem, por meio de estudos de caso, simulacbes e modelagem.
12.1 Projetos Integradores

No curso Técnico Subsequente em Informatica para Internet, os Projetos
Integradores serdo os processos pelos quais os alunos, por meio de uma producéo
académica e/ou técnico-cientifica, integrardo os conhecimentos trabalhados durante o seu
percurso formativo de forma que se possa, ao final, demonstrar o resultado da experiéncia
ensino-aprendizagem e o dominio de competéncias para o exercicio de sua profisséo.

Os Projetos Integradores caracterizam-se como uma agao de integracao curricular
em que ocorre uma interconexdo de conteudos e atividades de varias disciplinas (KEMP,
2013), como uma atividade de promocéao e desenvolvimento de pesquisa e prética cientifica,
de trabalho em equipe e que visa desenvolver a interdisciplinaridade, estabelecendo a
integracdo dos conhecimentos adquiridos, de forma integrada aos demais componentes
curriculares constantes na Matriz Curricular do curso.

Assim, os objetivos dos Projetos Integradores sao:

1. Aprofundar o conhecimento e articulagdo entre teoria e pratica;
2. Possibilitar, ao estudante, consolidar os conhecimentos construidos ao longo do

curso em projetos de sistemas Internet e para projetos de sistemas para
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dispositivos moveis;
3. Explorar a resolucdo de problemas reais e/ou inovadores buscando apontar
possiveis solu¢des no sentido de integrar a instituicdo de ensino a sociedade; e
4. Desenvolver a habilidade de trabalho em equipe.

Cada grupo de Projeto Integrador deve ser formado por, no minimo, um professor
orientador e 2 (dois) discentes orientandos. Cada grupo deve ter, no maximo, 5 (cinco)
discentes. Cada professor estara limitado a orientacéo de 2 (dois) projetos e contabilizara,
em seu Plano de Trabalho Docente, uma hora semanal para cada projeto, conforme
Resolugcdo CONSUP N- 039 de 22 de agosto de 2016, referente a atividade de ensino
extracurricular. Cabera ao grupo a escolha do tema dentro do escopo em que o Projeto
Integrador esteja inserido, o planejamento e a execucao das atividades.

Apoés a formacgdo do grupo, sera necessaria avaliacdo e aprovacao do projeto pela
Comissédo de Projeto Integrador do Curso do IFCE Campus Jaguaruana e o docente
encarregado da disciplina na qual o Projeto Integrador ocorre, a fim de garantir o
aproveitamento da disciplina de Projeto Integrador a qual o aluno esta matriculado.

A proposta deve ser acompanhada de parecer da anuéncia do orientador do grupo
e o desenvolvimento do trabalho sé se dara a partir da aprovacao da proposta de trabalho
por parte do colegiado supracitado.

As datas e horarios da orientacdo devem ser acertados entre orientador e
orientandos. Cada discente do projeto devera preencher o relatorio de atividades realizadas
mensalmente para aproveitamento em conjunto com o professor orientador. Ao final do
projeto, de acordo com o cronograma de execuc¢ao estabelecido no relatério aprovado pela
Comissédo de Projeto Integrador, cada grupo devera entregar ao coordenador do curso o
relatorio final do projeto em formato eletrénico. Este relatério obedecera as normas técnicas
(Norma ABNT) e conter as secdes de introducédo, fundamentacgéo tedrica, disciplinas e areas
relacionadas, procedimentos metodoldgicos, resultados, validacdo e discussao do
experimento, conclusdo e referéncias bibliograficas. O resultado desta acdo devera ser
apresentado na disciplina.

Séo responsabilidades dos Professores Orientadores:

1. Orientar o discente na elaboracdo do Projeto Integrador;
Indicar bibliografia adequada a elaboracao do projeto;

3. Acompanhar a elaboracao do Projeto Integrador, observando o que dispde este
Projeto Pedagogico;

4. Avaliar o rendimento de seus orientandos;
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5. Registrar na ficha de controle de frequéncia a frequéncia dos estudantes sob sua
orientacdo, bem como, as atividades desenvolvidas e propostas.
Séo responsabilidades dos discentes:
Elaborar o projeto conforme metodologia prépria definida pelo docente orientador;
Atuar efetivamente em todas as etapas do Projeto Integrador;

Realizar as atividades propostas pelo docente orientador;

P w0 NP

Comparecer as orientacdes (encontros presenciais), nas datas definidas pelo

docente orientador;

o

Entregar ao coordenador do curso seu relatorio final no prazo estabelecido;
Estar ciente e cumprir os procedimentos descritos neste PPC.
Os casos omissos serdao analisados pelo Colegiado do Curso. Para questdes mais

complexas, a decisédo sera em conjunto com a Coordenacao do Curso e a Dire¢édo de Ensino.

As disciplinas de Projeto Integrador | e Il deverdo auxiliar os estudantes na
organizacdo de atividades de projeto para resolucédo de problemas reais, aperfeicoando o
trabalho em equipe e envolvendo diversas competéncias.

O Projeto Integrador | deve explorar as tematicas de educacao das relacdes étnico-
raciais, historia e cultura afro-brasileira e indigena, bem como educag¢éo ambiental. Também
deve trabalhar o desenvolvimento de projetos de pesquisa para resolucéo de problemas que
envolvam as tematicas em questdo de forma integradora. Assim, os estudantes podem
desenvolver uma cultura solidéria de partilha e de compromisso social, de modo que possam
construir e exercitar a sua cidadania contribuindo para melhoria da qualidade de vida dos
cidaddos envolvidos no projeto.

De forte cunho social, o Projeto Integrador deve corresponder a execucao de um
projeto social que vise atividades que contribuam para melhoria da qualidade de vida da
sociedade local, principalmente em comunidades carentes, para o0 desenvolvimento
sustentavel, para a valorizacdo dos direitos humanos, para a conscientizacdo ambiental,
para a educacdo nas relagbes étnico-raciais e sua participagdo como cidaddo
compromissado com o bem-estar social.

O Projeto Integrador Il devera auxiliar os discentes nas boas praticas de
gerenciamento de projeto, de modo a resolver problemas reais no desenvolvimento de um
sistema com escopo aberto. Dessa forma, sera oportunizado aos discentes o conhecimento
tedrico das competéncias, habilidades e atitudes empreendedoras e de inovacao, ao passo

gue, de modo pratico, introduz ao gerenciamento de projetos, analise de riscos e custos,
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gerenciamento da qualidade, lideranca e trabalho em equipe, culminando na avaliacdo de
resultados do projeto proposto.

Apesar de possuir um escopo aberto, neste projeto busca-se elaborar, testar e
prototipar um modelo de negécio através de uma estratégia de marketing com projeto e
estudo de viabilidade financeira e valor da proposta de negocio do projeto em si. Ao final, os

discentes deverdo desenvolver um projeto de cunho social.

13 ESTAGIO

Estagio € uma atividade dentro do processo educativo realizado pelo IFCE que deve
ser supervisionado e desenvolvido em ambiente de trabalho com o objetivo de capacitar os
estudantes regularmente matriculados e com frequéncia efetiva de acordo com a sua
formacéao profissional.

Os cursos técnicos do IFCE tém uma flexibilidade na grade que permite a inclusao
ou ndo de estagio conforme a natureza do curso.

No curso técnico subsequente de Informatica para Internet, o estagio € opcional, ou
seja, ndo obrigatério. Sua finalidade é complementar a qualificacdo do discente na vivéncia
de experiéncias da atividade profissional dentro da sua area de formacdo. As horas
empregadas como estagio ndo obrigatério ndo poderdo ser acrescidas a carga obrigatéria
do curso.

Para realizar o estagio opcional, o estudante deve estar regularmente matriculado e
frequentando componentes curriculares do curso, além de seguir as determinacdes da
coordenacao do curso referente ao estagio ndo obrigatorio, o discente, impreterivelmente,
devera ser acompanhado por um docente orientador, indicado pelo coordenador do curso e
acompanhado pelo setor de estagio do campus mediante assinatura de termo de
compromisso e termo de parceria conforme previsto na legislacao especifica de estagio no
IFCE.

14 CRITERIOS DE APROVEITAMENTO

E assegurado ao discente do IFCE o direito de aproveitamento de componentes

curriculares cursadas em outros cursos técnicos de nivel médio reconhecidos pelo MEC ou
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a validacdo de conhecimento como forma de aproveitamento de conhecimentos e
experiéncias. Este aproveitamento da-se mediante analise da compatibilidade de conteudo
e da carga horaria, no minimo 75% (setenta e cinco por cento) do total estipulado para o
componente curricular.

O discente podera solicitar aproveitamento de componentes curriculares, mediante
apresentacao de requerimento proprio acompanhado de histérico escolar e os Programas
de Unidades Didaticas e/ou ementas, devidamente autenticados pela instituicdo de origem
a coordenacao de curso via processo no SEI.

A coordenacdo do curso ira designar um professor responsavel para realizar a

devolutiva via parecer ao estudante no prazo de 30 dias conforme o ROD.

15 EMISSAO DE DIPLOMA

ApoOs a integralizacdo dos componentes curriculares previstos para o Curso Técnico
Subsequente em Informatica para Internet, serd expedido ao concluinte o certificado de
Técnico em Informética para Internet. Os diplomas deverdo ser acompanhados do Histérico
Escolar em que constem todos os componentes curriculares cursados, com suas respectivas
cargas horérias, frequéncias e aproveitamento dos discentes. O modelo de diploma seguira
a legislacao vigente e o modelo utilizado pelo IFCE.

16 AVALIACAO DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DO CURSO

O acompanhamento do curso acontecerd através de reunides periddicas entre
colegiado, professores e coordenador a fim de discutir assuntos relacionados ao bom
andamento das atividades, como: indicadores de aprendizagem, politicas de melhoria que
garantam maior eficacia no processo ensino-aprendizagem e melhoria na infraestrutura do
curso como um todo, além de um efetivo acompanhamento ao aluno egresso.

Internamente, a avaliagéo € realizada com base no levantamento de uma variedade
de indicadores de desempenho da Instituicdo, cujos resultados podem subsidiar o
dimensionamento do nivel de satisfacdo dos docentes e discentes com o trabalho e
envolvimento no ambito do Curso, resultando em acbes desencadeadas no Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI) e também no Plano de A¢c&do Anual (PAA) da Instituicéo.

O PPC sera analisado pelo menos uma vez a cada ano e meio (ciclo de uma turma)
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tendo em vista a oferta e demanda, demonstradas pela clientela com possiveis mudancas
estruturais e pedagodgicas. Além disso, os ganhos estruturais do campus, em termos de
novos espacos, acervos de equipamentos e bibliograficos, também devem indicar

adequacdes do PPC.

17 POLITICAS INSTITUCIONAIS CONSTANTES DO PDI

O IFCE tem como missdao produzir, disseminar e aplicar os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos na busca de participar integralmente da formacédo do cidadao,
tornando-a mais completa e visando a total inser¢ao social, politica, cultural e ética do sujeito
no mercado de trabalho.

O curso Técnico em Informatica para Internet oportunizara um conjunto de metas
gue vao de acordo com as politicas institucionais do Plano de Desenvolvimento Institucional
(PDI) do IFCE Campus Avangado de Jaguaruana. O Quadro 4 a seguir apresenta um recorte
das metas do PDI IFCE Jaguaruana no quinquénio de 2019-2023.

Quadro 4 - Metas do PDI do IFCE Jaguaruana

Projeto estratégico Resultado esperado m

Implantacdo dos 20% da carga hordria em EAD nos cursos presenciais (Portaria MEC n” 1134/2016 e resclugdo
CME/CEB 06/2012); Ampliacdo e criagdo de cursos EAD; Institucionalizagdo da EAD.

EAD nos campi 2013-2023

Criagdo de cursos tecnicos O campus oferte no minimo 50% de vagas. 201%-2023

Criac3o de cursos PROEJA 0 compus oferte no minimo 5% de vagas. 2019-2023

Criagdo de cursos de licenciatura ou

- . O campus oferte no minimo 20% de vagas. 2019-2023
formacdo pedagogica

O Campus Avancado de Jaguaruana apresenta 100% das vagas ofertadas voltadas
a cursos técnicos atualmente. Porém, nenhum desses cursos é na modalidade EaD. A
proposicdo deste projeto de curso vem a atender uma das metas do PDI do Campus
Avancado de Jaguaruana que é a ampliacéo e/ou criagdo de novos cursos por EaD, além
de aumentar a oferta de cursos técnicos na regiao.

A implantacédo do referido curso também nos auxiliar4 na consolidacéo da oferta de
cursos FICs na area de tecnologia da informacéo e outras acdes de extensdo, bem como
ampliara a possibilidade de desenvolvimento de projetos de pesquisa na area. Portanto, o
curso sera de grande valia para o desenvolvimento de nossa politica institucional, assim

como reforcara a consolidacéo de projetos ja desenvolvidos no campus.
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18 APOIO AO DISCENTE

O IFCE Campus Avancado de Jaguaruana possibilita aos estudantes algumas acdes
estratégicas de apoio através dos setores de Assisténcia Estudantil, Coordenacdo Técnico-
Pedagogica e das demais atividades relacionadas ao desenvolvimento integral do educando.

Os discentes regularmente matriculados no curso contam com o apoio de equipe
multiprofissional que contribui para a sua permanéncia e conclusdo com éxito do curso.
Disp6em de suporte financeiro — por meio de bolsas e auxilio estudantil. Também dispdem
de suporte pedagdgico, orientacdo de saude, atividades de auxilio a permanéncia, como
atividades culturais e esportivas, dentre outras.

Visando apoiar toda a comunidade estudantil, o IFCE campus avancado de

Jaguaruana promove ou disponibiliza:

e Acolhida aos alunos ingressantes, com o intuito de promover a integracdo e
aproximag&o com os outros discentes e servidores;

e Planejamento, juntamente com outros setores do campus, de a¢cdes de combate
a evasao e de promocéao da permanéncia do discente, através de propostas que
contemplem os aspectos ludico, profissional e artistico-cultural dos discentes;

e Setor de Assisténcia Estudantil para resolucéo de demandas especificas no que
se refere a concesséao de auxilios, entre outras situacdes especificas;

e Meios para realizacdo de visitas técnicas, aulas de laboratérios e de campo e
realizacdo de eventos esportivos e culturais, objetivando a efetiva integracéo dos

discentes.
18.1 Apoio extraclasse e pedagdgico para a permanéncia e éxito estudantil

Aos discentes & oportunizado apoio extraclasse por meio da disponibilidade de
horarios fixos para atendimento do docente, buscando dirimir davidas e reforcar os
conteudos trabalhados em sala de aula. Além disso, existe a possibilidade de oferta de
monitorias nas disciplinas com maior numero de reprovacdes no semestre letivo anterior.

Uma equipe composta por profissionais de Enfermagem e Pedagogia desenvolve
atividades de atendimento aos discentes, pautadas em plano de trabalho semestral ou anual,
gue contemplam o acompanhamento pedagdgico dos estudantes. Aos estudantes com
dificuldades de aprendizado € disponibilizado atendimento pedagogico, com a devida

intervencdo de pedagogo(a) do campus. A Coordenadoria Técnico-Pedagogica (CTP) e a
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de Assuntos Estudantis (CAE) buscam organizar-se no atendimento de tais demandas.
Outros profissionais também auxiliam nas acfes de estimulo a permanéncia dos
ingressantes no curso: a coordenacdo do curso, docentes, chefia do departamento de
ensino, além da diretoria geral que da o suporte para a realizacdo das atividades didatico-
pedagogicas, esportivas e culturais. Dentre as atividades realizadas estdo as seguintes:

e Acolhida aos alunos ingressantes, com o intuito de promover a integracdo e
aproximacao com 0s outros discentes e servidores;

e Divulgacao institucional para fortalecer a identidade do Instituto Federal do Ceara,
campus avancado de Jaguaruana, como instituicdo publica, gratuita e de qualidade;

e Acompanhamento do indice de Rendimento Académico - IRA;

e Selecdo de monitores e bolsistas por componente curricular/area;

e Reunides do Departamento de Ensino e demais coordenadorias sobre o
Plano de Permanéncia e Exito do IFCE para apresentacdo e discussdo sobre os
dados levantados no Controle Académico e IFCE em numeros;

e Aulas de nivelamento no inicio do semestre, a fim de que os alunos tenham
oportunidade de rever os conteudos que sdo necessarios enquanto conhecimentos
prévios para as disciplinas especificas do curso;

e Atividades extracurriculares de ensino;

e Inclusdo de alunos em projetos de pesquisa e extensao;

e Desenvolvimento de atividades voltadas a integracdo dos estudantes (jogos,
gincanas, palestras educativas etc.);

e Estimulo aos alunos para participarem de programas de intercambio, como o

IFCE Internacional.
18.2 Incluséo

Em 2015 o IFCE regulamentou o funcionamento e as atribuicdes dos NAPNEs —
Nucleos de Atendimento a Pessoas com Necessidades Especificas (Resolugcdo Consup no
50/2015 e suas alteracdes constantes na Resolugdo Consup 64/2018), considerando
normativas legais como a Constituicdo Federal, Lei no 9.394/96 (LDB), demais leis e
decretos, o Acordo de Metas e Compromissos assinado entre a Rede Federal de Educacéo
Profissional e o Governo Federal, o Programa Nacional de Assisténcia Estudantil — PNAES,

como também declaracfes e convengdes internacionais.
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Em consonancia com a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da

Educacao Inclusiva/2008 e o Decreto no 5.296/2004, o campus avancado de Jaguaruana

criou em 2021, o NAPNE - Ndcleo de Acessibilidade a Pessoa com necessidades

especificas, composto por equipe multidisciplinar, sob a coordenacéo do servidor Tradutor e
Intérprete de Libras Tiago Sousa Moreira.

O Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE) é responsavel por oferecer suporte as necessidades educacionais dos alunos,
favorecendo seu acesso ao conhecimento e desenvolvendo competéncias e habilidades

proprias.

Os espaco fisicos existentes no campus avancado de Jaguaruana contam com
acessibilidade minima para permitir a recepcéo e o aprendizado de todos os alunos e tem
sido realizadas obras que atendam a mobilidade das pessoas, em atendimento ao disposto
nas Normas Técnicas da ABNT, especificamente a NBR 9.050/2020 que trata da
acessibilidade a edificagBes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos.

18.3 Politica de assisténcia Estudantil do IFCE

O Setor de Assisténcia Estudantil que tem por finalidade a ampliagdo das condi¢cbes
de permanéncia dos jovens na educacdo publica federal pauta-se nos objetivos
estabelecidos no Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (Decreto 7.234/2010), a
saber:

a. democratizar as condi¢des de permanéncia dos jovens na educacao superior publica
federal,

b. minimizar os efeitos das desigualdades sociais e regionais na permanéncia e
conclusédo da educagéo superior;
reduzir as taxas de retencéo e evasao; e

d. contribuir para a promocéao da inclusdo social pela educacéo.

A politica de assisténcia estudantil do IFCE estd fundamentada legalmente na
Constituicdo Federal de 1988, na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (Lei
9.394/96), no Plano Nacional de Assisténcia Estudantil das Instituicdes Federais de Ensino
Superior — PNAES e no Decreto no 7.234/2010, ja citado. Foi aprovada pela Resolucao do

Conselho Superior no 024/2015 e compreende a base, constituida pelos principios, diretrizes
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e objetivos, sobre a qual se edificam programas, projetos e acdes que contribuam para o
desenvolvimento integral e integrado do estudante.

As acles da assisténcia estudantil possuem dois eixos norteadores: 0 primeiro com
0s servicos que visam atender a toda comunidade discente com o atendimento
biopsicossocial; e 0 segundo, com os auxilios que se destinam ao atendimento prioritario do
discente em situacéo de vulnerabilidade social.

O IFCE concede as seguintes modalidades de auxilios: moradia; alimentacéo;
transporte; oculos; visitas e viagens técnicas; académico; didatico-pedagdgico; discentes
maes/pais; formacédo; de apoio a cultura e ao desporto e pré-embarque internacional.

O servi¢o social atua no ambito das relagdes sociais junto aos individuos, familias,
grupos, comunidades e movimentos sociais, desenvolvendo a¢bes de fortalecimento da
autonomia, da participacdo e do exercicio da cidadania. Nesse sentido, o servico de
Psicologia objetiva contribuir para os processos de educacao, salde e bem-estar dos alunos
com atendimentos virtuais ou presenciais.

A atuacdo em comum de todos os profissionais que integram o setor voltado para a
assisténcia ao educando envolve a realizacdo de diversas acdes, a saber: atendimentos
individuais; acolhida; orientacdes gerais e de grupos operativos e socioeducativos.

A operacionalizacdo desta politica € de responsabilidade de profissionais existentes
em cada campus, ainda que lotados em outras coordenadorias, e seu acompanhamento é
de responsabilidade da Coordenadoria de Assuntos Estudantis (Resolu¢cédo no 024/2015).

O campus IFCE Jaguaruana tem ofertado acbes no campo da Assisténcia
Estudantil, como o repasse de auxilios e a oferta de bolsas de estudo e monitoria, visando
ampliar e democratizar as condi¢cdes de permanéncia dos jovens, sendo acfes destinadas
aos alunos com matricula e frequéncia regular. A assisténcia aos estudantes do Curso
Técnico em Informatica para Internet, portanto, também sera realizada com a concesséo de
auxilios em forma de pecunia, para incentivar sua permanéncia no curso.

A Concessao de Auxilios ocorre atualmente de acordo com o atual Regulamento de
Auxilios Estudantis (Resolugéo no 14, de 18 de fevereiro de 2019), revisado a cada 02 (dois)
anos. O regulamento é regido pelos seguintes principios:

e Respeito a dignidade do sujeito, a sua autonomia, ao direito a beneficios e a servigos
de qualidade, a permanéncia, as convivéncias escolar, familiar e comunitaria;

e Igualdade de direitos no acesso ao atendimento, a ampla divulgacado dos recursos,
aos beneficios e servigcos da assisténcia estudantil, no ambito de cada campus;

e Incentivo a participacado da comunidade discente nos assuntos relativos a assisténcia
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estudantil;

e Prioridade ao atendimento de estudantes em situacfes de vulnerabilidade social.

Os auxilios classificam-se em auxilios ao estudante em situacao de vulnerabilidade
social e auxilios universais.

Os auxilios ao estudante em situac¢ao de vulnerabilidade social serdo destinados aos
discentes matriculados nas modalidades especificadas no art. 7° e tém o objetivo de garantir
a igualdade das condigbes de permanéncia dos estudantes considerados vulneraveis, que
se encontrem em situagao de desprotecédo, inseguranga, riscos relacionados a pobreza, ao
pertencimento territorial, étnicoracial, cultural, em situacées de deficiéncias, transtornos
globais do desenvolvimento, altas habilidades e superdotagdo, que possam ser impeditivas
do acesso aos direitos e servigos sociais basicos e aos bens materiais e culturais.

Os auxilios universais seréo destinados a discentes matriculados nas modalidades
especificadas no art. 7° e tém o objetivo de contribuir para a formacgao integral do discente,
para o aprimoramento de valores de cidadania, inclusio social, participagao social e politica,
independentemente de sua condi¢gao socioecondémica.

Sao auxilios ao estudante em situagao de vulnerabilidade social:

e Auxilio-moradia - subsidia despesas com locagao ou sublocacado de iméveis pelo
periodo de 01 (um) ano, pago em 12 (doze) parcelas mensais. O auxilio- moradia
deve atender, prioritariamente, estudantes oriundos de localidades fora da sede do
campus e dependentes financeiramente da familia de origem

e Auxilio-alimentacdo - subsidia despesas com alimentagéo pelo periodo de 01 (um)
ano, pago em 12 (doze) parcelas mensais.

e Auxilio-transporte - subsidia despesas do trajeto residéncia/campus/residéncia, nos
dias letivos, concedido pelo periodo de 01 (um) ano.

e Auxilio-6culos - subsidia despesas para aquisi¢ao de 6culos e/ou lentes para corrigir
distor¢gdes opticas, respeitando-se a periodicidade minima de 01 (um) ano para nova
solicitagao.

e Auxilio didatico-pedagogico - subsidia a aquisicao de material de uso individual e
intransferivel, indispensavel a aprendizagem de determinada disciplina, exceto
equipamentos de protecao individual (EPI), livros, fotocopias, banners, material de
consumo de laboratorio ou de projetos de pesquisa.

e Auxilio discentes maes/pais - subsidia despesas com filho (s) de até 12 (doze) anos
de idade incompletos ou com deficiéncia, independentemente da idade, que estejam

sob a guarda do estudante, pelo periodo de 01 (um) ano, pago em 12 (doze) parcelas
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mensais. Sera permitida a concessao para até 02 (dois) filhos, de acordo com a
disponibilidade orgamentaria.

e Auxilio-formacgao - visa ampliar a formagao de discentes, por meio da vinculagao a
projetos nas areas de ensino, pesquisa, extensdo ou projetos sociais e/ou culturais,
gue estejam relacionados ao seu curso, no periodo de 06 (seis) meses a 01 (um) ano,
com recebimento de 06 (seis) a 12 (doze) parcelas, de acordo com o tempo previsto
no projeto.

e Auxilio-emergencial - subsidia despesas de estudantes, em situa¢gdes emergenciais,
gue geram agravamento das condigbes de vulnerabilidade ja existentes. Sera
concedido 01 (uma) vez ao ano, respeitando-se 0 mesmo periodo para que seja feita
nova solicitagdo, podendo ser pago em até 04 (quatro) parcelas, de acordo com o
parecer social emitido pelo Assistente Social, apds realizagdo de entrevista e visita
domiciliar.

Sao auxilios universais:

e Auxilio visita/viagem técnica - subsidia despesas com alimentacéo e/ou hospedagem,
em visitas e viagens técnicas, programadas por docentes dos cursos e expressas no
Plano Anual de A¢des (PAA) do campus, bem como no Plano de Unidade Didatica
(PUD);

e Auxilio-académico - subsidia despesas com alimentacdo, hospedagem,
deslocamento e inscricao dos discentes para a participagao em eventos de i) ensino,
pesquisa e extensao, ii) socioestudantis e iii) de desporto e cultura.

e Auxilio pré-embarque internacional — destinado, exclusivamente, para estudantes que
integram programa de intercambio internacional, em parceria ou ndo com o IFCE, a
fim de subsidiar despesas com: Taxas relativas a emissao de passaporte; Vistos em
consulados ou em embaixadas fora do Estado do Ceara; Obtencdo de atestados
médicos especificos e vacinas; Postagem de documentacao.

O programa de bolsista contempla estudantes em situagao de vulnerabilidade social
gue desenvolvem atividades relacionadas a inclusdo digital, projetos de pesquisa,
laboratorios e oficinas nas areas técnicas do curso. Isso possibilita ao aluno articulagao entre
teoria e pratica, despertando-o para a pesquisa e para 0 exercicio da cidadania. O aluno
recebe uma bolsa por més, cumprindo carga horaria de 16 horas semanais.

A selecédo para o programa de bolsas é feita mediante edital no qual constam
critérios, como a situagao socioeconémica do estudante e sua afinidade com a atividade que

sera desenvolvida.
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O Edital de auxilios aos estudantes em situacdo de vulnerabilidade social sao
langcados semestralmente e, para orientagdo de ingressantes, sao realizadas reunidées nos
dois turnos de aula para a apresentacao do formulario socioeconémico utilizado, cronograma
da selecéo, auxilios disponiveis, numero de vagas, valores repassados e a documentagao
pessoal necessaria.
Apos isso, é feita a analise da documentagao apresentada e, posteriormente, sao
realizadas entrevistas sociais individuais, a fim de acolher o estudante e conhecé-lo melhor.

Caso haja necessidade, também s&o realizadas visitas domiciliares.
18.4 Organizagao estudantil

O IFCE - campus avancado de Jaguaruana apoia e incentiva a formagéo e o
fortalecimento de entidades que representam o interesse dos seus estudantes e ex-alunos,
garantindo sua autonomia de agao e preservando seu papel formador de liderangas através
da recepgao e direcionamento das demandas oriundas dos cursos ao(s) setor(es)

competente(s).
18.5 Acompanhamento dos egressos

Por egresso, identificam-se os alunos concluintes, os desistentes e os transferidos.
As acgbes relativas aos egressos estdo relacionadas, prioritariamente, ao estudante

concluinte, a fim de detectar modelos de praticas bem-sucedidas e falhas ocorridas.

E relevante identificar a insercdo socioprofissional, as perspectivas e expectativas
positivas nas aproximag¢oes do concluinte com o mundo do trabalho. Faz-se necessario
manter um canal de comunicagdo permanente e efetivo das informagdes que subsidiem o
educando para sua inser¢dao no mercado de trabalho. Para tanto, o IFCE Jaguaruana
pretende fomentar a participagao dos egressos em cursos de Formagao Inicial e Continuada
- FIC, bem como em projetos de pesquisa e extensao da instituicdo, preferencialmente em

areas que remetam a aspectos sociais e inclusivos.

18.6 Coordenadoria Técnico Pedagodgica
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A Coordenadoria Técnico-Pedagdgica (CTP) € responsavel por promover, em
parceria com os diversos setores da Instituicdo, acdes que visem garantir o éxito do processo
de ensino-aprendizagem. Tem por finalidade assessorar as atividades de ensino, pesquisa
e extensao, supervisionando e avaliando estas atividades, para assegurar a regularidade do

desenvolvimento do processo educativo.
18.7 Coordenadoria de Controle Académico

A Coordenadoria de Controle Académico (CCA) atua como setor de execucdo de
processos e atendimento de demandas relacionadas ao Sistema Q-Académico. No
organograma institucional, esta subordinada a Diretoria de Ensino. As principais atribuicdes
deste setor estdo voltadas para as atividades de ingresso, matricula, criacdo de turmas,
horarios, expedicdo de diplomas dos cursos técnicos e demais documentos referentes a
rotina académica discente. Os procedimentos realizados sdo pautados no ROD, que traz
orientacdes sobre 0s principios legais para as tomadas de decisao, respeitando as diretrizes
previstas na legislacdo educacional vigente.

18.8 Coordenacéao de Curso

A Coordenacédo do Curso Subsequente em Informatica para Internet atua para
promover o sucesso das agOes académicas e administrativas no ambito do curso,
estabelecendo o dialogo entre estudantes, professores e demais membros da equipe
gestora.

As atribuicdes do coordenador do curso estdo definidas na Nota Técnica N° 2
PROEN, de 18 de maio de 2015. O coordenador do curso também atua de acordo com um
plano de acéo, cujo procedimento de elaboracdo é definido na Nota Técnica N°4 PROEN,
de 30 de novembro de 2018.

19 CORPO DOCENTE

Para o desenvolvimento do Curso Teécnico Subsequente em Informéatica para
Internet sdo necessarios 0s seguintes perfis docente que encontram-se presentes no Quadro
5 incluindo a area e subarea de atuacdo, a quantidade de profissionais e as disciplinas

relativas a esse segmento.

Quadro 5 - Perfil do docente necessario para a realizagcdo do curso.
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Area Subadrea Quantidade Disciplinas Atendidas
Desenvolvimento WEB |;
Desenvolvimento WEB II;
Desenvolvimento WEB lli;
Légica de Programagdo; Programacgao
Ciéncia da Metodologia e Técnicas 3 Orientada a Objetos;
Computagdo da Computacao Engenharia de Software |;
Engenharia de Software Il;
Banco de Dados I;
Banco de Dados ll;
Programacao para Dispositivos Mdveis;
Sistemas de
Computagao
Ciéncia da ou 1 Redes de Computadores; Segurancga da
Computagao Informacgao.
Redes e Sistemas de
Telecomunicagdes
Metgd?;logla etTe§nlcaS Informética Basica;
Ciéncia da @ orgrlJJu e 1 Sistemas Operacionais;
Computagao Sistemas de PrOJ'eto Integrador I;
Computacio Projeto Integrador II.
Ed doa alquer professor que . ~ ~ A
'usag' R ~ ssorqu 1 Ambienta¢do em Educacgdo a Distancia.
Distancia tenha formagao em EaD
Matematica Matematica 1 Légica Matematica.
Letras Inglés Lingua Inglesa 1 Inglés Instrumental.

Fonte: Comisséo de Elaboracéo do Projeto Pedagdgico do Curso.

Nos cursos a distancia, os docentes poderdo atuar como:

a) professor conteudista: responsavel pela elaboracdo do material didatico (objetos

de aprendizagem) que sera utilizado nas disciplinas;

b) docente/tutor: responsavel por ministrar a disciplina, pelo desenho pedagadgico e

pela implementacéo da disciplina no AVA.

O Quadro 6 apresenta o corpo docente do IFCE Jaguaruana.
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Quadro 6 - Corpo Docente de Professores do IFCE Jaguaruana

DOCENTE SIAPE Perfil Docente ViNCULO TITULAGAO

Arthur William Pereira da Empreendedorismo

Silva 1785368 |Lingua Inglesa 40h DE  |Doutor

Garibaldi da Silveira Junior 1951011 |Sistemas da Computacdo 40h DE  |Mestre

Glauber Dantas Morais 3133197 [Matemdtica 40h DE  |Mestre
Metodologia e Técnicas de

Joari Santiago Lima Filho 1008434 |Computagao 40h DE Mestre
Metodologia e Técnicas de

José Henrique Branddo Neto| 2408417 |Computacdo 40h DE  |Mestre

Ligia de Oliveira Barbosa

Lima 3121938 Lingua Inglesa 40h DE Mestre

Marciano Lourencgo da Silva Metodologia e Técnicas de

Goncalves 1945109 |Computacdo 40h DE  |Mestre

Marlos Antonio dos Santos Metodologia e Técnicas de

Lima 2188457 |Computacao 40h DE Mestre

Paulo Eduardo de Castro Metodologia e Técnicas de

Teles Barbosa 3133202 |Computagdo 40h DE  |Mestre

O corpo docente do Curso Técnico Subsequente em Informética para Internet é
formado por uma equipe experiente de professores com perfil profissional e académico, que
possuem tanto experiéncia no mercado na area de tecnologia quanto bagagem em
pesquisas cientificas na area de Computacdo. Em termos de regime de trabalho, todos
dedicam-se exclusivamente ao IFCE. Logo, comprova-se, pelo corpo docente, tanto a
qualificacdo técnica quanto a disponibilidade para dar suporte a um curso.

A participacdo dos docentes ocorre por perfil docente e na auséncia deste por
convite. O curso foi idealizado no formato multicampi e a distancia, facilitando assim a lotacéo
de professores entre as diversas unidades do IFCE em todo o Ceara. Assim, uma unidade
pode solicitar atuar em mais de uma instituicdo, desde que autorizado pela sua chefia
imediata.

O perfil docente é do professor do IFCE, concursado ou ndo, que esteja na ativa,
com regime de trabalho de dedicacao exclusiva. Nao havera pagamento de horas extras ou
bolsas relativas a atuacéo docente na educacgao a distancia, contudo, contabiliza as horas
no seu plano de trabalho individual (PIT).

O docente interessado em assumir uma ou mais disciplinas que néo estdo em sua
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posse deve manifestar seu interesse informando a coordenacdo do curso Técnico em
Informatica para Internet, que ira informar o interesse ao ao diretor de ensino e colegiado

deliberar sobre essa necessidade. O servidor de outro campus, devera anexar no processo

no SEI, com a autorizagao de sua chefia imediata.

20 CORPO TECNICO-ADMINISTRATIVO

O Quadro 7 a seguir descreve o pessoal técnico-administrativo de apoio ao ensino

presente no campus Jaguaruana.

Quadro 7 - Pessoal técnico-administrativo relacionado ao IFCE campus avancado

de Jaguaruana.

SERVIDOR-TAE CARGO/SETOR TITULACAO
Christyan Soares Gomes Pedagogo — Especialista em Lingua Portuguesa
CTP/NAPNE/NEABI e Literatura

Francisco Edinaldo Diniz da Costa

Assistente em
Administracdo — CCA/SGP

Graduado em Direito e Gestdo da
Qualidade

Hélia Maria Nunes de Lima

Enfermeira - CAE

Especialista em Enfermagem do
Trabalho

José Edson Ledo Carlos

Técnico em Contabilidade -
SEOF

Especialista em Auditoria Contabil

José Jacinto do Nascimento
Junior

Administrador - CAP

Especialista em Saude e Seguranga
no trabalho.

Mara Cosme Moreira de Oliveira

Técnica em assuntos
educacionais - CTP

Especialista em Gestdo Escolar

Silmara Nogueira Lima

Assistente em
Administracao - CAP

Graduada em Administragao

Tiago Sousa Moreira

Tradutor e Intérprete de
LIBRAS — CTP/NAPNE

Técnico em Computacdo Grafica

Vandebédio Rodrigues de Sousa

Assistente em
Administragdo - CCA

Especialista em Gestdo Publica

Vanessa lara Ferreira de Sousa

Auxiliar de Biblioteca -
BIBLIO

Especialista em Psicopedagogia
Institucional

Wilka Kally Tavares dos Santos

Técnica em Laboratério — Tl

Graduada em Ciéncia da
Computacao
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21 NUCLEOS DE TECNOLOGIAS E EDUCACAO A DISTANCIA (NTEaD’S)

O Ndcleo de Tecnologias Educacionais e Educacdo a Distancia (NTEaD), ligado
diretamente a Diretoria de Educacao a Distancia, por sua vez vinculada a Proen, tem como
objetivo a oferta e o gerenciamento dos cursos na modalidade EAD (ROD IFCE). O NTEAD
do IFCE proporciona o apoio e estrutura técnico pedagdgica adequada para facilitar a
circulacdo dinamica do material didatico, as interacdes instituicdo-professor-tutor-aluno-
conteudo, as avaliacbes, a capacitacdo dos atores envolvidos nas praticas e metodologias
de EAD (professores, coordenadores, tutores, estudantes), ou seja, todo 0 apoio técnico-
pedagdgico exigido nas praticas de EAD para assegurar a qualidade do processo ensino-
aprendizagem (IFCE, 2017)

Além de prestar suporte para 0os cursos em implantacdo e implantados, com
assessoria quanto ao uso de tecnologias, metodologias e recursos educacionais digitais, o
NTEaD estimulara a cultura do EAD no campus, entre técnicos, docentes e discentes.

Em 2023, NTEaD do campus Jaguaruana possui 0 seguinte corpo funcional:

Quadro 8 - Composicdo do NTEaD do IFCE Jaguaruana

Servidor Fungao

Marcos Savio Gomes Cardoso Coordenadora do NTEaD

Marciano Lourenco da Silva Gongalves Responsavel pela administracdo do ambiente virtual
de aprendizagem (AVA) e dos sistemas de
informatica

Christyan Soares Gomes Responsavel pelo desenho pedagégico

fonte: Elaborada pelos autores

O Ndcleo tem suma importancia para o suporte das atividades da EAD pois atuara
juntamente com as coordenacfes de curso no suporte ao aluno. Para tal, faz uso do
laboratorio de informética do campus para prestar apoio aos alunos que necessitem de apoio
presencial no campus.

Segundo o Regulamento da Organizacao Didatica o NTEaD tem a incubencia de:
Receber pedidos diretamente dos alunos para segunda chamada (art. 235); Emitir parecer
técnico para os casos de trancamento encaminhados as coordenacdes de curso (art. 254);

Receber das coordenacfes, os pedidos de transferéncia de curso (art 257).
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22 INFRAESTRUTURA

22.1 Biblioteca

A Biblioteca do IFCE Campus Jaguaruana atualmente disponibiliza para a
comunidade académica mais de 1.100 itens informacionais. Além disso, aos usuérios da
biblioteca também ¢é oferecido o acesso ao contetdo gratuito do portal de periédicos da
CAPES e também o acesso ao conteudo assinado através da Rede CAFe - Comunidade
Académica Federada — a qual o IFCE faz parte.

A biblioteca do campus também possui um regulamento préprio de funcionamento
onde estao definidas todas as suas competéncias e de que maneiras ela pode contribuir no
estudo e aprendizagem do discente no decorrer do curso; e esta a disposicao dos Usuarios

da instituicdo, oferecendo-lhes, além da utilizacdo do seu acervo, 0s seguintes servigos:

» Referéncia — atendimento ao usuario, auxilio a pesquisa e desenvolvimento;

» Consulta local ao acervo;

* Catalogo on-line;

* Busca integrada nas bases de dados disponiveis;

» Acesso a Internet — Oferece ao usuario um servigo gratuito de acesso a Internet,
com fins de informacéao, estudo ou pesquisa;

* Acesso a bibliotecas virtuais e bases de dados:

* Empréstimo domiciliar — permissao da retirada de material bibliografico por periodo
determinado.

* Programa de educagao do usuario — oferta de treinamento para que o usuario tenha
maior autonomia na busca de materiais, como também dos recursos disponibilizados pela
biblioteca.

» Visita orientada — apresentacdo da biblioteca e demonstracdo dos servigos
oferecidos.

* Renovacgao de empréstimos via Web;

* Solicitacao de reserva via Web.

O acervo da biblioteca é composto de recursos informacionais registrados em
diferentes formatos, tais como: colecdo de referéncia, colecdo didatico-técnica, colecdo

informativa de consulta e estudo, colecdo de multimeios e digital/virtual.

22.2 Estrutura fisica do campus
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O IFCE - Campus de Jaguaruana possui salas de aula em boas condic¢des, diversos
laboratorios, biblioteca, espaco de convivéncia para atendimento ao aluno de forma a
possibilitar instalacdes que sejam convenientes ao aprendizado discente e busquem dar
acessibilidade aos que necessitam. A instituicdo vem continuamente trabalhando para
respeitar o disposto no Decreto N° 5296, de 02 de dezembro de 2004, a fim de promover a
acessibilidade de pessoas que possuem deficiéncia ou mobilidade reduzida. A descricéo e

guantidade de espacos esta apresentada no Quadro 9 abaixo:

Quadro 9 - Dependéncias fisicas destinadas aos estudantes do IFCE Jaguaruana

Dependéncias fisicas Quantidade
Salas de aulas 4
Laboratérios de Informatica 3
Banheiros acessiveis 6
Biblioteca 1
Sala dos professores 1
Coordenacdo de controle académico 1
NAPNE-NEABI 1
Quadra de esportes 1
Sala de coordenacdo de curso 1
Recepcao e Protocolo 1
Coordenacdo de Assisténcia Estudantil 1
Sala da coordenagdo Técnico-Pedagdgico 1
Refeitério 1
NTEaD - Comunicacao 1

22.3 Laboratorios de informatica

O curso Técnico Subsequente de Informatica para Internet do IFCE - Campus
Jaguaruana, dispde de ambientes de ensino e aprendizagem integrados a trés laboratoérios
compartilhados com os outros cursos, o que favorece a integracao teoria e pratica necessaria
para a capacitacao de profissionais.

A seguir, estao descritos 0s respectivos equipamentos existentes em cada um deles.
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Laboratério de Programacgéo

ITEM DESCRICAO QUANT.
Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2
01 nucleos, 4 GB RAM, dotados de softwares necessarios para o 20

desenvolvimento e a criacdo de artefatos graficos

Laboratorio de Informatica

ITEM DESCRICAO QUANT.
Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2
02 nucleos, 4 GB RAM, dotados de softwares necessarios para 20

as disciplinas de informatica presentes no curso

Laboratorio de Desenvolvimento de Software e Ideias

ITEM DESCRICAO QUANT.
Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2
03 nucleos, 4 GB RAM, dotados de softwares necessarios para 10

desenvolvimento de projetos de disciplinas do curso.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Ambientacdao em Educacao a Distancia

Cédigo: T1.010

Carga Horaria Total:20h

Carga Horaria teédrica: 4h

Ch presencial: 4h

Carga Horaria Pratica: 12h

carga a distancia: 16h

Numero de Créditos: 1

Obrigatéria

Pratica como componente curricular: 0 h

Carga horaria profissional: Oh

Caodigo pré-requisito: ndo possui

Curricularizacdo da extensao: nao

Semestre: 1° semestre

Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos fundamentais da Educacdo a Distancia.
Aprendizagem. Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle. Estratégias de aprendizagem a
distancia. Orientacbes para o estudo na modalidade a distancia.

Ambientes Virtuais de Ensino e

OBJETIVOS

e Compreender o conceito de EaD — Educacdo a Distancia como modalidade de ensino, suas
especificidades, definicdes legais e sua evolugao histérica;
Conhecer os diferentes ambientes virtuais de ensino - AVE;
Conhecer as regras de convivéncia para participagdo em comunidades virtuais e as
ferramentas de comunicacao : emoticons, netiqueta, clareza e diretrizes de comunicacao

on-line;

e Participar de atividades de ambientacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) de
forma a experimentar seus recursos e ferramentas como forma de viabilizar sua participacao

tanto como aluno virtual.

PROGRAMA

Unidade 1 - Histérico e pressupostos tedricos basicos na EaD.
Conhecendo o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle.

Criacao do perfil.

Ferramentas de Comunicagao: email, mensagens, chat e férum.

Nocdes de Net-Etiqueta




Unidade 2 - Pratica no Ambiente Virtual

Recursos para leituras e atividades: tarefa, webconferéncia, H5P, wiki e questionario.
Orientacio para estudos em EaD.

Avaliacao na EaD.

Metodologia de ensino

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacao discente nas discussdes tematicas

em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno quanto ao acesso e participacao no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre outros

recursos digitais.

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que podem
ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacado, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragao do dominio dos conhecimentos técnico-pedagdgicos
e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacdo de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos de
caso, féruns de discussido, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
auto-avaliagao, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de
atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condicbes ambientais no periodo de execucio da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa
falta mediante justificativa de falta na coordenacao do curso.

A frequéncia se dara pela participacido nos encontros sincronos e assincronos e na execucao das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem. A pratica como componente curricular se dara
com acesso ao ambiente virtual.

RECURSOS




e Quadro branco, pincel,

e livros didaticos para consulta;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Tecnologias Educacionais Digitais;

AVALIAGAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnéstica, formativa e somativa
dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas de
avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(IFCE).

Serédo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagcao, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avalia¢ao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagées de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicdo dos conteldos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracao dos conteudos abordados.

A avaliagdo da disciplina ocorrera em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE. A avaliacao tera carater diagnéstico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e




dos resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24,
inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos
(em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nado atingirem desempenho satisfatério nas avaliagcdes, devera ser realizada a
recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota
final minima para a aprovagcado no componente curricular, é facultada ao professor a realizacao da
recuperacdo da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a
utilizacao de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

O aluno que for PCD tera o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e
Educacido a Distancia do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina
ajudara na inclusido dos estudantes no AVE e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas
de acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se
tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo
aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacido e comprovacao da necessidade, conforme Lei
13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacao de correcdo de provas escritas realizadas por
estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme Decreto 5626/2005, Lei
13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de disponibilidade de provas em
formatos acessiveis, com o apoio do Napne, para estudantes com deficiéncia, conforme Lei N°
13.146/2015.
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Coordenador de Curso Coordenadoria Técnico-Pedagodgica

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO WEB |

Caédigo: T1.011
Carga Horaria (CH) Total: 80h | CH Teérica: 40h CH Pratica: 40h

CH Presencial: 16h CH a Distancia: 64h
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 10h




Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 1 Nivel: técnico

EMENTA

Introducéo a Internet e World Wide Web, conceitos basicos de arquitetura cliente-servidor, servigcos
da internet; Hypertext Markup Language (HTML): estrutura, semantica, elementos, boas praticas,
multi pages websites; Cascading Style Sheets (CSS): especificidade, seletores, elementos, CSS
Resets, media queries; Estruturacao para a apresentacao da informagao: box model, posicionamento
com floats, grids; Efeitos graficos e animagdes: animagdes, transi¢des e transformag¢des CSS; Design
da experiéncia de usuario (UX): Principios de IHC, principios e elementos da UX, requisitos de
usabilidade, acessibilidade na web, padrées de interagcdo e navegacao na Web, layout e composicao,
avaliagao de usabilidade.

OBJETIVOS

. Projetar e construir paginas WEB observando as tecnologias mais atuais e as melhores
praticas de construcdo e formatacao de seus elementos, focando na aplicacao de praticas e técnicas
de Design da Experiéncia de Usuario na construgao de Interfaces Humano- Computador (IHC).
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

*  Compreender os mecanismos elementares de funcionamento da Internet e da Web;

* Reconhecer a diferenga entre linguagens de Marcacao, Formatacao e Dindmicas;

. Entender o processo de projeto e producao de front-end para internet;

*  Adquirir competéncias sobre marcacao com a tecnologia HTMLS5;

*  Adquirir competéncias sobre marcagao com a tecnologia CSS3;

*  Conhecer ferramentas e técnicas para o desenvolvimento de Interfaces Web com tecnologias do
lado cliente;

*  Adquirir competéncias sobre Design da Experiéncia do Usuario e IHC para web.

PROGRAMA




UNIDADE I: Introducao a Internet e World Wide Web (WWW)

O Ambiente Web: Histérico da Internet e Web;

Conceitos Basicos da Arquitetura Cliente-Servidor;

. Servigos da Internet;
UNIDADE II: Design de Interface de Usuario

. Principios de IHC (Ergonomia e Usabilidade, e Engenharia de Usabilidade);
*  Principios de Diagramacéao

. Principios e elementos da UX;

* Requisitos de usabilidade;

. Acessibilidade na Web;

*  Padrées de interacdo e navegacao na \Web;

*  Layout e composicao;

* Avaliagao de usabilidade.
UNIDADE llI: Hypertext Markup Language (HTML)

. Estrutura;

. Semantica;

+  Elementos (block e inline, de texto, de estrutura, aninhamento, links, listas, tabelas, formularios)

. Boas praticas;

*  Multi Page Websites.
UNIDADE IV: Cascading Style Sheets

+  Especificidade;

. Seletores;

+  Cores;

. Comprimentos;

. Tipografia;

. Background e Gradientes;
+ CSS Resets;

. Media Queries;
UNIDADE V: Layouts CSS

*  Grid Layout: fundamentos

*  Fex Layout: fundamentos




METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e leitura dirigida dos textos recomendados e participagdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacao de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliagdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de
atividades no ambiente virtual de ensino Moodle € 20% no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condi¢cdes ambientais no periodo de execucdo da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa
falta mediante justificativa de falta na coordenacgao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execugao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos
diversificados com a inclusio de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.

e Ambiente Virtual de Aprendizagem;




e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais;

AVALIAGCAO

A avaliagdo tera carater diagnostico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das avaliagbes presenciais sobre as
avaliagdes virtuais em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96, Decreto
9057 e o Regulamento de Organizacgao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serado instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos conteudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos conteldos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracao dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final




minima para a aprovagdo no componente curricular, € facultada ao professor a realizacdo da
recuperacado da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizacao
de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacgao a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitagao.

REFERENCIA BASICA

ALURA. Desenvolvimento WEB com HTML, CSS e JAVASCRIPT. 2022. Recurso eletrénico aberto.
Disponivel em <https://www.alura.com.br/apostila-html-css-javascript> acesso em 10 de novembro de
2022.

OLIVEIRA, Francisco Carlos de Mattos Brito; OLIVEIRA, Fernando Antbnio de Mattos Brito.
Interagio n Homem  Computador. Fortaleza: UAB-UECE, 2015. Disponivel em
<https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/432049/2/Livro_Interac%CC%A7a%CC%830%20Hu
mano%20Computador.pdf> acesso em 10 de novembro de 2022.

MOZILLA. HTML Basico (recurso eletrénico acesso livre). Disponivel em: <
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Getting started with the web/HTML basics> Acesso
em 10 de novembro de 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BARBOSA, Simone D. J; SILVA, Bruno Santana da Silva. Interagdo humano-computador. Rio de
Janeiro: Campus, 2010. 384 p., il., 24cm. (Campus SBC - Sociedade Brasileira de Computacao).
Disponivel: < https://docplayer.com.br/63299367-Interacao-humano-computador.html> Acesso em 10
de novembro de 2022.

MANZANO, André Luiz N. G. Internet: guia de orientacdo. Sdo Paulo, Erica, 2015.

MOZILLA. Primeiros passos com CSS (recurso eletrénico livre acesso). Disponivel em
<https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/CSS/First_steps> acesso em 10 de novembro de
2022.

OLIVEIRA, Abilio. Programacgao basica em Java. Disponivel em
<https://www.academia.edu/4433423/Programacao _Basica em_ Java homepage> acesso em 10 de
novembro de 2022.

Zambon, Katia; Scarelli Ariane. Apostila de HTML 5. UNESP, 2017. Disponivel em
<https://pessoas.feb.unesp.br/ariane/files/2014/02/Ap HTML5 LPIl 2017.pdf> acesso em 10 de
outubro de 2022.




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Légica de Programacao

Cédigo: T1.012

Carga Horaria (CH) Total: 80 CH Teoérica: 40 CH Pratica: 40
CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64

CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 0

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: sem

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a légica de programacgdo; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis; atribuigcao;
expressodes aritméticas e logicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados
homogéneas e heterogéneas: vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos.
Transcricdo de algoritmos para uma linguagem de programacao.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Desenvolver a capacidade de construir programas para a solucdo de problemas, usando os
fundamentos da programacgéo estruturada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer os conceitos de algoritmos e linguagem de programacao.

e |dentificar os tipos de dados elementares na programacao estruturada;

e Compreender e efetuar operagbes fazendo uso dos operadores aritméticos, logicos e
relacionais;




e Conhecer variaveis, atribuicées, expressdes, precedéncia de operadores e conversdes de
tipos;

e Aprender comandos de entrada e saida de dados;

e Conhecer as principais estruturas de controle de fluxo de execucao: estruturas de decisao,
estruturas de repeticdo, comandos break e continue;

e Utilizar estruturas de dados homogéneas na forma de matrizes e vetores;

e Elaborar fungbes e métodos usando conceitos de modularizagédo, passagem de parametros,
variaveis locais e globais;

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducao

Conceito de Algoritmo e Programa

Linguagens de Programacéo, Paradigmas de Programacao e a Programacé&o Estruturada
Compiladores e Interpretadores

Tipos de dados basicos utilizados na Programacao Estruturada

UNIDADE II: Variaveis e expressbes

e Definicdo e declaragao de variaveis
Definicao e declaracao de constantes
Expressdes Aritméticas
Expressdes Relacionais
Expressdes Légicas

e o o o

UNIDADE lll: Entrada e saida
e Comando de entrada de dados
e Comando de saida de dados
UNIDADE IV: Estruturas de Controle de Fluxo Condicionais

e Estrutura condicional simples
e Estrutura condicional composta
e Estrutura condicional de selecao multipla

UNIDADE V: Estruturas de Controle de Repeticao

e Estrutura de Repeticdo com numero fixo de repeticdes
e Estrutura de Repeticao sem numero fixo de repeticdes com teste no inicio
e Estrutura de Repeticdo sem numero fixo de repeticbes com teste no final

UNIDADE VI: Vetores e matrizes

e Definicdo e declaracdo de arranjos unidimensionais (vetores)
e Definicao e declaragao de arranjos multidimensionais (matrizes)

UNIDADE VII: Funcdes
e Modularizagdo de programas
e Declaracao de fungbes
e Fungbes com passagem de parametros




e Funcdes com retorno

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e |eitura dirigida dos textos recomendados e participagdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolu¢ao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA,

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacado de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracido do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacao de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e COQutros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliagao, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total
por meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que
podera ser presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de execucado da
aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar
essa falta mediante justificativa de falta na coordenacgao do curso.

O cbmputo da frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e
assincronos e na execucao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular se dara com simulagdes em grupo e pratica de codificagéo de
algoritmos em linguagem computacional.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel,




e livros didaticos para consulta;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Tecnologias Educacionais Digitais;

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serado instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacao nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicao dos contelidos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.




O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliagées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperagao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagédo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo da necessidade conforme a lei 13.146 de
2015.

REFERENCIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; DE CAMPQOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programacgao de computadores. Pearson Educacion, 2008. 448p. ISBN: 9788576051480

MONZANO, José Augusto Navarro Garcia. Algoritmo: ldgica para desenvolvimento de
programacado de computadores. Sdo Paulo; Erica: Saraiva, 2018.

SOUZA, Marco Anténio Furlan de et al. Algoritmos e légica de programacao: um texto
introdutorio para a engenharia. Sao Paulo: Cengage, 2021.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, Victorio Albani de. TEIXEIRA, Giovany Frossard. Programacgédo orientada a objetos.
Curso técnico de informatica ETEC. Colatina: IFES, 2012. Disponivel em
<http://redeetec.mec.gov.br/images/stories/pdf/eixo_infor_comun/tec_inf/081112_progr_obj.pdf>
acesso em 10 de novembro de 2022.

LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programacao e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem - 1° Edicdo. Editora Intersaberes. 2015. (200 p.). ISBN 9788544302583

SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo; MELO, Ana Cristina Vieira de. Légica para
computacao. Sao Paulo: Cengage Learning, 2013. 234 p., 23 cm. ISBN 9788522105175.

SILVEIRA, Guilherme. Introdugao a computagao: da Légica aos jogos com Ruby. Sao Paulo:
Casa do cddigo, 2017.

VASCONCELQOS, Isadora Lopes Barbosa Vasconcellos; TAMARIZ,. Annabell Del Real; FREITAS;
Silvia Cristina Freitas. Introducao a programacao. Apostila de programacao. Rio de Janeiro, 2019.




Disponivel em
<https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20-%20Curs0%20de%20L%C3%
B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A30.pdf> acesso em 10 de novembro de 2022.

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Cédigo: T1.013

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular | CH Pratica Profissional: 30
(PCC) do ensino: 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo aos Sistemas Operacionais. Geréncia de processos. Geréncia de memodria. Sistema
Operacional Windows: procedimentos de instalacdo, configuracdo e gerenciamento; gerenciamento
de arquivos e instalagdo de programas. Sistema Operacional GNU/Linux: Procedimentos de
instalagéo, configuragao e gerenciamento; gerenciamento de arquivos e instalagdo de programas.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e Capacitar o aluno a utilizar as principais ferramentas de Sistemas Operacionais,
proporcionando um melhor desempenho de suas atribuicdes como um profissional adequado
ao atual competitivo mercado de trabalho.




OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Apresentar uma visao geral sobre Sistemas Operacionais

e Compreender as principais técnicas de implementacao dos Sistemas Operacionais

e Conhecer as principais ferramentas e funcionalidades dos ambientes Microsoft Windows e

GNU/Linux.

PROGRAMA

UNIDADE I: Sistemas Operacionais
e Conceito de Sistemas Operacionais
e Estrutura e fungbes dos Sistemas Operacionais
e Organizagdes de Sistemas Operacionais

e Chamadas de sistema

UNIDADE II: Geréncia de Processos e Memoria
e Conceitos basicos de Processos e Meméria
e [Estados de um processo
e Tipos de processos
e Escalonamento de processos
e Introducdo ao gerenciamento de meméria

o Memoria Virtual

UNIDADE llI: Sistema Operacional Windows
e Instalagcao do Sistema Operacional Windows
e Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Windows Explorer e via Prompt de Comando
e |Instalacdo de Programas
e Gerenciamento de Usuarios

e Ferramentas de Gerenciamento Remoto

UNIDADE IV: Sistema Operacional GNU/Linux

e [nstalacido do Sistema Operacional GNU/Linux
e Conhecendo Algumas Distribui¢cbes
e Estrutura e Gerenciamento de Arquivos via Terminal Linux e via Explorador de Arquivos

e |Instalacdo de Programas




e Gerenciamento de Usuarios

e Ferramentas de Gerenciamento Remoto.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féoruns, webconferéncias, dentre outros;

e |eitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolugcao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagcées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizagao de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total
por meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que
podera ser presencial ou virtual a depender das condigcdes ambientais no periodo de execucao da
aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar
essa falta mediante justificativa de falta na coordenacao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos
diversificados com a inclusdo de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional
como a instalacdo e atualizacao de softwares e simulacdes de estudo de caso.

RECURSOS




e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnostico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagcao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos;

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagao nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagcdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos conteldos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracao dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.




O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperagao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagéo
de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagédo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacio da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Informatica Basica

Cdédigo: T.0O14
Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Teorica: 08 CH Pratica: 32
CH Presencial: 8 CH a Distancia: 12
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica profissional: -
(PCC) do ensino: -

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos elementares de Informatica aplicados ao uso pratico de ferramentas de automacao de
escritérios. Uso do computador e seus recursos: Hardware e Software. Aplicativos de escritério
(processador de textos, planilhas eletrénicas, softwares de apresentacdo) e suas aplicacoes.
Introducéo a Seguranca em Informatica.

OBJETIVO

Conhecer a histéria e evolucao da Informatica Basica
Identificar os principais componentes basicos de um computador, diferenciando hardware e
Software;

e Diferenciar os conceitos de software livre e proprietario;




e Conhecer aplicativos de escritério de forma a editar textos bem como manipular planilhas
eletrénicas e apresentacgdes de slides.
e Apreender nogdes de seguranga em informatica e medidas de seguranga em rede.

PROGRAMA

Unidade 1 - Conceitos basicos de Informatica Basica;
e Historia e evolucdo dos computadores;
e Sistemas Operacionais (Livres X Proprietarios).

Unidade 2 - Hardware e Software:

Componentes de Entrada, Saida e Entrada/Saida;
Sistemas Operacionais Linux e Windows;

Sistema Operacional Windows;

Configuracdes Basicas do Sistema.

e o o

Unidade 3 — Introducgao a Aplicativos de Escritério (redacao de documentos, planilhas
eletronicas e Apresentagoes):

e Formatacao de Fontes e cores;
Marcadores;
Tabelas e planilhas;
Insercao simbolos e outros elementos nao-textuais;
Cabecalho e Rodapé;
Configuracbes de pagina e slides;
Operacdes basicas entre células;
Funcgdes basicas com conjuntos de células;
Graficos;
Criacao, configuracao e temas de slides;
Transicoes de Slides e Animacdes;

® 6 ¢ 6 o6 o o o o o

Unidade 4 — Arquitetura de Computadores

Arquivos e Sistemas de arquivos,

Gerenciamento de dispositivos

Barramento de sistema

Unidade Central de Processamento

Introdugéo aos conceitos de segurancga da informacao (Confidencialidade, Integridade e
Disponibilidade)

e Ameacas e Riscos Digitais

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.




e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e |eitura dirigida dos textos recomendados e participagdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacao de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagcdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliagdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (32 horas) da carga horaria total
por meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (8h) no encontro sincrono que
podera ser presencial ou virtual a depender das condicbes ambientais no periodo de execucado da
aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar
essa falta mediante justificativa de falta na coordenacao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucgao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos

diversificados com a inclusdo de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional
como simulagdes e estudos de caso.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais;




AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados parciais sobre os
obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96 e
o0 Regulamento de Organizac¢ao Didatica do IFCE.

As formas de avaliacdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagdo, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagnostica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteldos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos conteldos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracao dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que n&o atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagdo
de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.




Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagéo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequagdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovagao.

REFERENCIA BASICA

AMARAL, Allan Francisco Forzza. Arquitetura de computadores. Material didatico do Curso Técnico
em Informatica - ETEC. Colatina: CEAD / Ifes, 2010. 100 p. Disponivel em
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Légica Matematica




Cédigo: TL.015

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Sistemas de Numeracao. Teoria dos conjuntos. Nog¢des basicas de logica proposicional. Nocdes
basicas de Teoria dos Grafos.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

Utilizar adequadamente conceitos de Matematica Discreta para expressar, matematicamente,
ideias pertinentes ao desenvolvimento de aplicagdes computacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os sistemas de numeracao;
Resolver situagao-problema envolvendo conhecimentos numéricos;
Resolver opera¢cdes com conjuntos e utilizar a algebra das proposicoes;

Compreender as nogbes basicas da logica proposicional e aplica-las na resolugdo de
problemas.

Compreender conceitos basicos e resolver problemas modelados em grafos.

PROGRAMA




UNIDADE I: Sistemas de numeracao
e Sistema de numeracao: decimal, binario, octal e hexadecimal
e Conversdes entre sistemas numéricos
UNIDADE II: Teoria dos Conjuntos
e Conceitos de elemento, conjunto e universo
e Operacgdes elementares em conjuntos
Unido
Intersecéo
Diferenca
Conjunto das Partes

Diferenca
Complementar

O O O O OO

e Conjuntos numéricos e Intervalos

UNIDADE IlI: Nogdes basicas de Légica Proposicional e Algebra Booleana

e Proposicdes Lbgicas
e Tabelas-verdade e Conectivos
Conjuncao
Disjuncao
Disjuncao exclusiva
Negacao
Condicional
o Bicondicional

Equivaléncia logica

Leis de equivaléncia
e Algebra Booleana

O O O O O

UNIDADE IV: Nogdes basicas de Teoria dos Grafos

e Definicdo de Grafo Simples

e Subgrafos

e Grafos Direcionados

e Caminhos, ciclos e conectividade
e Arvores

e Buscas em Arvores

METODOLOGIA DE ENSINO




A disciplina contara com aulas expositivas dialogadas, atividades praticas em laboratério e a
realizacdo de trabalhos em equipe e individuais, além da analise e discussao de estudos de caso e a
aplicacdo de metodologias ativas para promover a constru¢do do conhecimento no estudante.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e |aboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente virtual de aprendizagem;

e Recursos educacionais digitais;

e Calculadoras.

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serado instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacdo, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, semindrios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos. A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagao nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagcdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contelidos
abordados;

e Procedimental: aplicacio, reflexao e transposicao dos conteudos abordados;




e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteudos abordados.

A aprovacgao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperag¢ao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificagcdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagéo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparagcado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Lei 13.146/2015. .
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ISBN9788535717488. 8 Exs. 510 122f

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Inglés Instrumental

Codigo: TI.016
Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Teorica: 20 CH Pratica: 20
CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): -

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Leitura e interpretacao de textos em lingua inglesa na area de informatica e seus temas transversais.
Estratégias de leitura em textos na area de informatica e seus temas transversais. Estruturas
gramaticais basicas da lingua inglesa. Estratégias de leitura e interpretacao de textos pertencentes a
géneros variados. Aplicacao de estratégias de leitura para compreensao de enunciados de questdes
da Maratona de Programacado da Sociedade Brasileira de Computacado, da Olimpiada Nacional de
Informatica e de competi¢des relacionadas. Vocabulario em lingua inglesa relacionado as linguagens
de programacao, incluindo comandos, operadores € nomes de secdes de programas.




OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Compreender e interpretar textos basicos na area da informatica fazendo uso de estratégias
de leituras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Conhecer as estratégias de leitura e interpretacdo de texto em lingua inglesa;
e Aprender as estruturas gramaticais basicas da lingua inglesa aplicada no contexto da
disciplina;
e Interpretar os principais comandos de uma linguagem de programacao na lingua inglesa.

PROGRAMA

UNIDADE I: Técnicas de Leitura e Interpretacao de Texto
Skimming

Scanning

Cognatos

Referéncia Pronominal

Grupos nominais

UNIDADE II: Gramatica da Lingua Inglesa
e Present Tenses

Past Tenses

Articles

Pronouns

Adjectives

Conjunctions

Adverbs

UNIDADE Ill: Pratica de Leitura
e Conhecendo os Comandos, Operacdes e Erros de Linguagens de Programagéo
e Areas de atuacao profissional do Técnico em Informatica para Internet
e Termos técnicos da Informatica para Internet: Types of computers, Parts of computers,

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e |eitura dirigida dos textos recomendados e participagdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;
Estudos dirigidos: resolucéo de exercicios,
Metodologias ativas como sala de aula invertida;




Producao de podcasts e participacdo em grupos de conversacao;
Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA,

e Participacdo nos féruns, glossarios para traducdo de termos técnicos na area de
informatica;

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagégicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizacao de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e OQutros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera contabilizada pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos
€ na execucgao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem da seguinte forma: 80% (32
horas) da carga horaria total por meio de atividades virtuais e 20% (8 horas) no encontro sincrono
que podera ser presencial ou virtual a depender das condi¢des ambientais no periodo de execucgao
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacao do curso.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio da conversagao e leitura de
textos técnicos simulando a pratica profissional.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e |aboratério de Informatica para atividades praticas;
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores com acesso a Internet;

e Tecnologias Educacionais Digitais;

e Celulares e aplicativos para producao de podcasts.

e Dicionarios de inglés-Portugués

AVALIAGAO




A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados parciais sobre os
obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96 e
0 Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacido, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagao disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagao das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades e
encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagido dos conteudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos contelidos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, & facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacao a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de




acessibilidade e adequacbes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA
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<http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livios/LIVRO%20MANUTEN%C3%87%C3%830/Modulo%20Il/in
gles_p_informatica.pdf> acesso em 10 de novembro de 2022.

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés.com.textos para informatica.
Salvador: Disal, 2006. 189 p., il., 28 cm. ISBN 9788590178514.

LOPES, Carolina. Inglés instrumental: leitura e compreensao de textos. Fortaleza: IFCE, 2012. 119
p., il., 23 cm. (Novos autores da educacao profissional e tecnologica). ISBN 9788564778016. Também
em versao digital disponivel em <www.ifce.edu.br>. Acesso em 10 de maio de 2022.
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SEDUC. Inglés técnico. Material Didatico do Curso técnico em computadores. Fortaleza: 2020.
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> Acesso em 10 de janeiro de 2022.
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Intersaberes, 2012.

MARQUES, F. S. Ensinar e Aprender em Inglés em Sala de Aula. Curitiba: InterSaberes, 2012.

MICHAELIS. Dicionario de Inglés online. Disponivel em
<https://michaelis.uol.com.br/moderno-ingles/> acesso em 10 de novembro de 2022.

THOMPSON, Marco Aurélio. Inglés instrumental: estratégias de leitura para informatica e internet.
S30 Paulo: Erica, 2018. 135 p., 24 cm. ISBN 9788536516318.

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados |




Cédigo: T1.023

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares). -

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Logica de Programacgao

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo aos Banco de Dados. Modelagem Conceitual, Logica e Fisica. Instalagdo de um SGBD.
Configuracdo de um SGBD. Conceitos Basicos: tabelas, campos e registros, chave primaria, chave
secundaria, chave estrangeira. Linguagem SQL Basica: DML e DDL. Normalizagdo. Conexao do
SGBD a sistemas de informacdo. Implementacdo das operagcbes de CRUD (Create, Read, Update,
Delete).

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Capacitar o aluno para trabalhar com os conceitos basicos de um banco de dados relacional e
como ele se relaciona com sistemas de informagéo WEB e Desktop.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender os conceitos relacionados a sistemas gerenciadores de banco de dados;
Aplicar técnicas de modelagem de dados;

Manipular bancos de dados por meio da linguagem de consulta SQL.

Realizar a conexdo de banco de dados com sistemas de informacgéo.

Manipular o banco de dados a partir de sistemas de informacao.

e 6 o o o

PROGRAMA




UNIDADE I: Fundamentos de Banco de Dados

Abstracao de Dados ;

Bancos de dados;

Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados;
Propriedades ACID;

e o o o

UNIDADE II: Modelagem Conceitual e Logica;
o Modelo Entidade—Relacionamento;
e O modelo relacional (tabelas, campos e registros, chave primaria, chave secundaria e chave
estrangeira);
O mapeamento do modelo entidade-relacionamento para o modelo relacional,
Normalizagédo de Banco de Dados;

UNIDADE Ill: Linguagem SQL
e Definicdo de dados (DDL);
e Manipulagao de dados (DML);
e Consultas basicas e complexas;

UNIDADE IV: Conexao do Banco de Dados com Sistemas de Informacao
e Conexao do sistema com Banco de Dados;
e Implementacéo da operagdes de Select, Insert, Update e Delete;

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, dialogadas e interativas com uso de recursos audiovisuais e do ambiente virtual de
aprendizagem Moodle. Encontros sincronos e assincronos. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de consultas e atividades praticas no laboratério de informatica utilizando
ferramentas computacionais de modelagem de dados, SGBDs e linguagem de programacao.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas;
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais.

AVALIAGAO




A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das avaliacdes presenciais sobre as
avaliagdes virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96, Decreto
9057 e o Regulamento de Organizacgao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagdo, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contelidos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposi¢cao dos conteudos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagdo
de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacio a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparagao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com




deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.

REFERENCIA BASICA
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(Livros didaticos, n. 4). ISBN 9788577803828 (broch.).

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Banco de Dados: principios e pratica. Editora IBPEX. Livro. (194
p.). ISBN 9788587053892.
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https://www.ime.usp.br/~jef/apostila.pdf, acesso em 10 de novembro de 2022.

LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programac¢ido e banco de dados: guia pratico de
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IFSUL. Banco de Dados Orientado a objetos. Material Didatico do curso de Técnico em Informatica.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web I

Cdédigo: TI.021

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64




CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 16

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:Desenvolvimento Web | e Légica de Programacao

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Linguagem de desenvolvimento back-end; Aplicacdo Web: Dinamica, Gerenciamento de sessao,
Controle de Cache, Protocolos de comunicacdo; Acesso a banco de dados em sistemas Web
(back-end): Conexao com Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; CRUD e RESTful API.
Linguagem de desenvolvimento front-end. Ciclo de desenvolvimento versionado: Controle de
versdes, Ferramentas de versionamento, Branching e tracking, e Correcao de erros.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Projetar e construir aplicagdes Web interativas observando as boas praticas de
desenvolvimento, além de compreender e projetar a integragdo com servigos externos a partir
do auxilio de linguagens de programacao WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Conhecer e identificar os diversos elementos da construcao de interfaces WEB de modo a
fazer uso de tais elementos de forma eficiente na construcao de projetos;

e Construir interfaces Web utilizando modelos e métodos consolidados pelo mercado e
industria;

e Aprender uma linguagem de programagdo back-end baseada em cédigo aberto para
desenvolvimento de aplicagbes WEB.

e Investigar métodos, técnicas, praticas, arquiteturas e tecnologias para o desenvolvimento de
sistemas de software disponibilizados sobre a plataforma Web.

e Aplicar o Ciclo de desenvolvimento versionado no desenvolvimento de aplicagdes WEB.

PROGRAMA




UNIDADE I: Linguagem de desenvolvimento back-end;
e Protocolos de comunicagao;

Instalacido de servidor web;

Sintaxe basica;

Formularios e requisicdes;

Modelo MVC;

Gerenciamento de sessao;

Controle de acesso (autenticacao e autorizagao);

e 6 6 o o o

UNIDADE II: Persisténcia e manipulacao de dados em servidores back-end
e Interacdo com Banco de Dados;

DAO;

Formatos de transporte de dados (JSON, XML, texto pleno);

Interface de Programacao de Aplicacdes (API) para WEB,

CRUD e RESTful API.

UNIDADE llI: Linguagem de desenvolvimento front-end,;
e Sintaxe basica;
e Manipulaciao DOM;
e Requisicdes Assincronas (AJAX).

UNIDADE 1V: Ciclo de desenvolvimento versionado
Controle de versoes;

Ferramentas de versionamento;

Branching e tracking;

Correcéao de erros.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo e pratica de
codificagado de algoritmos em linguagem de programacao orientada a objetos. Atividades praticas no
laboratério de codificacao de programas

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGAO




A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagcao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagndstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagao nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos conteudos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposi¢cao dos conteudos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacgéao a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdao dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de




acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo da necessidade conforme a lei 13.146 de 2015
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software |

Cédigo: T1.024
Carga Horéria (CH) Total: 40 CH Teérica: 20 CH Prética: 20
CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: 20 nos componentes curriculares): -

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos de Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software.
Desenvolvimento agil de software. Engenharia de requisitos. Modelagem de Sistemas. Técnicas de
Modelagem Orientada a Objetos. Linguagem de Modelagem Unificada — UML.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e Entender os conceitos relacionados ao surgimento e a evolugdo da Engenharia de Software,
suas técnicas e metodologias, sua aplicacdo e importancia nas mais diversas areas em que o
desenvolvimento de software esta presente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Assimilar o que é Engenharia de Software e qual a sua importancia;
e Compreender questdes profissionais e éticas relevantes para os engenheiros de software;
e Conhecer as fases que compdem o processo de desenvolvimento de software;




e Assimilar as etapas e fundamentos que compdéem a andlise de sistemas em sistemas
computacionais;
e Conhecer e compreender a utilizacdo da UML como uma linguagem de modelagem.

PROGRAMA

UNIDADE I: Visao Geral de Engenharia de Software

e Conceitos e contextualizagdo da Engenharia de Software;
e Principios de Engenharia de Software;
e Etica na Engenharia de Software;

UNIDADE II: Requisitos de Software

e 6 o o o

UNIDADE lIl:

e 6 o o o

Processo de engenharia de requisitos;

Técnicas de elicitacido de requisitos;

Requisitos Funcionais e Requisitos Nao-Funcionais;
Estudo de viabilidade;

Matriz de rastreabilidade.

Fundamentos de Analise e Projeto de Sistemas de Informacao

Aspectos introdutérios da analise e projeto orientados a objeto;
Modelagem de aspectos estaticos e dindmicos de software;
Linguagem de Modelagem Unificada — UML;

Utilizacao de ferramentas para modelagem UML;

Reuso de Software.

UNIDADE IV: Modelos de Software (genéricos e iterativos);

e Evolugao de Software;
e Processos e Métodos para o Desenvolvimento de Software;
e Ferramentas de apoio ao Desenvolvimento de Software;

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féoruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussées
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos e resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulagdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais educacionais;




e Discussao e socializagao das vivéncias e estudos de caso nos encontros que podem
ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizagao de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacao, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de atividades
no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera ser presencial ou
virtual a depender das condi¢bes ambientais no periodo de execucio da aula. O estudante que faltar
ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa falta mediante
justificativa de falta na coordenacao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucio das
atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos diversificados com a
inclusao de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional.

RECURSOS

e quadro branco, pincel;

e material didatico impresso ou virtual,
e Ambiente Virtual de aprendizagem;

e computadores com acesso a Internet;
e recursos digitais educacionais;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas presenciais.

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagéo Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos




individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, semindrios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos;

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos conteldos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoragéo dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliagées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, € facultada ao professor a realizagcdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacgao a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizacao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacao das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e conforme comprovacdo de necessidade segundo o decreto
13.146 de 2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador |

Codigo: TI.026
Carga Horaria (CH) Total: 80 CH Tedrica: 50 CH Pratica: 30
CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 16

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento web | e Logica de Programacao

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

A disciplina aborda a pesquisa cientifica. Explora tematicas relacionadas as questdes étnicoraciais,
histéria e cultura afro-brasileira e indigena, questdes de género, inclusdo, bem como educagao
ambiental. Trabalha o desenvolvimento de projetos de pesquisa para resolugao de problemas que
envolvam as tematicas em questdo de forma integradora. Busca desenvolver uma cultura cientifica
interdisciplinar.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:




Possibilitar o desenvolvimento de aprendizagens no ambito da producdo cientifica
consolidada na forma de projetos integradores que envolvam saberes em uma perspectiva
interdisciplinar envolvendo temas como tecnologia, questées étnico-raciais, indigenas e
educacao ambiental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Discutir e relacionar os conceitos de tecnologia, cultura e sociedade;

Discutir os conceitos identidade, identidade negra, raga, etnia, racismo, etnocentrismo,
preconceito racial, discriminacgao racial, democracia racial; politicas de acdes afirmativas;
Apresentar os conceitos fundamentais relacionados ao empreendedorismo;

Discutir sobre o empreendedorismo no ambito da cultura negra, da cultura indigena, da ética
da inclusdo da mulher e da pessoa com deficiéncia e na questdo ambiental;

Pensar a pesquisa e o desenvolvimento de projeto a partir de uma perspectiva interdisciplinar;
Propor um projeto social que contemple solugdes cientificas que dialoguem com a tecnologia,
questdes étnico-raciais, indigena, inclusivas e educacao ambiental.

PROGRAMA

UNIDADE I: Tecnologia e sociedade

[ ]
[ ]

Conceito de Tecnologia;
Sociedade na Perspectiva Contemporanea.

UNIDADE II: Politicas de a¢des afirmativas

[ ]
[ ]
[ ]

Questoes etnico-racial: Racismo Estrutural, Identidade, Etnocentrismo, Preconceito racial e
Discriminacao racial;

Cultura afro-brasileira e indigena: Protagonismo negro e indigena no mercado de trabalho.
Questao social: A inclusdo da pessoa com deficiéncia (PCD) e o combate ao capacitismo
Questdes de género: o lugar da mulher no mercado de Tl e a populacdo GLBTQ+

UNIDADE lll: Educacao Ambiental;

Meio Ambiente e Educacéo;
Desenvolvimento Sustentavel sobre os seus trés pilares econémico, ambiental e social
Problemas Ambientais Contemporaneos

UNIDADE lll: Fundamentos do Empreendedorismo;

Nocdes Basicas sobre empreendedorismo;
Empreendedorismo na era das startups;
Empreendedorismo social: negro, indigena, feminino e ambiental.

UNIDADE IV: Fundamentos da economia, sociedade e cultura da sociedade brasileira

e o o o

Desigualdade social e politicas publicas;

Direitos humanos: democracia e cidadania;

Movimentos sociais e projetos de integracao da sociedade civil;

Etica como de insercéo e de expressdo de um mundo mais justo e igualitario.

UNIDADE V: Projeto Integrador




e Conceito de Projeto integrador
e Tipos de Pesquisa e Interdisciplinaridade;
e Estrutura do Projeto de Pesquisa Integrador e a politica de extenséo do IFCE.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia aborda uma postura diversificada contemplando a seguintes acdes: (i) Aulas
expositivas do tipo dialogadas; (ii) Leituras e discussdo de textos de forma coletiva; e (iii) Rodas de
conversa sobre os conteldos estudados nas demais disciplina a fim de percebé-los como elementos
norteadores para a definicdo dos temas de pesquisa. A carga horaria destinada as atividades praticas
sera contemplada nos momentos de orientacdo e também de escrita do projeto de cunho
extensionista , bem como sua socializagdo nos encontros sincronos.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGAO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual,
Estudos dirigidos: resolugcio de exercicios,
Metodologias ativas como sala de aula invertida;
Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacado de textos e participacado em
atividades individuais e em grupo;.




e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizagao de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacao, dentre outros.

e Também, deve-se avaliar a consolidacao dos projetos integradores com tematicas que
envolvam tecnologia e os demais temas transversais como questées étnico-raciais, de
género e inclusivas de cunho extensionistas.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 16 horas destinadas aos encontros de
orientacido, 30 horas para o desenvolvimento do projeto integrador junto a comunidade e 24 horas
de atividades virtuais. A frequéncia também sera computada pela participacdo nos encontros
sincronos e assincronos e na execuc¢ao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Redes de Computadores

Cédigo: T1.025

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32




CH Pratica como Componente Curricular Prética profissional. -

(PCC) do ensino:

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 1° Nivel: Técnico

EMENTA

Principios de Comunicacdo de dados, Topologias, Arquiteturas de redes de computadores, Nivel
fisico, Nivel de enlace, Padrées para nivel fisico e de enlace, Nivel de rede, Ligagao Inter-Redes,
Nivel de aplicacao e atividade pratica em laboratoério fisico ou virtual.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL

[}

Identificar as Arquiteturas, Servicos e Protocolos das Redes de Computadores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

[ ]

[}

Entendimento do funcionamento basico da comunicacao digital de dados;
Conhecer o modelo de referéncia OSl;

Compreender o Modelo TCP/IP, suas camadas, os protocolos e servigos basicos de redes de
computadores.

Identificar meios fisicos, dispositivos e padrées de comunicagdo, reconhecendo as
implica¢des de sua aplicagao no ambiente de rede;

Conhecer os dispositivos de redes de computadores;

Instalar e realizar manutencdo de softwares de controle de de dispositivos redes de
computadores.

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducdo a Redes de Computadores

e o o

Historico;

Aplicacbes;

Tecnologias e Topologias de Rede;

Arquitetura de Rede: Modelos OSI, TCP/IP e Hibrido.

UNIDADE II: Conceitos Basicos em Redes de Computadores

Protocolo e encapsulamento;




UNIDADE lll: Camada de Enlace de Dados
Terminologia e funcgdes;
Enderecamento MAC;

Protocolo ARP;

Protocolo Ethernet.

e o o

UNIDADE IV: Camada de Rede

e Servicos da camada de rede;
Modelos de servico de Rede;
Protocolo IP;
Roteamento.

e o o

UNIDADE V: Camada de Transporte
e Funcdes e servicos da camada de transporte;
e Entrega confiavel;
e UDPeTCP.

UNIDADE VI: Camada de Aplicacao
e Arquiteturas de aplicacdo: modelos cliente-servidor e P2P;
e Caracteristicas gerais;
e HTTP, DHCP, DNS, SMTP e FTP.

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féoruns, webconferéncias, dentre outros;

e |eitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos e resolucio de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais educacionais;

e Discussao e socializacao das vivéncias e estudos de caso nos encontros que podem
ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participacado em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizagao de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;




e COutros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de
atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condi¢cdes ambientais no periodo de execucdo da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa
falta mediante justificativa de falta na coordenacgao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucgao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos
diversificados com a inclusao de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional.

RECURSOS

e quadro branco, pincel,

e material didatico impresso ou virtual;
e Simuladores de rede;

e Ambiente Virtual de aprendizagem;

e computadores com acesso a Internet;
e recursos digitais educacionais;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas presenciais.

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos;

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;




e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteudos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos contelidos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contelidos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperagao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagéo
de um instrumento avaliativo para a verificagcdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagédo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e conforme comprovagao da necessidade segundo Decreto
13.146 de 2015.

REFERENCIA BASICA
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top-down. Porto Alegre: AMGH, 2013. 896 p., il., 25 cm. ISBN 9788580551686. (acervo local IFCE
Paracuru)
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacao Orientada a Objetos

Cédigo: TI.022

CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64




CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 10h

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Légica de Programacao

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos do paradigma orientado a objetos (abstracdo, encapsulamento, classes, objetos,
atributos, métodos e construtores), conceitos avancados de orientacdo a objetos (heranca,
polimorfismo, classes abstratas, interfaces e pacotes), metodologia de desenvolvimento orientada a
objetos e aplicacdo dos conceitos de orientagdo a objetos através de uma linguagem de
programacéao apropriada. Collections (Estruturas de dados genéricas). Tratamento de excecgdes.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL:

e Compreender o mundo real e usar a habilidade de abstracdo para mapea-lo em classes e
objetos a fim de construir programas que solucionem os mais variados problemas e interpretar
a necessidade do usuario.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Introduzir os principais conceitos da Programacao Orientada a Objetos;

e Compreender como objetos do mundo real podem se tornar parte de elementos fundamentais
do codigo;
Reconhecer e gerar modelos para objetos e entender classes;
Entender os conceitos basicos de objetos, classes instancia, atributos, métodos, mensagens,
construtores e encapsulamento;

e Desenvolver sistemas baseados nos conceitos formais da Orientagéo a Objetos;

e Capacitar o aluno a analisar problemas abstraindo, modelando e implementando solu¢des sob
o enfoque de programacao orientada a objetos.

PROGRAMA




UNIDADE I: Fundamentos da metodologia de desenvolvimento orientada a objetos
e Histdrico das Linguagens de Programagao;
e Introducdo ao Paradigma Orientado a objetos.

UNIDADE II: Fundamentos da Orientacao a Objetos
e Classes, objetos, atributos, métodos e construtores;

e 6 o o o

Criacao de objetos (instanciacao);
Encapsulamento;

Atributos estaticos;

Modificadores de acesso;

Clausula de auto referéncia (this, self).

UNIDADE llI: Conceitos Avancados de Orientacado a Objetos |
e Herancga e polimorfismo;
e Operador de heranga;
e Sobrecarga x sobrescrita de métodos.

UNIDADE IV: Conceitos Avancados de Orientacao a Objetos Il

e o o

Classes abstratas;
Interfaces;

Tratamento de excecao;
Colecdes genéricas.

UNIDADE V: Projeto orientado a objetos
e Fundamentos de padrdes de projeto de software orientado a objetos;

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féoruns, webconferéncias, dentre outros;

Leitura dirigida dos textos recomendados e participacado discente nas discussées
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos: resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacao de textos e participagdo em
atividades individuais e em grupo;.




e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.
Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.
Disponibilizagao de apoio pedagégico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos,
estudos de caso, foruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas
laboratoriais e auto-avaliacao, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de
atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condicdes ambientais no periodo de execucdo da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar essa
falta mediante justificativa de falta na coordenacao do curso.

A frequéncia se dara pela participagdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucao das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular se dara por meio de situacdes problemas, estudos
de casos, modelagem e exercicios que simulem o mercado de trabalho, preferencialmente no
laboratério de informatica no qual os estudantes irdo desenvolver

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGAO

A avaliagdo terd carater diagnostico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das avaliagdes presenciais sobre as
avaliagdes virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9394/96, Decreto
9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagdo, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliacdo disponivel no
AVA IFCE.




A avaliacao sera desenvolvida de forma:

Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;
Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos conteudos
abordados;

e Procedimental: aplicacio, reflexao e transposicao dos conteudos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos contelidos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliagées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagcdes, devera ser realizada a
recuperagao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperagao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificagcdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagédo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Lei 13.146/2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto Integrador Il

Cédigo: T1.036




CH Teérica: 30 CH Pratica: 50
Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Presencial: 16  CH a Distancia: 64
CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 16h

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Projeto Integrador |, Banco de Dados | e Desenvolvimento Web |l

Semestre: 3° Nivel: Técnico

EMENTA

Elaboracdo e execucdo de projeto integrador multidisciplinar.
Escrita de relatério técnico

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e FElaborar e executar um projeto integrador que contemplem solugdes cientificas que
dialoguem com a tecnologia, questdes étnico-raciais, género, inclusdo e educacdo ambiental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender as etapas de planejamento em um projeto integrador na area de
desenvolvimento web.

e Aplicar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso, sob orientacido de um
professor;

e Elaborar e executar um projeto com os conhecimentos adquiridos nas disciplinas do curso
buscando solugdes que contemplem a tecnologia, questdes étnico-raciais, indigena, inclusao
e educacdo ambiental.

PROGRAMA

1. Apresentacdo do funcionamento do projeto integrador, definicdo das equipes e entrega do
calendario do semestre e da estrutura dos seminarios e do Relatério;

2. Definicdo do tema de trabalho por parte das equipes e indicacdo das empresas que servirdo de
objeto de estudo;

3. Definir uma metodologia para o desenvolvimento do projeto e elaborar o cronograma do projeto;
4. Inicio da montagem do projeto integrador;

5. Executar das tarefas para elaboragao do projeto;

6. Entrega da versao preliminar do relatério;

7. Acompanhamento das atividades;

8. Apresentacao do projeto com professor responsavel pela orientagdo do projeto.




METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em encontros
presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas.

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemiéticos como videos
explicativos e slides interativos, féruns, webconferéncias, dentre outros;

e leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual,

Estudos dirigidos: resolugcio de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA;

e Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacado de textos e participacado em
atividades individuais e em grupo;.

e Planejamento, organizacao, coeréncia de ideias e clareza na elaboracao de trabalhos
escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos conhecimentos
técnico-pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desenvolvimento e execucdo de um projeto integrador interdisciplinar que dialogue
com a tecnologia e os demais temas transversais como questdes étnico-raciais, de
género, social e inclusivas.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGCAO

A avaliacao da aprendizagem deve considerar inicialmente as discussées em sala de aula virtual,
bem como a execugdo do projeto integrador que devera ser apresentado de forma sincrona e
elaboracao de relatério final.

Referéncias




BRASIL. Como escrever projetos Sociais. Fasciculo 2. (e-book)Disponivel em

<https://flacso.org.br/files/2016/08/forgep_elaboracaodeprojeto.pdf> Acesso em 10 de
novembro de 2022.

GIL, Anténio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 3. ed. Sao Paulo: Atlas, 2018. 173 p., 24
cm. ISBN 9788597012613. Disponivel em
<https://sgcd.fc.unesp.br/Home/helber-freitas/tcci/gil como elaborar projetos de pesquisa -anto.pdf
> acesso em 10 de novembro de 2022

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho cientifico: projetos
de pesquisa, pesquisa bibliografica, teses de doutorado, dissertagées de mestrado, trabalhos de
conclusdo de curso. 8. ed. Sao Paulo: Atlas, 2018. 239 p., 23 cm. ISBN 9788597010664.

MEDEIROS, Joao Bosco; TOMASI, Carolina. Redagao de artigos cientificos: métodos de realizagao,
selecao de periddicos, publicacdo. Sao Paulo: Atlas, 2017. 287 p., 24 cm. ISBN 9788597001198.

BORGES, Candido (org.). Empreendedorismo sustentavel. S4o Paulo: Saraiva, 2014. xvi, 199, 24
cm. ISBN 9788502218826.

Referéncias

BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira. Meio ambiente: guia pratico e didatico. 2. ed.
S&o Paulo: Erica: Saraiva, 2017. 256 p., il., 24 cm. ISBN 9788536503967

GALLO, Silvio (coord.). Etica e cidadania: caminhos da filosofia - elementos para o ensino de
filosofia. 20. ed. Campinas: Papirus, 2018. 112 p., il., 28 cm. ISBN 9788530804589.

IFCE. Manual da extensao. 2020. Disponivel em
<https://ifce.edu.br/proext/arguivos/manual-da-extensao-ifce.pdf> acesso em 10 de novembro de 2022.

KOCH, Ingedore Villaca. Ler e compreender: os sentidos do texto. 3 ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010.

SOUZA, Marcos Fernando Ferreira de. Computadores e sociedade: da filosofia as linguagens de
programacéo. Editora Intersaberes. Livro. (208 p.). ISBN 9788559722116.

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Segurancga da informagao

Cédigo: T1.035

Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Tedrica: 10 CH Pratica: 30
CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32




CH Pratica como Componente Curricular Prética profissional. -

(PCC) do ensino:

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Redes de computadores

Semestre: 3° Nivel: Técnico

EMENTA

Fundamentos de seguranca da informacao. Introducado a criptografia. Padrées de Seguranca da
Informacgao. Requisitos de seguranga de aplicacdes, de base de dados e de comunicagdes

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

Compreender aspectos e principios da seguranga da informagéo garantindo a seguranga de
aplicagdes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

[ J

(]

Conhecer os fundamentos da criptografia;
Compreender os mecanismos de deteccio e prevencio de invasdes;
Identificar formas de ameacas as aplicacdes web;

Projetar e implementar medidas de seguranca em aplicacdes web e mobile

PROGRAMA

UNIDADE I: Fundamentos de Seguranga da Informagao

A segurancga da Informacao e seus pilares;

Modelos de Referéncia da Seguranga;

Ameacas e Vulnerabilidades

Introducao ao Projeto Aberto de Seguranca em Aplicagdes \Web(OWASP)
Analise de riscos em aplicacbes VWeb

UNIDADE II: Medidas de seguranc¢a em aplicagdes

e o o o

Introducgéo as técnicas de criptografia;
Tipos de criptografia;

Algoritmos de criptografia;

Funcdes hash;

Certificagao digital;




e Seguranca em comunicacao(TLS/SSL).

UNIDADE IlI: Desenvolvimento Seguro
e Ferramentas de Prevencao e Deteccdo de Intrusdo
e Ciclo de Vida do Desenvolvimento de Software Seguro(S-SDLC)
e Técnicas de desenvolvimento de software seguro
e Tipos de ataques e Contramedidas

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas sobre seguranca da informacado e principios de funcionamento das medidas de
seguranga e aulas praticas utilizando ferramentas para analise de vulnerabilidades em aplicagdes.
Além disso, ocorrerdo aulas praticas para avaliacdo da seguranca durante o desenvolvimento de
aplicacgdes no laboratério de informatica e no ambiente virtual Moodle.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;

e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais.

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagéo Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacao, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliacdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;




e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliagdo dos conteudos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposi¢cao dos conteudos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracao dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperacao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacgéo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparacado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo da necessidade conforme a lei 13.146 de
2015.

REFERENCIA BASICA

BINNIE, Chris. Seguran¢a em servidores Linux: ataque e defesa. Sao Paulo: Novatec, 2017. 168
p., 23 cm. ISBN 9788575225356.

FERNANDES, Nélia Campos. Seguran¢a da Informagao. Material didatico do Curso Técnico em
Informatica ETEC. Cuiaba: IFMT Disponivel em
<http://proedu.rnp.br/bitstream/handle/123456789/1538/15.6_versao_Finalizada_com_Logo_IFRO-Se
guranca_Informacao_04_04_14.pdf?sequence=1&isAllowed=y> acesso em 10 de novembro de 2022.
FOROUZAN, Behrouz A.; FEGAN, Sophia Chung. Comunicag¢ao de dados e redes de
computadores. 4. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2010. xxxiv, 1134, il., 27 cm. ISBN 9788586804885
KIM, David; SOLOMON, Michael G. Fundamentos de segurang¢a de sistemas de informacgao.
Traducgao de Daniel Vieira. Rio de Janeiro: LTC, 2014. 386 p., il., 28 cm. ISBN 9788521625070.
NETO, Pedro Tendrio. Seguranga de Informacao: uma visao sistémica para a implantagao. Joado




Pessoa: UFPB, 2019. Recurso digital. Disponivel em
<http://www.editora.ufpb.br/sistema/press5/index.php/UFPB/catalog/download/209/75/905-17inline=1
> acesso em 10 de novembro de 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BROAD, James; BINDNER, Andrew. Hacking com Kali Linux: técnicas praticas para testes de
invasdo. Sao Paulo: Novatec, 2017. 283 p., il., 22 cm. ISBN 9788575223956

DUFFY, Christopher. Aprendendo pentest com Python: utilize scripts python para executar
pentests eficazes e eficientes. Sao Paulo: Novatec, 2016. 302 p., il., 24 cm. ISBN 9788575225059.
STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 6. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2015. 558 p. ISBN 9788576051190.

UFSC, Segurang¢a Computacional. Slides de acesso livre. Disponivel em
<http://www.inf.ufsc.br/~bosco.sobral/ensino/ine5680/material-seg-redes/Cap1-Introd-Seg-Comp.pdf>
acesso em 10 de novembro de 2022.

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados Il

Cadigo: T1.033

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 08h

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Banco de Dados |

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA




Compreender técnicas avangadas de consultas e programacédo em Banco de Dados. Compreender
tecnologias nao relacionais.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e Capacitar o aluno a empregar técnicas avancadas em Banco de Dados Relacionais;
e Capacitar o aluno a utilizar tecnologias nao relacionais;
e Introduzir conceitos de Engenharia e Ciéncia de Dados;

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender o uso das técnicas de aninhamento de consultas e visualizagbes para
realizacao de consultas complexas;

e Compreender o uso de gatilhos e procedimentos armazenados para programacao dentro de
Banco de Dados;

e Conhecer modelos de bancos de dados nao relacionais (NoSQL);
Empregar tecnologias NoSQL;
Compreender conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncias de Dados;

PROGRAMA

UNIDADE I: Toépicos Avancados de BD Relacional;
e Consultas Aninhadas e Visodes;
e Programacao em BD (triggers e procedure stored);

UNIDADE IlI: Fundamentos de NoSQL (Not Only SQL)
e Modelos orientados a Chave-Valor;
Modelos orientados a Coluna;
Modelos orientados a Documentos;
Modelos orientados a Grafos;
Tipos de banco de dados NoSQL (Chave / Valor, Documentos, Familias de Colunas e Grafos)
Principais operac¢des para manipulacado de dados em bases NoSQL;

e 6 o o o

UNIDADE Ill: Tecnologias NoSQL;
e Frameworks Objeto-Relacionais;
e Bancos de Dados NoSQL;

UNIDADE IV: Conceitos de Engenharia de Dados e Ciéncia de Dados
e Cultura de Dados;

Conceitos de Big Data;

Computacdo em Nuvem;

Armazenamento de Dados em Nuvem;

Modelo Dimensional;

Data Lake;

® 6 o o o




Data Warehouse;

Dashboards;

Processamento em Tempo Real e Streaming;
Conceitos de Machine Learning;

e o o o

METODOLOGIA

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de consultas e atividades praticas no laboratério de informatica utilizando
ferramentas computacionais de modelagem de dados, SGBDs e linguagem de programacao.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem;
e computadores ou celulares com acesso a Internet;

e Softwares e recursos educacionais Digitais

AVALIAGAO

A avaliagao é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacao
especificados pelo Regulamento de Organizacdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais
adequado. A frequéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIA BASICA

ANGELOTTI, Elaini Simoni. Banco de dados. Curitiba: Livro Técnico, 2013. 120 p., il., 27 cm. ISBN
9788563687029.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed Porto Alegre: Bookman, c2010. 282 p., il.
(Livros didaticos, n. 4). ISBN 9788577803828 (broch.).

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Banco de Dados: principios e pratica. Editora IBPEX. Livro. (194
p.). ISBN 9788587053892.

NIELD, T. Introducéao a Linguagem SQL. Sao Paulo: Novatec, 2019. ISBN 978-8575225011

REFERENCIA COMPLEMENTAR




DATE, Christopher J. Introdugao a sistemas de bancos de dados. Elsevier Brasil, 2004

O.K. Takai; I|.C.ltaliano; J.E. Ferreira. INTRODUGAO A BANCO DE DADOS, 2005.
https://www.ime.usp.br/~jef/apostila.pdf. acesso em 10 de novembro de 2022.

LEAL, Gislaine Camila Lapasini. Linguagem, programagdao e banco de dados: guia pratico de
aprendizagem - 1° Edicado. Editora Intersaberes. 2015. (200 p.). ISBN 9788544302583.

IFSUL. Banco de Dados Orientado a objetos. Material Didatico do curso de Técnico em Informatica.
Disponivel em <http://uab.ifsul.edu.br/tsiad/conteudo/modulo5/ pdf/bdo _ub 1.pdf> acesso em 10 de
novembro de 2022.

TAKAHASHI, Mana; AZUMA, Shoko; TREN-PRO CO. Guia manga de bancos de dados. Sdo Paulo:
Novatec, 2015. 213 p., il., 23 cm. ISBN 9788575221631.




DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web lli

Cédigo: T1.031

Carga Horaria (CH) Total: 80

CH Teorica: 16 CH Pratica: 64
CH Presencial: 16 CH a Distancia: 64

CH Pratica como Componente Curricular
(PCC) do ensino:

CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
nos componentes curriculares): 16

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento Web Il

Semestre:3°

Nivel: Técnico

EMENTA

Frameworks WEB: Introducdo a frameworks para desenvolvimento WEB. Padrées de software no
desenvolvimento WEB. Acesso a banco de dados em sistemas WEB via framework de mapeamento
objeto-relacional (ou ORM, do inglés: Object-relational mapping).

OBJETIVO




OBJETIVO GERAL.:

e Projetar e construir sistemas Web observando as boas praticas de construgdo com
Frameworks de desenvolvimento WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os frameworks para o desenvolvimento de sistemas WEB,;

Entender e aplicar os Padrées de software do desenvolvimento WEB.

Apresentar solu¢des de gerenciamento de conteudo e criagao de sites.

Entender os conceitos do Mapeamento Objeto-Relacional (ORM) aplicados no criagdo de
sistemas WEB;

e Proporcionar ao aluno a aplicagdo de conhecimentos dando uma visédo geral da area de
desenvolvimento de aplicativos web.

PROGRAMA

UNIDADE I: Framework back-end

Gerenciamento de Pacotes;

Conhecendo a Arquitetura de um sistema Web;

Fundamentos dos Padrdes de Desenvolvimento para back-end (MVC, MVT, RESTfull, etc);
Tratamento de erros e excecgdes.

e o o

UNIDADE II: Framework de Mapeamento Orientado a Objetos (ORM)
e Técnicas de Mapeamento Objeto Relacional,
e Regras de Mapeamento Objeto Relacional
e Aplicagdo do mapeamento Objeto Relacional em Frameworks ORM

UNIDADE IlIl: Framework front-end
e Nocdes basicas de framework front-end.

UNIDADE IV: Projeto de Sistemas \Web com Frameworks
Levantamento de requisitos de software de um aplicativo Web;
Projeto de interface de um aplicativo Web;

Projeto de persisténcia de dados e seguranga das informagdes;
Deploy da aplicagao Web.

e o o

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo e pratica de
codificacdo de algoritmos em linguagem de programacgao orientada a objetos. Atividades praticas no
laboratério de codificacao de programas




RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas.

AVALIAGCAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de avaliacdo
especificados pelo Regulamento de Organizagdo Didatica em seu art. 94 § 1, conforme for mais
adequado. A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIA BASICA

ANGELOQOTTI, Elaini Simoni. Banco de dados. Curitiba: Livro Técnico, 2013. 120 p., il., 27 cm. ISBN
9788563687029. (acervo IFCE Paracuru)

BRITO, Keila. Fundamentos de Desenvolvimento Web. Curso técnico em informatica ETC.
Colatina: 2011.Disponivel em<
http://redeetec.mec.gov.br/images/stories/pdf/eixo_infor_comun/tec_inf/081112_fund_desenv.pdf>
acesso em 10 de novembro de 2022.

GRILLO, Filipe Del Nero. Aprendendo JavaScript. Sao Carlos, 2008. Disponivel em
<https://repositorio.usp.br/directbitstream/4cd7f9b7-7144-40f4-bfd0-7a1d9abbd748/nd_72.pdf>
acesso em 10 de novembro de 2022.

LOUDON, Kyle. Desenvolvimento de grandes aplicacdes web. Sio Paulo: Novatec, 2010. 325 p.
ISBN 9788575222515. Disponivel em
<https://s3.novatec.com.br/capitulos/capitulo-9788575222515.pdf> acesso em 10 de novembro de
2022.

MOZILLA. 0] que é AJAX. Disponivel em
<https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/Guide/AJAX/Getting Started> acesso em 10 de
novembro de 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. Sao Paulo: Novatec, 2015. 365 p. ISBN 9788575222102.

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

MILANI, André. Construindo aplicagoes Web com PHP e MySQL. Sao Paulo: Novatec, 2015. 336
p. ISBN 9788575222195.




PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software Il

Caédigo: T1.034

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
Curricular (PCC) do ensino: 0 nos componentes curriculares): 0

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Engenharia de Software |

Semestre: 3° Nivel: Técnico

EMENTA

Geréncia de Projetos de Software. Métricas de processo e projeto de software. Analise e
Projeto de Sistemas Web. Documentacao, testes e implantacdo de software. Ambientes de
desenvolvimento de software.

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e Entender a construgdo de um software, através de processos de gerenciamento de
projetos, analise, testes, focando no desenvolvimento de sistemas para WEB.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender o processo de gerenciamento de software;
e Analisar e projetar sistemas para WEB,;




e Analisar e avaliar a importancia do planejamento de projeto em todos os projetos de
software;

e Aprender os principais modelos de processo e saber quando e como aplica-los;

e Conhecer e saber aplicar as metodologias de testes e implantacao de software.

PROGRAMA

UNIDADE I: Geréncia de Projetos de Software

e Meétricas de processo e projeto de software;
e Plano de projeto de software;
e Ferramentas para gestado de projetos de software.

UNIDADE IlI: Testes de Software

e [Estratégias de teste de software, de release e de usuario;
e Testes automatizados com ferramentas de automacao de testes;
e Testes para ambientes web.

UNIDADE llI: Implantacao de Software

e Integracado e entrega continua;

e Deploy

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades

desenvolvidas em encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos
virtuais no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e

técnicas.

Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemidticos como
videos explicativos e slides interativos, féoruns, webconferéncias, dentre outros;
Leitura dirigida dos textos recomendados e participagdo discente nas
discussbes tematicas em sala de aula presencial e virtual;

Estudos dirigidos e resolucao de exercicios,

Metodologias ativas como sala de aula invertida;

Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e
participacao no AVA,

Aulas praticas laboratoriais, simulagées por meio de objetos de aprendizagem,
dentre outros recursos digitais educacionais;

Discussio e socializacdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros que
podem ser sincronos ou assincronos.

Autoestudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e
participacao em atividades individuais e em grupo;.

Planejamento, organizacio, coeréncia de ideias e clareza na elaboracdo de
trabalhos escritos ou destinados a demonstracdo do dominio dos
conhecimentos técnico-pedagogicos e cientificos adquiridos individualmente ou
€em grupos.




e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a
distancia.

e Disponibilizagdo de apoio pedagogico (tutoria) aos estudantes que
apresentarem baixo desempenho nas atividades;

e OQutros instrumentos de verificagdo da aprendizagem: provas escritas,
trabalhos, estudos de caso, foruns de discussio, resenhas de videos e textos,
praticas laboratoriais e auto-avaliagdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% da carga horaria total por meio de
atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% no encontro sincrono que podera ser
presencial ou virtual a depender das condicbes ambientais no periodo de execucgdo da aula. O
estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para compensar
essa falta mediante justificativa de falta na coordenacgao do curso.

A frequéncia se dara pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na execucao
das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

A pratica como componente curricular ocorrera por meio do uso de recursos diversificados
com a inclusdo de atividades contextualizadas a realidade da pratica profissional.

RECURSOS

e quadro branco, pincel;

e material didatico impresso ou virtual,
e Ambiente Virtual de aprendizagem;

e computadores com acesso a Internet;
e recursos digitais educacionais;

e Laboratério de Informatica para atividades praticas presenciais.

AVALIAGAO

A avaliagdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais
sobre os obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a,
da LDB N°. 9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os
trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacio, féruns,
provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de
caso, praticas laboratoriais, dentre outros estabelecidos;

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;




e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente,
observando seu desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios
estabelecidos, a fim de intervir oportunamente em situagbes de ensino
contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu
aproveitamento curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacao
nos encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas
atividades e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensdo, analise, sintese e avaliacdo dos
conteudos abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicao dos contelidos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade,
e valoracao dos conteudos abordados.

A aprovagdo se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da
disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito
de conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliagcdes, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que ndo
atingirem a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, € facultada ao
professor a realizagdo da recuperagcdo da aprendizagem em forma de plano de estudos,
orientado pelo docente, e a utilizacdo de um instrumento avaliativo para a verificacdo do
conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacéo a
Distancia do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na
inclusdo dos estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizacdo das
atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequacbes necessarias a equiparagao de oportunidades,
ou seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliagdo, conforme
demanda apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacido e conforme
comprovacgao de necessidade segundo o decreto 13.146 de 2015.
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DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Programacao para dispositivos moveis

Cédigo: T1.032

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente Curricular CH Pratica Profissional (quando esta vier embutida
(PCC) do ensino: nos componentes curriculares): 08

Nuamero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Programacao orientada a objetos

Semestre: 3° Nivel: Técnico

EMENTA

Histérico do desenvolvimento dos aplicativos moéveis; Interfaces graficas; Eventos de aplicacées;
Aplicacbes multimidia; Comunicacdo; Persisténcia de dados; Mapas e Geolocalizacao;
Desenvolvimento pratico de um sistema para dispositivos méveis;

OBJETIVO

OBJETIVO GERAL.:

e Conhecer conceitos relacionados a programacao de dispositivos méveis e boas praticas de
desenvolvimento de software para dispositivos méveis

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Compreender os principais conceitos e tecnologias aplicadas na construgao de dispositivos
moveis.
e Aprender a construir os mais variados aplicativos para dispositivos méveis, com foco em
smartphones e tablets;




Realizar integracao de aplicativos com banco de dados;
Construir aplicativos utilizando os recursos de multimidia e mapas;

Aplicar os conceitos web para o desenvolvimento de aplicativos hibridos e Progressive Web
Apps;

PROGRAMA

UNIDADE I: Introducdo ao desenvolvimento para dispositivos moveis

[}

e 6 o o o

Evolucao dos dispositivos moveis;

Caracteristicas dos dispositivos moveis;

Arquiteturas de aplicacdo moével,

Tipos de tecnologias aplicadas ao desenvolvimento movel;

Apresentacao das IDEs de desenvolvimento;

Definicao do projeto de desenvolvimento, definicdo da arquitetura e levantamento de
requisitos;

UNIDADE II: Tratamento de eventos (interacdes do usuario)

[ ]
[ ]

Componentes graficos, eventos relacionados e formas de tratamento.
Projeto e construcao da interface do projeto pratico;

UNIDADE llI: Aplicagbées multimidia

[
[ ]

Armazenamento e processamento de dados multimidia;
Tratamento de eventos relacionados a imagens e sons.

UNIDADE IV: Persisténcia de dados

e o o o

Armazenamento de dados no dispositivo;

Aplicacdes e Banco de Dados mais comuns para dispositivos moéveis;
Relacionando formularios com Banco de Dados;

Visualizacao de dados.

Implementacao da persisténcia de dados no projeto pratico;

UNIDADE V: Geolocalizagao

Sistemas de coordenadas geograficas;
Provedores de localizagdo mais comuns;
Eventos de localizacao;

Mapas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais. Atividades em grupo, exercicios de
modelagem, codificacdo de aplicativos e atividades praticas no laboratério de informatica utilizando
IDEs de desenvolvimento e linguagem de programacgao. O estudo do conteudo programatico sera
desenvolvido com base na construgao de um aplicativo para dispositivos moveis.

RECURSOS




e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;
e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem

e Recursos digitais de aprendizagem

AVALIAGAO

A avaliacdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais sobre os
obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°.
9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizac¢ao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagcdo serdo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serdo instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os trabalhos
individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliacdo, féruns, provas escritas
com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, praticas
laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de avaliagdo disponivel no
AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situagdes de ensino contextualizadas;

e Somativa - com a valoracao do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliacdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagao nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizagcao das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos contelidos
abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicdo dos conteludos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis) pontos (em
uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.




O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de livre
escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito de conhecer
os resultados das avaliacées mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser realizada a
recuperagdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem a nota final
minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a realizacdo da
recuperagao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente, e a utilizagao
de um instrumento avaliativo para a verificagdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educagédo a Distancia
do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na inclusdo dos
estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagao das atividades avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de
acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagado de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo
adicional para realizacido das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo da necessidade conforme a lei 13.146 de
2015.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Educacao Fisica

Cédigo: T1.037

Carga Horaria (CH) Total: 40

CH Teoérica: 20 CH Pratica: 20
CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32

CH Pratica como Componente
Curricular (PCC) do ensino:

CH Pratica Profissional (quando esta vier
embutida nos componentes curriculares): Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: sem pré-requisitos

Semestre: 1°

Nivel: Técnico

EMENTA

Lazer. Atividade fisica. Qualidade de vida. Saude. Sedentarismo. Doencas relacionadas ao
sedentarismo. Dados relacionados ao relatério de desenvolvimento Humano no Brasil-PNUD

Conceito de jogo e brincadeira.

OBJETIVO

Possibilitar a reflexdao e compreensao de conceitos e vivéncias relacionados a cultura

corporal de movimento.

PROGRAMA

UNIDADE | — Conceituacado Educacao Fisica: Lazer e saude

Conceito de atividade fisica
Conceito de qualidade de vida
Conceito de saude
Sedentarismo

Conceito de jogo

Doencas relacionadas ao sedentarismo
Dados relacionados ao relatério de desenvolvimento Humano no Brasil-PNUD




e Conceito de brincadeira

UNIDADE II - Praticas corporais

Atividades ritmicas e expressivas

Jogos pré-desportivos

Jogos de oposicao

Jogos cooperativos e jogos competitivos
Brincadeiras indigenas e africanas
Brincadeiras populares

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;

- Exercicios teéricos e praticos;

- Apresentacao de seminarios tematicos;

- Analise de material audiovisual pertinente aos temas discutidos;

- Andlise e interpretacao de livros, textos e artigos cientificos.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

Laboratério de Informatica para atividades praticas.

Ambiente Virtual de Aprendizagem

Recursos digitais de aprendizagem

AVALIACAO

A avaliagdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais
sobre os obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a,
da LDB N°. 9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagao serao presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serao instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os
trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagao, féruns,
provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de




caso, praticas laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de
avaliacao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente,
observando seu desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios
estabelecidos, a fim de intervir oportunamente em situagbes de ensino
contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu
aproveitamento curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participagao
nos encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas
atividades e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos
conteudos abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposicao dos contetdos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade,
e valoragao dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da
disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito
de conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser
realizada a recuperagcao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao
atingirem a nota final minima para a aprovacdo no componente curricular, é facultada ao
professor a realizacao da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos,
orientado pelo docente, e a utilizagdo de um instrumento avaliativo para a verificacao do
conhecimento adquirido.

Os alunos terdao o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacao a
Distancia do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na
inclusdo dos estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizacao das
atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequagdes necessarias a equiparagéo de oportunidades,
ou seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme




demanda apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo
da necessidade conforme a lei 13.146 de 2015.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Libras

Caddigo: T1.038
Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Teérica: 20 CH Pratica: 20

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente CH Pratica Profissional (quando esta vier
Curricular (PCC) do ensino: embutida nos componentes curriculares): Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: sem pré-requisitos

Semestre: 2° Nivel: Técnico

EMENTA

Definicao de Libras, cultura e comunidade surda. Escuta Brasil. Batismo do sinal pessoal.
Expressbes faciais afetivas, e expressdes faciais especificas: interrogativas, exclamativas,
negativas e afirmativas. Homonimia e Polissemia. Quantidade, numero cardinal e ordinal.
Valores (monetarios). Estruturas interrogativas. Uso do espagco e comparagao.
Classificadores para formas. Classificadores descritivos para objetivos. Localizagao Espacial
e temporal. Advérbio de tempo. Familias.

OBJETIVO

e Apropriar-se dos subsidios tedricos e praticos que fundamente a atividade docente
na area do surdo e da surdez e compreender as transformacdes educacionais,

e Compreender os principios sbécio-antropolégicos e as novas perspectivas da
educacao relacionadas a comunidade surda;

e Capacitar-se na compreensao basica e expressao da linguagem brasileira de sinais




PROGRAMA

Unidade 1: Conceituacao de Lingua de Sinais;

e O que é cultura e comunidade surda?

e Surdo quem ¢ ele? O que é surdez?

e Amparo legal da educacao inclusiva;

e Textos e contextos da educacao inclusiva;

e Nocdes de Linguistica aplicada a LIBRAS.
UNIDADE 2: Compreenséo e expressao de Sinais:

e Posicionamento de maos;

e Alfabeto: Letras e numeros;

e |dentificacdo, saudacbes, nomes e pronomes;

e Dias da Semana, Meses do Ano,

e Comandos, verbos, sentimentos, familiares, cores;

METODOLOGIA DE ENSINO

A aula sera realizada de forma expositiva-dialégica, em que se fara uso da lingua de forma
estrutural e de memorizacdo de vocabulario. Sera estimulada a realizagdo de atividades
praticas em sala e extrassala em associagdes, ONGs, escolas ou outros espagcos que usem
a LIBRAS cotidianamente. Serao utilizados videos e tecnologias digitais que promovam o
ensino de LIBRAS. Além disto, a disciplina podera contar com seminarios, producao de
Portfélio, documentarios em video, apresentacdes teatrais, bem como o uso de softwares e
tecnologias digitais sobre os contetdos aprendidos na disciplina.

RECURSOS

Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;

Laboratério de Informatica para atividades praticas.

Ambiente Virtual de Aprendizagem

Recursos digitais de aprendizagem

AVALIACAO

A avaliacao tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais




sobre os obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a,
da LDB N°. 9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizacao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo serao presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serao instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os
trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacéao, relatérios, auto avaliagao, féruns,
provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de
caso, praticas laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de
avaliagcao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente,
observando seu desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios
estabelecidos, a fim de intervir oportunamente em situagbes de ensino
contextualizadas;

e Somativa - com a valoragdo do desempenho do estudante com vistas ao seu
aproveitamento curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacao
nos encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas
atividades e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos
conteudos abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexao e transposi¢cao dos conteudos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade,
e valoracao dos conteudos abordados.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da
disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito
de conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser
realizada a recuperagcao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao
atingirem a nota final minima para a aprovacado no componente curricular, é facultada ao
professor a realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos,
orientado pelo docente, e a utilizagdo de um instrumento avaliativo para a verificacao do
conhecimento adquirido.




Os alunos terdao o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacao a
Distancia do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na
inclusdo dos estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizacao das
atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequagdes necessarias a equiparagéo de oportunidades,
ou seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme
demanda apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacao e dependendo
da necessidade conforme a lei 13.146 de 2015.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Arte

Codigo: TI1.039
Carga Horaria (CH) Total: 40 CH Teérica: 20 CH Pratica: 20

CH Presencial: 8 CH a Distancia: 32
CH Pratica como Componente CH Pratica Profissional (quando esta vier
Curricular (PCC) do ensino: embutida nos componentes curriculares): Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: sem pré-requisitos

Semestre: Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos de Arte. Arte como area de conhecimento, formacgéao estética e cultural. Panorama
das linguagens artisticas. Estudo sobre a importdncia da linguagem artistica como
instrumento de participacao politica, social e cultural. Investigacdo teoérico/pratica dos
elementos constituintes das Artes. Discussao e critica sobre Patrimdénio Cultural e o excesso
de imagem e a pobreza da experiéncia na sociedade contemporanea.

OBJETIVO

Estimular o senso critico do educando em relagdo ao conceito de arte dentro de um
contexto historico-filosofico;

e Reconhecer e vivenciar as diversas linguagens artisticas como bens representativos para
acomunidade e para o campo da arte;

e Analisar, refletir e compreender os diferentes processos da arte, com seus diferentes
instrumentos de ordem material e ideal, como manifestagdes socioculturais e histéricas;

e Realizar produgdes artisticas autorais individuais ou coletiva

PROGRAMA




UNIDADE 1 - O QUE E ARTE?
e Conceitos;
e A Arte na sociedade contemporanea: arte no cotidiano;
e Arte, Comunicacgéao e Cultura;
e A importancia da arte na formacao social e cultural;
e Linguagens da Arte;
e Funcodes da Arte.
UNIDADE 2 - HISTORIA DAARTE
e Histéria das Artes Visuais no Brasil e Mundial: Pré-Histéria a Arte Moderna,
Vanguardas artisticas;
e A Arte na Pré-Historia Brasileira e Arte Indigena;
e Arte Afro-brasileira;
e Arte contemporanea nas Artes Visuais: Arte Pop, Instalacao, hibridizacdo com
outras linguagens;
e Arte e tecnologia;
e Patriménio Cultural, o excesso de imagem e a pobreza da experiéncia na sociedade
contemporanea.
UNIDADE 3 - LINGUAGENS DAARTE
e Formas de fazer Arte: Cinema, Danca, Desenho, Escultura, Fotografia, Literatura,
Teatro,
Performance, Musica e Pintura.
UNIDADE 4 - ARTES VISUAIS
e Fundamentos da Linguagem Visual;
e Teoria da Cor;
e Teoria da Forma (Gestalt);
Panorama das Artes Visuais no Brasil e no Mundo;
e Arte contemporanea e Pds-producao;
e Atividades praticas individuais e/ou coletiva

METODOLOGIA DE ENSINO

Metodologia dialética, tendo como foco o didlogo pedagdgico, por meio de exposicdes
dialogadas, leituras, atividades individuais, coletivas, debates de textos, atividades praticas.
Apreciacao estética: visita a museus visuais, filmes e documentarios. Apreciagcao orientada
de material didaticamente selecionado em audio e video. Elaboracao de producgdes artisticas
autorais. Atividades praticas e coletivas nas diversas linguagens artisticas. Experimentagdes
de curadorias e exposi¢des virtuais. Participacdo no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

e Quadro branco, pincel, livros didaticos para consulta;




e Laboratério de Informatica para atividades praticas.
e Ambiente Virtual de Aprendizagem

e Recursos digitais de aprendizagem

AVALIACAO

A avaliagdo tera carater diagnéstico, formativo, somativa, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e das atividades presenciais
sobre os obtidos em atividades virtuais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a,
da LDB N°. 9394/96, Decreto 9057 e o Regulamento de Organizagao Didatica do IFCE.

As formas de avaliagdo seréo presencial e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (IFCE). Serado instrumentos empregados: o questionario, as tarefas, os
trabalhos individuais e/ou coletivos, fichas de observacao, relatérios, auto avaliagéo, foruns,
provas escritas com ou sem consulta, provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de
caso, praticas laboratoriais, dentre outros estabelecidos e empregando a metodologia de
avaliacao disponivel no AVA IFCE.

A avaliacao sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com o acompanhamento do processo de aprendizagem discente,
observando seu desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios
estabelecidos, a fim de intervir oportunamente em situagcbes de ensino
contextualizadas;

e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu
aproveitamento curricular.

Serao utilizadas as rubricas de avaliagdo com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacao
nos encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacdo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas
atividades e encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreensao, analise, sintese e avaliacdo dos
conteudos abordados;
Procedimental: aplicacao, reflexdo e transposi¢cao dos contetudos abordados;
Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade,
e valoragéo dos contetidos abordados.

A aprovacgao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 6,0 (seis)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da
disciplina.




O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante sera assegurado o direito
de conhecer os resultados das avaliagdes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que nao atingirem desempenho satisfatério nas avaliagdes, devera ser
realizada a recuperagcao da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao
atingirem a nota final minima para a aprovagcdo no componente curricular, é facultada ao
professor a realizacdo da recuperagdo da aprendizagem em forma de plano de estudos,
orientado pelo docente, e a utilizagdo de um instrumento avaliativo para a verificagao do
conhecimento adquirido.

Os alunos teréo o apoio do NAPNE e do Nucleo de Tecnologia Educacional e Educacéo a
Distancia do campus Paracuru, no qual juntamente com o docente da disciplina ajudara na
inclusdo dos estudantes com necessidades especificas no AVA e na organizagdo das
atividades avaliativas.

A avaliagdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprira as
prerrogativas de acessibilidade e adequacgdes necessarias a equiparagcao de oportunidades,
ou seja, prevé-se tempo adicional para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme
demanda apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e dependendo
da necessidade conforme a lei 13.146 de 2015.
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